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Musik mit dem C64 

Super-Synthesizer 
fUr Sound-Freaks 






COME AND 
GET IT! 




SPIELE AUF 
EINEN BUCK 






AB 12.06.91 

fill 
ZEITSCHRIFTENHANDEL! 



INHALT 
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Lernprogramme 



Blick in den Kosmos 

Faszination Himmel - Sonnen, 

Fixsterne, Kometen: Ihr Computer 

wird zum Planetarium. H 4 

In Clinch with the Teacher 

System-V: Macht Vokabelpauken SpaB? 

Ja! -Unser Trainingsprogramm 

mit Supergrafik beweist es! H 12 

RatespaB mit IS Buchstaben 

Senkrecht und Waagrecht: Sie mussen 
nicht auf die neueste lllustrierte warten 
- basteln Sie Ihre Kreuzwort- 
ratsel selbst! H 14 

HeiB und kalt 

Carnot/Stirling: Zwei grafisch 
ausgezeichnet gestaltete 
Simulationsprogramme zum _ 

Physikunterricht H 17 

Flinke Finger 

TPFM: Mit unserem unbestechlichen 
Schreibmaschinentrainer testen Sie Ihre 
Fingerfertigkeit nach den 
IHK-Richtlinien. U 21 



Dateiverwaltun 



Zettel ade! 

Datec V3.1: Werfen Sie Ihren 
Karteikasten auf den Mull! Diese 
Datenbank speichert und findet mehr 
als 1000 Datensatze in 
Sekundenschnelle. m 



1 22 



Auf richtigem Kurs 

Aktienmanager: Trockene Zahlen 
werden lebendig - durch aus- 
sagekraftige Grafikdiagramme 



25 



Wer wird Deutscher Meister? 

Bundesliga: Immer hautnah am FuBball! 
Diese Ligaverwaltung fur die Saison 
1991/92 berucksichtigt alle 20 
Mannschaften und Spieltermine. H 28 

Budgets und Bilanzen 

Zebuha: Einnahmen und Ausgaben 
verwalten, auswerten, speichern 
und drucken, Bankformulare 
ausfullen - alles, was das 
Buchhalterherz begehrt! 



1 30 



Zahlen am laufenden Band 

Tabula Rasa: Ein erstklassiges 
Tabellenkalkulationsprogramm erzeugt 
ubersichtliche Arbeitsblatter 
auf dem Bildschirm. H 46 



Tips & Tricks 



Nichts ist unmoglich... 

Spezielle Druckerprobleme behandeln 
wir in unserer nutzlichen 
Tips-&-Trickssammlung U 34 



Sound 



Sound a la carte 

Happysynth offnet Ihnen das Tor zu den 
musikalischen Fahigkeiten des C64. 
Staunen Sie iiber die Funk- 
tionen dieses Synthesizers! H 38 



Tools 



Damonenzauber fur Ihre Floppy 

Disk-Demon: Defekte Disketten 
werden wie neu, verschwundene 
Dateien tauchen wieder auf - ein 
Floppy-Tool mit auBergewohn- 
lichen Fahigkeiten H 



40 



Bonsai-Daten 

Sir-Compact III: Basic- oder Assembler- 
Programme sind urn die Halfte kurzer, 
wenn dieser Packer seine 
Arbeit getan hat. H 43 



I Sonstiges 


Diskettenseiten 


18 


Impressum 


20 


Disklader 


B42 


Vorschau 


50 



Alle Programme aus Artikeln mit einem ■■ -Symbol finden 
Sie auf der beiliegenden Diskette (Seite 19). 



I I ft. im, ■>< 



fl.HHt I I 



BEHEIZTER 
ZVLINDER 
OEKUEHLTER 
ZVL INOER 



mmm iiwffl MA m m mMMM 



Thermodynamik, grafisch auf den 

Bildschirm gebracht: 

Der C64 wird zum Physiklehrer. 

Seite 17 



Fussbal 1-l.Bundesliga 
nannschaft Sp. 



Tore 



1991/92 
Punkte 



l.Bay .Muenchen 5 19^ 

2.Bor .M'gladbach 5 9 

3. Hamburger SV S 11 

4.SQ Wattensch. 5 IB 

5.V-fB Stuttgart 5 I 

6. Dun. Dresden 5 9 

7.Bau.Leverkusen 5 9 

8. E int. Frankfurt 5 8 

9.MSV Duisburg 5 11 

10.1.FC Koeln 5 7 

ll.Schalke 84 5 7 

12.1.FC Nuernberg 5 9 

13.Hansa Rostock 5 7 

14. Stuttg. Kickers 5 18 

15.Werder Bremen 5 5 

16.VfL Bochum 5 6 

l?.Karlsruher SC 5 3 

18.F.Duesseldorf 5 7 

19.1.FC Kaisersl. 5 5 

28 . Bor ■ Dortmund S 
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11 
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18 

8 

14 
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Wird Ihr Favorit Deutscher 

FuBballmeister? Nach jedem Spieltag 

haben Sie die Tabelle 

fruher als die Sportschau! 

Seite 28 



i KURUE 
FILTER I HO 



lUHO 
IESCHEN 



ffltt 



ESDI 




Der Computer als Orchester: 

Happysynth bietet Computermusik- 

Fans die tollsten Moglichkeiten! 

Seite 38 
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Stemenwelt - Astronomie im C64 




4 





Kennen Sie das 

unausloschliche 

Erlebnis: Sie sitzen 

in einer klaren 

Nacht im Freien 

und beobachten 

den sterneniiber- 

saten Himmel. 
Wiefaszinierend, 

zu wissen, 
daft es Tausende 
von Sonnen, Fix- 
sternen und Plane- 
ten gibt, die 
das Firmament 
erleuchten. 



von Dipl.-lng. (FH) 
Klaus Eyssel 



ie Sterne haben den 
Menschen schon im- 
' mer in ihren Bann ge- 
zogen, das war in der Stein- 
zeit nicht anders als heute. 
So alt wie die ersten Heim- 
computer selbst sind auch 
die Versuche, diese zur Un- 
terstutzung oder gar als Er- 
satz fur Himmelsbeobach- 
tungen einzusetzen. 

Mit »Sternenwelt« (Abb. 1) 
steht ein ideales Programm 
zur Verfugung: Es handelt 
sich um eine Programm- 
sammlung, die sich dank ei- 
ner ausgetuftelten Benutzer- 
oberflache wie ein einziges, 
aber sehr komplexes Pro- 





gramm verhalt. Geladen wird 
es mit 

LOAD "LADER 2 ",8,8 

Danach erfragt das Pro- 
gramm zunachst einmal 
Standort, Datum und Uhr- 
zeit. Die Eingabe kann ge- 
speichertwerden,soda(3sie 
beim nachsten Programm- 
start gleich zur Verfugung 
steht. Funktioniert der Lade- 
vorgang mit dem automa- 
tisch startenden »Lader 2« 
bei Ihrem System nicht, ver- 
wenden Sie bitte »Lader«, 
der allerdings mit RUN ge- 
startet werden mul3. 

Das umfangreiche Haupt- 
menu (Abb. 2) Ial3t nur ah- 
nen, welche Leistung hier 
geboten wird. Stemenwelt 
bringt 245 Sterne in 47 Stern- 
bildern auf den Bildschirm, 
dazu neun Planeten, den Ko- 
meten Halley sowie Sonne 
und Mond. Die Sterne wer- 
den wie beim natiirlichen 
Sternhimmel in unterschied- 
licher Lichtstarke dargestellt, 
und der Mond zeigt seine 
Phasen. 

Fur jeden Ort und jede Ta- 
geszeit kann eine Sternkarte 




STERNEN-KARTE 


[ 


K 


1 


STERNEN-HIMMEL 
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PLANETARIUM 
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SONHENSVSTEM 
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SONNEN-UHR 
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MOND-KALENDER 
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KOMET HALLEV 
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KALENDARIUM 
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MELTZEITEN 
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STAEDTE-MAMEN 
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PROGRAMM NEUSTART 


[ 


N 
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[2] Stemenwelts Hauptmenii 



(Abb. 3) gezeichnet werden. 
Beim Aufbau der Sternkarte 
wird der jeweilige Name des 
bearbeiteten Sternbildes an- 
gezeigt. Mit Hiife eines Fa- 
denkreuzes (joystickgesteu- 
ert) kann man Objekte ein- 
fangen und per Druck auf 
den Feuerknopf den Namen 
des Objekts ausgeben las- 
sen. 



Aber auch der Name ei- 
nes gesuchten Objekts 
(Stern oder Planet) Oder ei- 
nes Sternbildes kann einge- 
geben werden, es blinken 
dann alle zum Stembild ge- 
horenden Sterne oder das 
Fadenkreuz fahrt auf das 
Objekt. 1st ein Objekt nicht 
sichtbar oder unbekannt, 
wird auch dies angegeben. 
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LERNPROGRAMME 






i k 



TERNHIMME 



PROGRAMM 
JUHI ±989 



KLAUS EVSSEL 
SCHUABSTR. 105/i 
7142 MARBACH 



■ W i'iW ra W'^ 



[1] Das Titelbild der Sternenwelt 



15.eS. 1998 
OZ: 14:45 
WZ: 13:45 



STERN: 
ALDERAMN 




MUENCHEN 
B: 48.3 N 
L: 11.6 



BILD: 
KEPHEUS 



[3] Die Sternenkarte mit selektiertem Stern 



Sind die Namen von Ob- 
jekten oder Sternbildern 
nicht bekannt oder ist deren 
Schreibweise nicht gelaufig, 
dann hilft die »Sichtbar- 
Tafel« (Abb. 4) weiter. Dort 
sind alle auf der gezeichne- 
ten Stern karte sichtbaren 



Objekte (Sterne und Plane- 
ten) und die zugehorigen 
Sternbilder aufgelistet. Mit 
dem roten »*«-Cursor kann 
ein Objekt oder Sternbild 
ausgewahlt werden. Beim 
Zuruckschalten auf die 
Sternkarte wird das Objekt 



vom Fadenkreuz markiert, 
das Sternbild blinkt. Die 
Funktionen »Stemen-Kar- 
te«, »Sternen-Himmel« und 
»Planetarium« bieten um- 
fangreiche Befehle. Eine 
Ubersicht (Abb. 5) erhalten 
Sie uber die Taste < H > . 

Haben Sie ein Sternbild 
ausgewahlt, konnen Sie 
nach dem Zuruckschalten 
zur Karte mit der Taste 
<L> dieVerbindungslinien 
zwischen den Sternen der 
Figuration einblenden (Abb. 
6). Naturlich geht dies auch 
bei alien sichtbaren Stern- 
bildern (Abb. 7) und auch 
in der Planetariumsfunktion 
(Abb. 8 und 9). 

In die Sternkarte kann die 
Ekliptik (Bahn der Sonne, 
Abb. 10) eingezeichnet wer- 
den. Das Programm berech- 
net auch die Auf- und Unter- 
gangszeiten von Sonne und 
Mond. In der Sternkarte wer- 



den diese Zeiten unten links 
mit »SA« (Sonnenaufgang) 
und »SU« (Sonnenunter- 
gang) sowie rechts unten mit 
»MA« (Mondaufgang) und 
»MU« (Monduntergang) ein- 
geklinkt. 

Der Ausdruck liefert das 
Datum, die Uhrzeit und den 
Beobachtungsort mit geo- 
grafischer Breite und Lange 
sowie die Auf- und Unter- 
gangszeiten von Sonne und 
Mond, die sichtbaren Plane- 
ten und Sterne und die 
zugehorigen Koordinaten 
(Rektaszension und Dekli- 
nation). 

Gehen Sie nur ins Haupt- 
menu zuruck (Taste < M > ), 
wenn Sie sicher sind, die 
Karte vorerst nicht mehr zu 
benotigen. Der C64 braucht 
naturlich einige Zeit (ca. 2 
Min.), urn den Standort aller 
255 Objekte wieder zu er- 
rechnen und in hochauflo- 
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ALGENIB 
SCHEAT 

DENEB 
CVG4 

B00TES2 

B00TES5 

JUNGFRAU7 

DENEBOLA 
L0EME3 
LOEHES 
L0EME7 

POLLUX 



SICHT-DRUCK 



MARKAB 

SCHEDIR 

BOOTES4 



L0EWE2 
LOEWE4 
REGULUS 



KASTOR 
111 



[4] Die Sichtbar-Tafel 



»» BEDIENUNG *~ 
MHHHHHHMHHHHHHBHI . 

JOV = FADEN-KREUZ BEMEGEN 

FIRE = OBJEKT NAMEN AUSGEBEN 

C Fi ] = OBJEKT SUCHEN 

[ F3 1 = SICHTBARE OBJEKTE 

[ F5 1 = EKLIPTIK EIN/AUS 

[ F7 1 = NEUEINGABE 

[ F8 1 = STERNE DRUCKEN 

t L 1 = STERNBILD-LINIEN 

C K 1 = FADEN-KREUZ AUS/EIN 

[ A ] = SONNE MOHD AUF/UNTERGANG 

NUR BEI STERNHIMMEL UND PLANTARIUI1: 

CGI = GRAD-LINIE EIH/AUS 

C U 3 = UISIER-ANZEIGE EIHXAUS 

NUR BEI PLANTARIUli: 

L</>1 = STERNHIMMEL LI /RE DREHEN 

C + 1 = SCHNELLER DREHEN 

[ - I = LANGSAMER DREHEN 
D = DRUCKEN 



[5] Bedienung der Meniipunkte K, H und P 



sender Grafik einzuzeich- 
nen. Bei einem Rucksprung 
in das Hauptmenu und er- 
neutem Anwahlen der Karte 
startet diese Berechnung er- 
neut, wobei sich eine Warte- 
zeit von rund zwei Minuten 
nicht vermeiden laBt. 

Der eingebaute Mondka- 
lender (Abb. 11) gibt Aus- 
kunft uber die Mondauf- und 
untergange sowie den ge- 
nauen Zeitpunkt fur Neu- 
mond Oder Vollmond, aber 
auch uber die Entfernung 
des Mondes von der Erde. 
Weitere Daten sind z.B. der 
optische Monddurchmesser 
Oder die Koordinaten des 
Mondes zu einem bestimm- 
ten Zeitpunkt. Die Mondda- 
ten lassen sich anschlie- 
Bend ausdrucken. 

Die Sonnenuhr (Abb. 12) 
zeigt alle wichtigen Daten 
der Sonne fur jeden belie- 
bigen Tag des Jahres: 
Sonnenauf- und untergang, 
Meridiandurchgang und Ta- 
geslange der Sonne. 

Unser Sonnensystem 
(Abb. 13) wird als Modell mit 
den neun Planeten darge- 



stellt. Alle Himmelskorper 
lassen sich vor- Oder zuruck- 
bewegen, so daB sich alle 
Konstellationen darstellen 
lassen. Die Bedienung ent- 
nehmen Sie Abb. 14. 

Dargestellt wird auch der 
Komet Halley (Abb. 15) auf 
seiner Bahn urn die Sonne, 
wobei das jeweilige Datum 
der Konstellation Komet, 
Sonne und Erde eingeblen- 
det wird. Der Komet laBt sich 
auf seiner Bahn anhalten 
und vor- oder zuruckbewe- 
gen. 

Zu einem richtigen Astro- 
nomieprogramm gehort na- 
turfich auch ein Kalender 
(Abb. 16). Mit dem Kalender- 
programm lassen sich fur je- 
des beliebige Jahr der mo- 
dernen Zeitrechnung die 
Wochentage, aber auch die 
Feiertage berechnen (Abb. 
17). Fur jeden Monat kann 
ein Kalenderblatt ausge- 
druckt oder ausschnittswei- 
se gezeigt werden (Abb. 18). 

Wer weiB schon, wie spat 
es gerade in Melbourne ist? 
Die eingebaute Weltzeituhr 
(Abb. 19) gibt die Antwort. 



15. 85. 1990 
OZ: 14:4r 
MZ : 13 : 4! 




MUENCHEN 
B: 48.3 N 
L: 11.6 



STERNBILD 
GROSSER MAGEN 



[6] GroBer Wagen mit Verbindungslinien 



15.05.1998 
OZ: 14:45 
MZ : 13 : 45 




MUENCHEN 
B: 48.3 N 
L: 11.6 



CM> = MENUE 



CH> = BEFEHLE 



[7] Alle derzeit sichtbaren Sternbilder 




[8] Der groBe Wagen im Planetarium 



Oder wissen Sie auswendig 
die geografischen Koordina- 
ten von New York? Hier sind 
fur uber 30 Stadte die geo- 
grafischen Koordinaten ge- 
speichert. Es konnen nach 
Belieben weitere Orte neu 
eingegeben oder vorhande- 
ne geloscht werden (Abb. 
20). Mit der Weltuhr ist fur je- 
den neu einzugebenden Ort 
die entsprechende Zeitzone 
zu wahlen. Sie konnen nun 
eine beliebige Stadt aus- 



wahlen und zum Sternpro- 
gramm zuriickkehren; das 
Programm zeichnet dann ei- 
ne Sternkarte mit alien An- 
gaben fur diesen Ort. 

Sternenwelt ist ein ausge- 
sprochen machtiges Pro- 
gramm, das sowohl dem 
Hobbyastronom, aber auch 
dem Computerfreak einiges 
zu bieten hat. Wirwiinschen 
Ihnen viel SpaB mit dem Pro- 
gramm! (gr) 

Abbildungen aufS. 10 
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LERNPROGRAMME 



Bedienungshinweise 



EKLVPTIK 



Sternenwelt besitzt zwei Ladeprogramme, die einen Start mit SYS 

iiberfliissig machen. »Lader 1« ist ein Basic-Programm, das mit 

LOAD "LADER 1",8 

geladen und mit RUN gestartet wird. »Lader 2 « ist ein Maschinenpro- 

gramm mit Autostart. Es wird mit 

LOAD "LADER 2 ",8,8 

geladen und startet automatisch. Beide Programme erfiillen denselben 

Zweck: Sie laden zunachst alle notwendigen Programmteile nach, 

lassen das Titelbild erscheinen und starten dann die Sternenwelt. Das 

Laden dauert ohne Floppyspeeder rund 100 Sekunden. 

Sie gelangen nun in ein Menu, das den Namen und die Koordinaten 
des Beobachtungsortes abfragt. Des weiteren konnen hier Jahr, Mo- 
nat, Tag sowie die Uhrzeit der Beobachtung eingegeben werden. 
Uberschreiben Sie bei Bedarf die vorge- 
gebenen Werte und bestatigen die fertige 
Eingabe mit < RETURN >. Soil eine Ein- 
gabe nicht verandert werden, ist nur 

< RETURN > zu driicken, der Eingabe- 
Cursor springt zur nachsten Zeile. Bei der 
Eingabe der Uhrzeit ist darauf zu achten, 
daB zuerst mit der Eingabe der Stunden be- 
gonnen wird und der Doppelpunkt notwen- 
dig ist. 

Zuletzt werden Sie gefragt, ob alles richtig 
ist. Antworten Sie mit <N> (Nein), springt 
der Eingabe-Cursor wieder auf den Anfang, 
bei <J> (Ja) wird eine Antwort zur Spei- 
cherung der Eingabe erwartet. Nur, wenn 
die eingegebenen Daten gespeichert wer- 
den und beim nachsten Programmstart er- 
scheinen sollen, antworten Sie mit <J>. 
Sind die Daten dagegen nur fur die folgende 
Programmanwendung vorgesehen, ist 

< N > einzugeben. Beim Speichern der Da- 
ten lauft das Diskettenlaufwerk kurz an. 

Die meisten Programmteile besitzen eine 
integrierte Bedienungsanleitung, die sich 
entweder am unteren Bildschirmrand befin- 
det oder mit <H> oder <B> abgerufen 

wird. Hinter den einzelnen Funktionen des Hauptmeniis verbergen 
sich: 

Sternkarte: Das Programm zeichnet fur den angegebenen Ort eine 
vollstandige Sternkarte. Zum Mandvrieren des Fadenkreuzes bendti- 
gen Sie einen Joystick am Port 2. 

Sternhimmel: Der Sternhimmel wird so gezeichnet, wie man ihn real 
iiber dem Horizont beim Blick in eine ausgewahlte Himmelsrichtung 
sieht. Acht Beobachtungsrichtungen stehen zur Verfugung. 
Planetarium: Der Himmel wird wie bei Sternhimmel dargestellt, je- 
doch laBt sich mit den Tasten < und > (ohne SHIFT) die Blickrichtung 
verandern. Der Himmel rotiert in beliebiger Geschwindigkeit, die mit 

< + > und <-> beeinfluBt wird. 

Sonnensystem: Hier wird das Sonnensystem mit der Sonne in der 
Mitte, den acht Planeten und der Erde dargestellt. Die Grafik bewegt 
sich, Planeten lassen sich einzeln ein- und ausblenden. Bedienungs- 
hinweise mit <B>. 

Sonnenuhr: Sie erhalten fiir einen beliebigen Tag und Monat und fur 
beliebige Koordinaten den Sonnenauf- und untergang sowie diverse 
weitere Daten. 

Mondkalender: Alles, was den Mond betrifft: Auf- und Untergang, 
Rektaszension, Deklination, Abstand zur Erde, Zeiten fiir Neumond, 
erstes Viertel etc. 

Komet Halley: Hier wird der Vorbeiflug von Halley an Erde und Sonne 
simuliert. 

Kalendarium: Hier konnen Sie alles rund urn den Kalender erfahren, 
inkl. Feiertage etc. Fur jeden Monat laBt sich ein Kalenderblatt aus- 
drucken. Beachten Sie bitte: Der 17. Juni ist noch als Feiertag gekenn- 
zeichnet, wogegen der 3- Oktober nicht beriicksichtigt ist. 
Weltzeit: Die aktuelle Uhrzeit von iiber 30 Stadten wird angezeigt. 
Stadtenamen: Hier sind 32 Stadte mit ihren Koordinaten gespeichert. 
Sie konnen auch neue Stadte eingeben (bis max. 40) oder vorhande- 
ne loschen. Alles, was Sie verandern, wird auf der Diskette festgehal- 
ten. Es laBt sich sogar eine Stadt ins Programm holen undderen Ster- 
nenhimmel betrachten. 



uuMiiau 



_ Mmamuaai 

<M> ■ MENUE 
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JBCKB 



<H> = BEFEHLE 



[9] Alle momentan sichtbaren Sternbilder 
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[10] Sternenkarte mit Ekliptik 



15 
OZ 
MZ 
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85.1998 
14:45 
13:45 



gmmmmaaa; 



BREITE 
LAENGE 



48.3 
11.6 



REKT. DEKL. 

GEOZ. 28H81M -21.6 

TOPGZ.: 28H88M -22.84 

AZIMUT: 128.14 HOEHE : 

MONDDURCHMESSER: 38.24 ' 

MONDAUFGANG: 88:16 M0NDUHTERGAN6 : 88:45 



ENTFERNUNG 

395182 KM 

488386 KM 

-54.95 GRD 



NEUMGND 

ERSTES UIERTEL 

UOLLMOND 

LETZTES UIERTEL 



24.85.1998 
31.85.1998 
88.86.1998 
16.86.1998 



12:47 
89:18 
12:82 
85:48 



[11] Der eingebaute Mondkalender 



WHBHBHWHIIHHHHtlHHHHHHHHHIIHHHtWHHMHHHHI 
mmxm DIE SONNEN-UHR mmkx 



MONAT 
TAG 



BREITE: 
LAENGE: 



5 
15 



48.3 
11.6 



ANGABEN IN 
ORTS-ZEIT 



SONNENHOEHE 

AZIMUT 

SONNENAUFGANG 
SONNENUNTERGANG . . 

TAGESLAENGE 

MERIDIANDURCHGANG 
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,= 119 



GRAD 
GRAD 



, = 64:32 UHR 

, = 19:43 UHR 

. = 15:11 S:M 

, = 12:68 UHR 



[12] Die Sonnenuhr ist ebenfalls integriert 
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Sonderhefte 
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Diese 64' er- Ausgaben bekommen Sie noch bei 
Markt & Technik fur jeweils 6,50 DM, ab der 
Ausgabe 1/90 fur 7,- DM, der Preis fur 
Sonderhefte und Sammelboxem betragt je 16,- 
DM. Tragen Sie Ike Bestellung im Bestelkoupon 
ein und schicken Sie ihn am besten glekh los oder 
rufen Sie einfacb an. 



6/90: Programmierung: endfich Bosk 3.5 for (64 / 
Softworetest: die besten FufMprogromme / 
Videostudio. C64 in Borsenfieber 

7/90: Exttotouien. CD Musitbox mil (64 und 
Bouonleilung Pulsmesser / Sammelposlet C64 im 
Riesenfotmo 

9/90: Gf ofler C64-Reparoturkurs / Fosanotion: 

Amciteurfunk/NeuigkeitenausderGEOS-Welt/ 
SuperSpiele zum Abtippen 

10/90: Bnuanleitungen: 5 Wochenend-Ptojekte / 
KOM-dos Super-Bosk / Test Die besten Drinker unter 
TOOOOM/W-ISepotaturkurs 

1 1 /90: Bousalztest: Der Toschenaeldplotter / 
Verglekhstesl: Drucker der Spitzenklosse / S 
Schnetlbauschallungen 

1 2/90: Abenteuer BTX / MiAirosking fur CM / 
Grooer SjM&lsschwerpunkt / Progrommierwettbewerb: 
30 000 DM i\> gewinnen 

1/91: Die Besten Tips&Tticks / Neu: Repatoltitetke / 
Flippy-Flop: Beltiebssystem ubetlistet / 
Jahtesinholtsvctzekhnis 



2/91: Sensation: Festplolte fur den C64 / Drucken 
often Arger / Ustma des Monots: Actionspiel "Ignition" / 
longploy: Dragon Wars 

3/91: Bouonleitung: universefles Track-Display /Alles 
iiber Module fur den C 44 / Festplotte HD 20 unter 
GE0S 

4/91 : Sniele-Schwerpunkt: 1 00 Tips, Hews, Tests / 
Neu: Gcalikkuts / Fischet Boukcsten / Bouonleitung: 
Digitizer 

S/9l:Atzonloge unlet 50.-DM/G8B-Monitoram 
(64 / longploy: Bard's He / Repoicmirkuis: Die 
neuen (64 / Rrolenknatker 

6/91: (64er-Mef!labor: universell Erwsiterungsfbhig / 
Test: Pocket-Wrighter 3.D - Bestes (64 Textprogromm / 
listing des Monots: Aulokoslen im Griff 

7/91: Trickfilm mil dem ( 64 / Bouonleitung: 
1 541 -Floppy mil Boltencbetneb / listing des Monots: 
Basic Bullet 

B/91 : Drucker unter 1000 DM / Test: GEO RAM / 
Usiing des Monots: 80 Fotben-Molptogtamm / 
Longploy: Secret of the Silver Mote 




Mit diesen Sammelboxen sind Ihre Ausgoben immer sortiert 

und griff bereft 

Eine Sammelbox fail 

einen vollstandigen 

Jahrgang mil 

12 Ausgaben and 

kostet 14,- DM. 

Besfellen Sie sie mit 

nebenstehendem 

Coupon. 





Ab sofort kbnnen 

Sie auch telefonisch 

bestellen unter 

089/20251528 



Die 64 er Sonderhefte bieten Ihnen umfassende 
Information in komprimierter Form zu speziellen Themen 
rund urn die Commodore C 64 und C 128. Ausgaben, die 
eine Diskette enthalten, sind mit einem 
Diskettensymbol gekennzeichnet, 



GRAFIK, ANW EN DUNGEN, SOUN D 






SH 0020: Grafik 

Grofik-Progrommierung / 
Bewegungen 



SH0031:DFU,Musik, 
Messen-Steuern-Regeln 
Alles iiber DFU / BTX von A-Z/ 
Grundlagen / Bauanleilungen 



SH 004S: Grafik 

listings mit Pfiff /Alles iiber 
Grafik-Programmierung / 
Erweiterungen fur Arnica-Paint 




SH 0046: Anwendungen 
Das ersle Expertensystem fur 

den ( 64 / Bessere Noten in 
(hemic / Komfortable 
Dateiverwaltung 



SH 0053: Das teste aus S 

Jahren 

1 Top-Programme aus alien 
Bereichen / PCSmulationen 
aus dem (64 



SH 00S5: Grafik 

Arnica-Paint: Malen wie ein 
Profi/ DTP-Seiten vom (64 / 
Trick s& U til iti es zur 

Hires-Grab'k 




ERSPRACHEN 




SH 0056: Anwendungen 
Gewinnauswertung beim 
Systemlotlo / Energie- 
verbrouch voll im Griff / 
Hdhere Malhematik und (64 



SH 0035: Assembler 

Abgeschlossene Burse fur 
Anfanget und Fortgeschrittene 



SH 0040: Basic 

Bosk Schritt fur Schritt / Keine 
Chonce fur Fehler / Profi-Tools 
und viele Tips 



FLOPPYLAUFW ERK E, DATASETTE , DRUCKER 





UCKER-T00LS 



/ 

o- 




SH 0025: 

Floppyloufwerke 
Wertvolle Tips und 
Informalionen fur Einsteiger 
und Fortgeschrittene 



SH 0032: 



Floppyloufwerke und 

Drucker 

Tips&Tools / RAM-Erweiterung 

des (64 / Drudcerroutinen 



SH 0047: Drucker, Tools 

Hardcopies ohne Geheinmisse 
/ Farbige Grafiken auf 
s/w-Druckern 



wmKmmmmvmmmmm^mama* 



C 64, C U8, EINSTEIGER 













SH 0022: CI 28 1 
Farbiges Scrolling im 
80-Zekhen Modus / 
8-Sekunden-Kopierprogromm 



SH 0026: Rund urn den 
C64 

Der C64 verstandlich Fur Alle 
mil ausfiihrlkhen Kursen 



SH 0029: C 128 

Starke Software fiir CI 28/ 
C 1 28D / Alles iiber den neuen 
C 1 28D im Blectigehause 



SH 0036: C 128 
Power 1 28: Directory komfor- 
lobel organisieren / Haushalts- 
buch: Finanzen im Griff / 3D 
Londschaften out dem Computer 



SH OOSO: Srartm'Ke 

Alles fiir den lekhten Einstieg / 
Heifle Rylhmen mil dem C 64 
/ Fontastisches Molprogromm 



SH 005 

Voile Floppy-Power mil 
"Rubikon" / Aktienverwaltung 
mit"Bbrsel28" 



SH00S8: I28er 

Ubersichtlkhe Buchhallung 
zuhause / Professionelle 
Diagramme 



SH 0024: Tips, Tricks* Tools 

Die besten Peeks und Pokes sowie 
Utilities mit Pfiff 



SH 0038: Einsteiger 

Alles fiir den lekhten Einstieg / 
Super Molprogromm / Tolles 
Spiel zum selbermachen / 
Mehr Spa6 am Lernen 




SH 0043: Tips, Trieks&Tools 

Rasterinterrupts - nicht nur fiir 
Prof is / Checksummer V3 und 
MSE / Progrommierhilfen 




SH 0044: C 128 

Grofikspeicher auf 64KB 
erweitern / Leistungstest GEOS 
128 2.0 /Tips zum C 128 




SH 0057: Tips & Tricks 

Trickrekhe Tools fiir den C64 / 
Drucker perfekt installiert 




GEOS, DATEIVERWALTUNG 







SH 0039: DTP, 

Textverarbeitung 
Komplettes DTP-Paket zum Ab- 
tippen / Super Textsystem / 
Hochauflosendes Zeichenprogramm 



SH0028:Geos/ 
Dateiverwaltung 
VieleKursezuGeos/Tolle 
Geos-Programme zum Abtippen 



SH 0048: GEOS 

Mehr Speicherplatz auf 
Geos-Disketlen / Schneller 
Texteditor fiir Geowrite / 
Komplettes Demo auf Diskette 



SH 0059: GEOS 

GeoBask: Grofler 
Programmierkurs mit vielen Tips 
& Tricks 




SH 0030: Spiele fiir C 64 

und C 128 

Tolle Spiele zum Abtippen fiir 

C 64/C 1 28 / Spieleprogram- 

mierung 




SH 0037: Spiele 

Adventure, Action, 
Geschicklkfikeit / Profihilfen 
fiir Spiele / llberblick und Tips 
zum Spielekauf 



BESTELLCOUPON 

Ich bestelle die 64er Sonderhefte Nr. 



zum Preis von je 

14,- DM (Heft ohne Diskette), 16,- DM (Heft mit Diskette) 

24,- DM (nur fur die Ausgabe SH 0051 + 0058) 

Ich bestelle das 64er Magazin Nr. 



zum Preis von je 

6,50 DM (bis Ausgabe 1 2/89), 7,- DM (ab Ausgabe 1 /90J 

.... Sammelbox (en) zum Preis von je 14,- DM 

zzgl. Versandkosten 

Ich bezahle den Betrag nach Erhalt der Rechnung 



Name, Vorname 
StraBe, Hausnummer 
PLZ, Wohnort 

Schicken Sie bitte den ausgefullten Bestelleoupon an: 
Markt&Technik Leserservice, CSJ, Postfach 140 220, 
8000 Munchen 5, Tel.: 089 / 20 25 15 28 




Druckeran passu ng 



[13] Bewegte Grafik: das Sonnensystem 



*» BEDIENUNG SONNEN-SVSTEM ** 


C > 1 = UOR BEMEGEN 


t < 3 = ZUR BEMEGEN 


[ N 3 = NEU-ANFANG 


KENNUNG: 


C K J = KENNUNG EINXAUS 


Cl-83 = PLANETEN MAEHLEN 


EINZEL-STELLUNG: 


C E 1 = EINZEL EIN/AUS 


[±-83 = PLANETEN MAEHLEN 


C > 3 = EINZELN UORBEMEGEN 


I < 3 = EINZELN ZURBEMEGEN 


AUTOMAT IK: 


C A 3 = AUTO EINXAUS 


C + 3 = SCHNELLER <AUTO> 


C - 3 = LANGSAMER <AUTO) 


C S 3 = STOP AUTO 


C > 3 = NACH STOP UORBEMEGEN 


C C 3 = NACH STOP ZURBEMEGEN 


I M 3 = AUTO MEITER 


D = DRUCKEN 



[14] Bedienungsiibersicht Sonnensystem 



, 






HALLEVSCHER KOMET 


\m 


28. S7. 1886 






SONNE : • 






ERDE: 






KOMET: v 

• 






■^+> — vUK 




LiiMllUfli 


tt 


1 



[15] Komet Halley 



WHHHHHHHHWHMHHI 

* KALENDARIUM * 
WHMHHHHHHMHHMHI 

JAHRES-KALENDER <F1> 

MONATS-KALENDER <F3> 

MENUE <F7> 



[16] Das Hauptmenii des Kalendariums 



Rechengenauigkeit 



Die Sternkarten sowie die Auf- und Untergangszeiten sind mit den 
Kosmos-Himmelsjahr-Heften 1983 bis 1988 verglichen worden. Ab- 
weichungen von bis zu acht Minuten bei den Auf- und Untergangszei- 
ten sind durch Rechenungenauigkeiten bei der Interpolation bedingt 
und fur den Hobbyastronomen vertretbar. 



Sternenwelt ist vom Programmierer fur die Zusammenarbeit mit dem 
Commodore-Drucker MPS 801 sowie den Star-9-Nadler LC-10 konzi- 
piert. Alle Druckprogrammteile mit »S« wie »Sichtdruck« sind fur den 
seriellen Drucker MPS 801 bestimmt, die Druckprogramme mit dem 
Zusatz »C« hingegen fiir eine Software-Centronics-Schnittstelle, die 
sich bereits unter den Teilprogrammen mit dem Dateinamen »W« be- 
findet. Ein Centronics-Drucker (z.B. der LC-10) wird mit einem han- 
delsiiblichen User-Port-Kabel betrieben. Zum Umstellen auf einen be- 
stimmten Drucker ist wie folgt vorzugehen: Laden Sie 
LOAD "DRUCKER", 8 

und starten das Programm mit RUN. Es erscheint das Menii (Abb. 21), 
wahlen Sie Ihren Drucker uber < F1 > oder < F3 > . Haben Sie < F1 > 
gewahlt, ist die Sache erledigt. Bei < F3> zeigt Ihnen das Programm 
zunachst das Verdrahtungsschema des notwendigen User-Port- 
Kabels. Auf Tastendruck gelangen Sie ins Menu der eigentlichen An- 
passung. Hier ubertragen Sie bitte die Werte gemaB Ihrem Drucker- 
handbuch. Das Programm generiert jetzt den notwendigen Drucker- 
treiber, speichert ihn auf Diskette und ist damit beendet. 

Der gewahlte Druckertreiber wird von Sternenwelt beim nachsten 
Programmstart am unteren Rand des Titelbilds angezeigt. 

Offenbar arbeitet auch die Centronics-Routine nicht mit jedem 
Drucker zusammen. So war ein Ausdruck auf einem Star LC-10 
(Centronics-Version, nicht mit der Commodore- Version) problemlos, 
auf einem Epson FX-85 aber nicht moglich. Fiir eine Anpassung an 
einen solchen Drucker geniigt es nicht, einfach das Druckprogramm 
auszutauschen: Es muS unbedingt die eingebaute Software- 
Centronics geandert werden. Wir beschreiben nun, wie sich eine sol- 
che - vom Anwender einzusetzende - Routine in die Sternenwelt inte- 
grieren laBt. 

Zunachst muB die Routine folgende grundsatzliche Eigenschaften 
aufweisen: Dateiname »W«, Anfangsadresse $504D, Endadresse 
$5325. Die Endadresse darf zwar unter-, aber niemals uberschritten 
werden; der Speicherplatz ist sehr begrenzt. Von der Centronics- 
Routine ist mit RTS ins Programm zuriickzukehren. 

Der Programmteil »HIRES C« ist kein Druckprogramm, sondern 
dient der Vorbereitung des Drucks. Sprites konnen bekanntlich nicht 
ohne weiteres gedruckt werden, oft arbeitet auch der Drucker mit ein- 
geschalteten Sprites nicht einwandfrei. Die Unterroutine -HIRES C« 
kopiert die Sprites auf den hochauflosenden Bildschirm und schaltet 
sie anschlieBend aus. Dann ladt sie das eigentliche Hires- 
Druckprogramm nach, startetden Druckvorgang, holt die Sprites wie- 
der auf den Bildschirm zuriick und loscht deren Kopie. Dieses Vorbe- 
reitungsprogramm brauchen Sie prinzipiell nicht zu andern. 

Anstelle des Druckprogramms kann man jetzt eine fur den eigenen 
Drucker passende Routine einfiigen, die eine Kopie des hochauflo- 
senden Bildschirms druckt. Sie muB folgende Bedingungen erfullen: 
Dateiname »ZX«, Anfangsadresse $CA00, Endadresse $CFFF. Sie 
muB weiterhin den Datenkanal zum Drucker offnen, wobei als Sekun- 
daradresse der zur verwendeten Centronics-Routine passende Wert 
einzusetzen ist (im Original war das der Wert 2). Am Ende des Druck- 
programms darf kein CLOSE stehen, weil das Steuerprogramm »H« 
dies erledigt. Zuletzt muB lediglich mit RTS ins Hauptprogramm zu- 
riickgekehrt werden. 

Der hochauflosende Grafikbildschirm liegt ab $E000 und somit un- 
ter dem ROM des Betriebssystems. Es ist daher bei jedem Auslesen 
des Bildschirms das ROM aus- und danach wieder einzuschalten. 
Diese Routinen sind bereits im Hauptprogramm und lassen sich ein- 
setzen (ROM ein $7781, ROM aus $7779). 

Zwischen $504D und $5325 stehen nur 648 Byte zur Verfugung, 
zwischen $CA00 und $CFFF aber 1535 Byte. Sollte die verwendete 
Centronics-Routine mehr als 648 Byte benotigen, ist folgendermaBen 
vorzugehen: Ist die Centronics mit dem Hardcopy-Programm zusam- 
men nicht langer als 1535 Byte, ist das zusammengesetzte File als 
»ZX« zu speichern. Nach der Hardcopy ist ohne CLOSE mit RTS ins 
Hauptprogramm zuriickzuspringen. Unter dem Namen »W« ist in 
Adresse $504D ein Programm abzuiegen, das lediglich aus dem Be- 
fehl RTS besteht. 

Sind jedoch Centronics und Hardcopy zusammen langer als 1535 
Byte, wird die Hardcopy als Datei »W« (ab $504D) abgelegt. Der erste 
Befehl vor der Hardcopy muB RTS sein, damit das Programm das 
Druckprogramm nicht direkt anspringt, sondern zunachst zuruck- 
kehrt. Die eigentliche Hardcopy beginnt also nicht bei $504D, sondern 
erst bei $504E. Die Centronics ist nun ab $CA00 als »ZX« abzuiegen, 
wobei sie am Ende nach $504E (zur Hardcopy) springt. Der Ruck- 
sprung muB mit RTS und ohne CLOSE erfolgen. Mit dieser Vorge- 
hensweise laBt sich selbst eine extrem lange Centronics-Routine un- 
terbringen. 

Die Druckeranpassung der Textprogramme ist wegen der vielen 
Verbindungsadressen zum eigentlichen Sternenprogramm unmog- 
lich. Das Wichtigste - der Grafikdruck - sollte jedoch mit den obigen 
Angaben auch auf exotischen Druckern zu realisieren sein. 
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LERNPROGRAMME 



Glossar: Die wichtigsten 
astronomischen Begriffe 



Rektaszension - Stundenwinkel auf dem Himmelsaquator vom Fruh- 
lingspunkt gemessen 

Deklination - Winkelabstand eines Gestirns vom Himmelsaquator 
(nach Nord »+«; nach Sud »-«) 

Weltzeit - Greenwich-Time (GMT) bzw. UTC +/- geografische Breite 
in Stunden 

Zenit - senkrechter Punkt uber dem Beobachter 
Ekliptik - Bahn der Sonne 

Azimut - Winkel zwischen dem Zenitdreieck und dem Sudpunkt 
Hone - Bogenwinkel zwischen Horizont und Gestirn 
Zenitdreieck - Dreieck der Punkte Horizont, Standort und Zenit 
Himmelsaquator - entspricht in etwa dem Erdaquator 
Friihlingspunkt - Schnittpunkt der Sonnenbahn mit dem Himmels- 
aquator bei Fruhlingsbeginn 





BEOBACHTUNGS-ORTE 


NR. ORT BREITE LAENGE ZONE " 


1 


MARBACH 


48.8 


9.2 


8.8 


2 


LUDMIGSBURG 


48.8 


9.8 


8.8 


3 


MUENCHEN 


48.3 


11.6 


8.8 


4 


HAMBURG 


53.5 


18.8 


8.8 


5 


BERLIN 


52.5 


13.4 


8.8 


6 


PARIS 


48.8 


2.3 


8.8 


7 


LONDON 


51.5 


.2 


8.8 


8 


ROM 


41.7 


12.6 


8.8 


9 


ATHEN 


37.8 


23.7 


1.8 


18 


ISTANBUL 


41.8 


29.1 


1 .8 


11 


MELBURNE 


-38. B 


145.8 


9.8 


12 


SVDNEV 


-34.8 


151.5 


9.8 


|33 


■ 






1 


NEU 


EINGEBE 











[20] Neueingabe eines beliebigen Ortes 



MAI 

MO 7 14 21 28 

DI 18 15 22 29 

MI 2 9 16 23 38 

DO 3 18 17 24 31 

FR 4 11 18 25 

SA 5 12 19 26 

SO 6 13 28 27 



1 
24 



MAIFEIERTAG 
HIMMELFAHRT 



JUNI 

4 11 18 25 

5 12 19 26 

6 13 28 27 

7 14 21 28 
18 15 22 29 

2 9 16 23 38 

3 18 17 24 



3 ... .PFIN6STEN 

4 ... .PFINGSTEN 
14 .FRONLEICHNAM 
17 NATIONAL 



MliaiHtHM 



BUblBIflaMJ 



[17] Der Jahreskalender errechnet auch die Feiertage 



18 . DONNERSTAG 

11. FREITAG 

12 . SAMSTAG 

13 . SONNTAG 

14. MONTAG 

15. DIENSTAG 

16. MITTUGCH 

17 . DONNERSTAG 

18. FREITAG 

19 . SAMSTAG 

28 . SONNTAG 

21 . MONTAG 

22. DIENSTA6 

23 . MITTWOCH . . 

24. DONNERSTAG HIMMELFAHRT 

26 ! SAMSTAG '. '. '. '. '. '. ". '. '. '. '. \ '. ', ', ". '. '. '. '. '. ', '. '. '. '. '. '. \ 

27 . SONNTAG 

28 . MONTAG 



M*«*»3&ungMii:. 



l'3fl'MH 



[18] Der Monatskalender (ebenfalls mit Feiertagen) 



r 












L 

ISTANBUL 

MELBURNE 

SVDNEV 

TOKIO 

NEM VORK 

NEM DEHLI 

TEHERAN 

KAPSTADT 

MOSKAU 

LOS ANGELES 

COLOMBO 

HONGKONG 

HONOLULU 

RIO 

LIMA 

HAMMERFEST 

FALKLAND 

PEKING 

MASHINGTON 








. . . li 


56 




. . . 19 


48 
06 
19 
03 
07 
28 
11 
28 
07 
20 
36 
28 
08 
52 
35 

00 

44 
56 




. . . 19 




. . . 18 




. . . 84 




. . . 14 




. . . 13 




. . . 11 




. . . 12 




. . . 01 




. . . 14 




. . . 17 


. . . .BBftfYH. . . . 


. . . 23 
. . . 06 




. . . 04 




. . . 10 




. . . 06 




. . . 17 




. . . 04 


WQ:i*iianaafli 


■missis 


C1U4I 





* STERNEN-HIMMEL ** 
*-»** DRUCKER - ANPASSUNG **-* 



*-* DRUCKER - SCHNITTSTELLE *-* 



Fl = SERIELLER ANSCHLUSS (MPS 801) 
F3 = CENTRONIC-ANSCHLUSS (STAR L10) 



[21] Die Druckeranpassung 



Die Einzelprogramme von »Sternenwelt« 

»Sternenwelt« besteht aus einer Sammlung von 29 Einzelprogram- 
men. Jedes dieser Files hat eine spezielle Aufgabe und mul3 auf Ihrer 
Kopie sein. Die einzelnen Programmteile auf der Diskette werden von 
den Ladeprogrammenautomatischnachgeladen. Auf der Diskette fin- 
den Sie die folgenden Einzelprogramme: 



Programm- 


Programm- 


Programm- 


Programm- 


teil 


name 


teil 


name 


Titel 


A 


Tabelle 


P 


Vorspann 


B 


Sichtdruck S 


Q 


Hauptprogramm 


C 


Sichtdruck C 


R 


Daten 


D 


Hires-Druck S 


S 


Unterprogramme 


E 


Hires-Druck C 


T 


Texte 


F 


Low-Druck 


U 


Druck-U- 




Mond-Screen 


V 


Programm 


G 


Centronic 


w 


Drucksteuerung 


H 


Kalenderdruck S 


X 


Mondkalender 


I 


Kalenderdruck C 


Y 


Komet Halley 


K 


Sonnenuhr 


z 


Sonnensystem 


L 


Hilfsdruck 


zx 


Kalendarium 


M 


Basic-Lader 


Lader 


Weltzeit 


N 


Lader 


Lader 2 


Stadte 





Druckeinstellung 


Drucker 



Kurzinfo: Sternenwelt 



[19] Die Weltzeituhr gibt erschopfend Auskunft 



Programmart: Astronomie 

Laden: LOAD " LADER 1", 8 

Starten: nach dem Laden RUN eingeben 

Besonderheiten: mehrere Programmteile 

Benotigte Blocks: 337 

Programmautor: Dipl.-lng. (FH) Klaus Eyssel 
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Wer Fremdspra- 
chen beherrscht, 
hat mehr vom Le- 
ben. Mit unserem 
Vokabeltrainer ge- 
hen Ihnen selbst 
die schwierigsten 
Fremdworter nach 
kurzer Zeit in Fleisch 
und Blut Liber. 

von Ingolf Lange 

Yokabeln auswendig ler- 
nen, Augen schlieBen 
und die ungewohnten 
Worter im stillen Kammerlein 
runterzubeten - diese Lern- 
methode ist out - heute 
macht man Sprachreisen, 
paukt, vertieft und praktiziert 
vor Ort. Diese Methode ist in 
- aber teuer. Ratios? 

Das andert sich schlagar- 
tig, wenn Sie das Programm 
laden: 

LOAD "SYSTEM-V",8 

Gestartet wird es mit 
RUN. 

Auf dem Bildschirm er- 
scheint kurz darauf das 
Hauptmenu (Abb.). Die ent- 
sprechenden Punkte lassen 
sich mit den <CRSR 
auf/ab>-Tasten auswahlen 
und mit < RETURN > auf- 
rufen. Ab dem griinen Bal- 
ken darunter steht, welche 
Vokabeldatei sich gerade im 
Speicher befindet, wie viele 
Vokabeln sie enthalt sowie 
Anweisungen zum aktuellen 
Arbeitsbereich. Durch Tipp 
auf die Stop-Taste springt 
der rote Cursor-Balken in 
diese Befehlszeile. Jetzt 
konnen Sie die Option mit 
< RETURN > Oder der Ta- 
ste des Anfangsbuchsta- 
bens auswahlen. Erneuter 
Druck auf < RUN/STOP > 
fuhrt wieder ins ubergeord- 
nete Menu. Die Befehlszeile 
dient dazu, die Farben der 
Bildschirmausgabe zu ver- 
andern: Rand, Schrift, Hin- 
tergrund, Balken und Cur- 
sor. Es gelten die bekannten 
Farbcodes bis 15. Durch 
die Option »Farbspeiche- 
rung« verewigen Sie diese 
Einstellung fur spatere Vo- 
kabelsitzungen. 

Nun zu den einzelnen Me- 
nupunkten: 



System-V - mehr SpaB beim Vokabelpauken 

In Mii?Hii with 



Lernen 

Achtung: Diese Funktion 
arbeitet nur, wenn sich min- 
destens eine Vokabel im 
Speicher befindet: Entwe- 
der wahlen Sie vorher »Ein- 
gabe« oder laden eine Wor- 
terdatei bei »Ubertragen«! 

Die untere Menuleiste 
bietet erneut diverse Wahl- 
moglichkeiten: 
Spalte: stellt ein, welche 
Spalte abgefragt werden 
soil (»r« bedeutet: Entspre- 
chendes Fremdwort wird 
abgefragt, bei »l« dessen 
deutsche Ubersetzung. 



Ist eine Lektion beendet 
(224 Worter passen in den 
Speicher), kommt die Aus- 
wertung. 

Durch eine Exponential- 
funktion berechnet der Vo- 
kabeltrainer Zensuren zwi- 
schen 1 und 6. Dabei giltfol- 
gende Tabelle: 
1 00 bis 98 Prozent: sehr gut, 
97 bis 90 Prozent: gut, 
89 bis 77 Prozent: befriedi- 
gend, 

76 bis 58 Prozent: ausrei- 
chend, 

57 bis 32 Prozent: mangel- 
haft, 



Systen-U U3.1 

Copyright (O1990 Markt&Technik Uerlag 

Lernen 
Eingeben 

Ubertragen 
Exit 



Rand Schrift Hintergrund Balken Cursor 
Farbspeicherung 
Stop-Taste zun Anuahlen der Befehle 



Die wichtigsten Funktionen wahlt man im Hauptmenu 



Modus: Zwei Modi gibt's: 

- Mundlich: Die Vokabel 
sollte im Kopf ubersetzt wer- 
den. Nun kann man per Ta- 
stendruck uberprufen, ob 
die Ubersetzung richtig war. 

- Schriftlich: Jetzt laBt sich 
die Ubersetzung eintippen. 
Sie mussen grundsatzlich 
alle Bedeutungen eingeben 
und mit dem AND-Zeichen 
trennen. Synonyme (ge- 
trennt durchs VEL-Zeichen) 
brauchen nicht angegeben 
zu werden. Bei falscher 
Ubersetzung bringt der Bild- 
schirm das richtige Wort. 

- Wiederholung: Dam it ent- 
scheiden Sie, ob Vokabeln 
nach einem Fehler wieder- 
holt werden. 

- Leerzeichenkontrolle: legt 
fest, ob das Programm auch 
unkorrekte Leerzeichen zwi- 
schen den abzufragenden 
Wortern kontrollieren soil. 



31 bis Prozent: ungenu- 

gend. 

- Ausgang: zuriick ins 

Hauptmenu. 

Eingeben 

»System-V« simuliert die 
englische Tastaturbelegung 
(QWERTY), wie sie beim 
C64 voreingestellt ist. Be- 
stimmte Sondertasten wur- 
den allerdings umdefiniert: 
Franzosiche Accents und 
deutsche Umlaute errei- 
chen Sie wie bei einer 
Schreibmaschinentastatur: 
<6>, <a> (rechts neben 
<l>), <u> (rechts von 
< p > ) und der franzosische 
»Accent aigu« auf der Minus- 
taste. Mit den SHIFT-Tasten 
erscheinen die GroBbuch- 
staben der Umlaute, bzw. 
»Accent grave«. Aus beiden 
Akzentzeichen laBt sich der 
»Accent circonflexe« bilden. 
Bei Accents verharrt der 



Cursor auf der Stelle. Die 
»Cedille« konnen Sie mit 
Komma, <CRSR links > 
und <C> erzeugen. Zur 
Ubung sollten Sie vorher al- 
le Sondertasten durchpro- 
bieren. Notfalls konnen Sie 
sich auch Aufkleber auf die 
umdefinierten Tasten kle- 
ben. 

Ein vertikaler Balken teilt 
den Bildschirm in zwei Spal- 
ten. Normalerweise stehen 
die Fremdworter links, in der 
rechten Spalte deren Be- 
deutung in unserer Mutter- 
sprache. Wenn Sie ein 
Fremdwort eingetragen ha- 
ben, kommen Sie mit 
< RETURN > in die rechte 
Spalte. Tragen Sie jetzt das 
aquivalente Wort ein und 
drucken erneut die RE- 
TURN-Taste. Weiter geht's 
mit der nachsten Vokabel. 

Damit »System-V« die 
Worter korrekt erfassen 
kann, mussen Sie verschie- 
dene Bedeutungen mit dem 
programmintemen AND-, 
Synonyme durch das VEL- 
Zeichen trennen. Sie errei- 
chen diese mit folgenden Ta- 
stenkombinationen: 
Linke Spalte AND: <CBM 
A>, 

Rechte Spalte AND: <CBM 
U>, 

Linke Spalte VEL: <CBM 
V>, 

Rechte Spalte VEL: <CBM 
0>. 

Beispiele: 

(engl.) liberty (VEL-Zeichen) 
freedom = Freiheit: 
»Liberty« und »Freedom« 
sind Synonyme. 
(lat.) petere = erstreben 
(AND)erbitten(AND)angrei- 
fen: 

Verschiedene Bedeutungen 
mussen durch AND getrennt 
werden. 

(lat.) rure = vom Land 
(VEL) vom Lande: 
Kann man ein Wort auf meh- 
rere Arten ubersetzen, defi- 
nieren Sie diese als Synony- 
me. So vermeidet man Kom- 
plikationen mit der Recht- 
schreibung. 
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(frz.)garcon = Junge(AND) 
Ober (VEL) Kellner: 

Auch Kombinationen las- 
sen sich festlegen. »Junge« 
und »Ober« entsprechen der 
gewohnten Ubersetzung, 
wobei »Kellner« als Syno- 
nym fur »Ober« gilt. 

Sechs Bedeutungen mit 
jeweils funf Ersatzbedeutun- 
gen oder Synonyme kann 
»System-V« pro Wort erfas- 
sen. Vermeiden Sie aber, 
Kommas, das Semikolon 
oder Klammern als Trenn- 
zeichen zu verwenden. 
Dann erkennt das Pro- 
gramm weder Synonyme 
noch Bedeutungen - eine 
spatere Vokabelabfrage wird 
damit sinnlos. Ebenso kon- 
nen andere mit Ihren Voka- 
beldateien nichts anfangen, 
weil niemand weil3, in wel- 
cher Reihenfolge und mit 
welchen Trennzeichen die 
Bedeutungen eingegeben 
wurden. 

Bis zu 224 Vokabeln las- 
sen sich gemeinsam im 
Speicher halten oder in ei- 
ner Datei ablegen. Sinnvol- 
ler sind aber Lektionen mit 
einem Umfang von ca. 50 
Vokabeln. Dies erhoht die 
komfortable Wahlmoglich- 
keit im Directory. 

Die Befehlszeile (unterer 
Bildschirm): 

- Feld loschen: Gemeint ist 
das Eingabefeld, in dem 
sich der Cursor befindet, 

- Zeilen loschen: vernichtet 
ab Zeile x eine Anzahl Zei- 
len. Die folgenden rucken 
nach. 

- Speicher loschen: leert 
den Vokabelspeicher. 

- Einfugen: fugt ab Zeile x ei- 
ne Anzahl Zeilen ein. Die 
darunterstehenden werden 
nach hinten verdrangt. 

- Gehezu: verlangt als Ein- 
gabe eine Zeilennummer 
und setzt dort den Cursor. 

- Ausgang: »System-V« 
uberpruft jede Zeile, ob ein 
Text darin steht und regi- 
striert sie. Findet das Pro- 
gramm eine Leerzeile, liegt 
die Vokabelmenge test. 



- Optionen: Gehen Sie nun 
in den Bereich »Ubertragen« 
und speichern Sie Ihre Voka- 
beldatei auf Diskette. 
Ubertragen 

Die Befehlszeile bietet er- 
neut diverse Programm- 
funktionen: 

Speichern: Legen Sie Ihre 
Arbeitsdiskette mit den an- 
deren Vokabelbibliotheken 
ins Laufwerk, geben Sie ma- 
ximal zwolf Zeichen als Da- 
teinamen an und drucken 
< RETURN >. 
Laden: Hier muB ebenfalls 
vorher die entsprechende 
Datendiskette im Laufwerk 
sein. 

Nach Angabe des Datei- 
namens ladt das Programm 
die Vokabeln. Sollen sie ab- 
solut geladen werden, mus- 
sen Sie <L> drucken. Mit 
<D> lassen sich die Daten 
dazuladen, urn mehrere 
Lektionen hintereinander 
durchzupauken. Beachten 
Sie aber: Der Datenspeicher 
akzeptiert nur insgesamt 
224 Worter! 

Inhaltsverzeichnis: bringt 
das Directory in komforta- 
bler Weise auf den Bild- 
schirm: Wenn Sie die mit 
einem roten Cursor-Balken 
unterlegte Datei mit 
< RETURN > auswahlen, 
wird sie sofort geladen (Sie 
miissen nicht eigens den 
Dateinamen eintippen!). 
Floppybefehl: Damit laBt 
sich eine der ublichen DOS- 
Anweisungen zur Floppy 
senden (z.B. zum Formatie- 
ren einer Fremdworter-Da- 
tendiskette usw.) 
Drucken: Die Druckerrouti- 
ne ist auBerordentlich varia- 
bel und kann fast an alle 
Drucker angepaBt werden: 
Wahlen Sie im Handbuch 
zum Drucker einen Zeichen- 
satz. Legen Sie nun zu je- 
dem Bildschirmzeichen den 
Druckercode fest. Geben 
Sie dazu das Zeichen selbst 
oder den Code als Dezimal- 
zahl ein (Zahlen unter zehn 
immerzweistellig.z.B. »08«), 
anschlieBend den Drucker- 



code, der in Ihrem Hand- 
buch steht. < RETURN > 
uberspringt diese Funktion. 
Dann kommen die Codes fur 
die Schrifteinstellung (inter- 
essant z.B.: Schmalschrift 
mit 160 Zeichen pro Zeile 
oder NLQ). Spezialisten 
konnen sogar fur jede Spal- 
te eine eigene Schriftart ein- 
stellen. Wurde z.B. fiir den 
ersten Abschnitt Schmal- 
schrift aktiviert, muB man in 
der 2. Spalte wieder auf Nor- 
malschrift schalten. 

Der Drucker gibt das Vo- 
kabular in 60-Zeichen-Breite 
aus (29 pro Spalte, dazwi- 
schen zwei Leerzeichen). 
Ubersteigt die Lange einer 
Wortgruppe 29 Zeichen, 
schneidet das Programm 
uberstehende Worter ab 
und ubertragt sie in die 
nachste Zeile (mehr als 38 
Zeichen durfen Sie sowieso 
nicht pro Wortgruppe ver- 
wenden!). AnschlieBend 
mussen Sie die Blattlange 
sowie den linken, oberen 
und unteren Rand eintra- 
gen: Drucken Sie mit 80 Zei- 
chen pro Zeile, darf der linke 
Rand nicht langer als 20 Zei- 
chen sein, bei 160 Zeichen 
pro Zeile hbchstens 100. Die 
Gerateadresse kann »4« 
oder »5« lauten. Die Sekun- 
daradresse ist vor allem vom 
Druckertyp abhangig: Fur 
den Star LC-10 C ist es die 
»7« (GroB- und Kleinschrift). 

Geanderte Parameter las- 
sen sich nach Eingabenen- 
de auf Diskette speichern. 
Beim Neustart des Vokabel- 
programms werden sie au- 
tomatisch nachgeladen. 
Wenn bei der Eingabe oder 
wahrend des Druckens ein 
Fehler auftritt, konnen Sie 



mit der Stop-Taste abbre- 
chen. Wir empfehlen Ihnen, 
die Voreinstellungen des 
Druckermenus per RE- 
TURN-Taste zu uberneh- 
men, sofern Sie einen 
Epson- oder Commodore- 
kompatiblen Drucker zur 
Datenausgabe verwenden. 
Ausgang: Damit kehrt man 
wieder ins Hauptmenu zu- 
ruck. 
Exit 

Nach einer Sicherheits- 
abfrage verlassen Sie das 
Programm mit einem Reset. 
Aktiv ist jetzt wieder das Be- 
triebssystem Basic 2.0. 

Das Vokabelprogramm 
besteht aus folgenden Da- 
teien auf der Diskette zum 
Sonderheft: 

- SYSTEM-V, das Ladepro- 
gramm, 

- MPRG, samtliche Subrou- 
tinen in Maschinensprache, 

- PICTURE, die Titelgrafik, 

- LETTERS und LET- 
TERS2, der geanderte Zei- 
chensatz, mit denen die 
doppelt groBe Schrift er- 
zeugt wird, 

- PROGRAM, das Basic- 
Hauptprogramm, 

- STATUS, eine Datei, die die 
eingestellten Farben und 
Druckerparameter enthalt, 

- EDITOR, ein eigenstandi- 
ges Programm, mit dem Sie 
eigene Zeichensatze ent- 
werfen konnen. 

Achten Sie darauf, daB 
wahrend des Programmab- 
laufs Floppystation und 
Drucker standig eingeschal- 
tet bleiben. Das Programm 
fangt solche Hardwarefehler 
nicht ab und bricht ab: die 
bisher eingegebenen Voka- 
beln sind verloren. Urn Wor- 
terdateien zu speichern, 
sollten Sie sich unbedingt ei- 
ne Datendiskette an legen. 

Egal, welcher Fremdspra- 
che Sie sich ab sofort inten- 
siv widmen mochten: Mit un- 
serem Vokabeltrainer ver- 
bessert sich Ihr Wortschatz 
im Nu! (bl) 



Kurzinfo: System-V 



Programmart: Vokabellemprogramm 

Laden: LOAD "SYSTEM-V", 8 

Start: nach dem Laden RUN eingeben 

Besonderheiten: Programm verwendet geanderten Zeichensatz mit 

doppelt hohen Zeichen 

Benotigte Blocks: 137 

Programmautor: Ingolf Lange 
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Zeitvertreib, Entspan- 
nung, Gehirntraining: 
Woran liegt's, daB 
Kreuzwortratsel bei 
jung und alt so be- 
liebt sind? Fur alle 
Freunde leerer Kast- 
chen gibt's jetzt unser 
Programm, mit dem 
man Ratselseiten 
selbst entwerfen 
kann. 

von Gert Buttgenbach/ 
Nikolaus Heusler 



Kreuzwortratsel - selbstgemacht 



B 



I ei der Entwicklung sol- 
dier Software sind 
zwei Kriterien unver- 
zichtbar: Eingabekomfort 
und Geschwindigkeit. Eine 
weitere Rolle spielen die 
dichte Vernetzung von Wor- 
tern sowie die Moglichkeit, 
sie senkrecht zueinander zu 
kreuzen. 

Die Worter werden vorher 
mit einem Editor eingegeben 
und als Datei auf Diskette 
gespeichert. Die Hauptrouti- 
ne liest diese Daten und ver- 
wendetsie im Ratselfeld. Die 
Eingabe von Hand muB auch 
moglich sein. Auch diese 
Forderungen erfullt unser 
Ratselprogrammpaket opti- 
mal. 

Bevor Sie aber ein Ratsel 
generieren konnen, mussen 
Sie zunachst den Wort- 
schatz mit dem Lexikonedi- 
tor eingeben: 

LOAD "EDITOR", 8 

Nach dem Start mit RUN 
stehen vier Menupunkte zur 
Verfugung: 
< F1 > Directory: 

zeigt das Inhaltsverzeich- 
nis der aktuellen Diskette, 
<F3> Datei andern: 

Damit laBt sich eine Wort- 
datei verbessern. Sie wird 
geladen und editiert. 
<F5> Datei anlegen: 

Bis zu 255 verschiedene 
Worter und die entsprechen- 
den Ratselfragen konnen Sie 
damit eintippen. Die fertige 
Datei wird auf Diskette ge- 
speichert. Das Programm 
nimmt nur erlaubte Zeichen 
an. Wortungetume oder eine 
Mischung aus Zahlen und 
Buchstaben (z.B. »Level il 




Basic« oder »C64«) werden 
nicht akzeptiert. 

Man baut sich so eine 
Wortschatzbibliothek auf, die 
man beim Ratselbasteln be- 
liebig einsetzen kann. Eine 
Besonderheit ist die Verket- 
tung. Es lassen sich Nachfol- 
gedateien benennen, die 
das Ratselprogramm dann 
automatisch nachladt, so- 
bald der Wortschatz des vor- 
angegangenen Files er- 
schopft ist. Ein Beispiel: 

Sie haben sich fur das 
Ratselthema »Computer« 
entschieden. Hierzu gibt's ei- 
ne Menge Begriffe: Sie be- 
notigen also zwei Wort- 
schatzdateien. Den ersten 
Teil nennen Sie "Compu- 
ter."^. Die Frage nach dem 
Folgewortschatz beantwor- 
ten Sie mit: »Computer.2« 
usw. Driicken Sie <Q>, 




[2] Mit <F4> laBt sich das Ratsel zu Papier bringen 



des lassen sich nur noch kur- 
zere Worter einbauen. Auf 
der Diskette zum Sonderheft 
befinden sich zwei Wort- 
schatzdateien, die Sie aus- 
probieren konnen: »Super- 
lang« und »Extra knifflig«. 
<F7> Abbrechen: 
Sie verlassen den Editor 
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[1] Ein Ratsel entsteht: Tragen Sie zuerst das Startwort ein. 



wenn Sie auf eine Folgedatei 
verzichten wollen. Im spate- 
ren Program mablauf wird 
dann das Nachladen an die- 
ser Stelle abgebrochen. 

Die Qualtitat eines Ratsels 
hangt entscheidend von der 
Staffelung der Dateien ab. Im 
Klartext: Im ersten File soil- 
ten lange Worter stehen. Die 
Wortlange muB sich in jeder 
Folgedatei reduzieren. Da- 
durch entwickelt sich die Ge- 
nerierung eines Ratsels be- 
deutend flussiger. Mit zuneh- 
mender Dichte des Wortfel- 



und konnen das Ratselpro- 
gramm laden und starten 
(Ratselprogramm j/n). Damit 
ist ein flieBender Ubergang 
von der Worteingabe zur 
Ratselgenerierung moglich. 

Rcitselhafter 
Bildschirm 

Selbstverstandlich laBt sich 
das Programm auch ohne 
»Editor« laden: 

LOAD "RAETSEL",8 

und mit RUN starten. Nach- 



dem der Maschinensprache- 
teil »SUCH.OBJ« in den 
Speicher geholt wurde, er- 
scheint auf dem Bildschirm 
das 20 x 20 Zeichen groBe 
Ratselfeld. Zuerst mussen 
Sie das Startwort eingeben, 
urn der Assembler-Routine 
einen Ausgangspunkt zu 
bieten. Es sollte ein mog- 
lichst langes Wort sein, das 
viele Ansatze fur andere 
Worter bietet! Sie konnen 
nun entscheiden, ob es 
waagrecht oder senkrecht 
eingetragen werden soil. Im 
Feld erscheint die Eingabe- 
marke, die sich mit den Cur- 
sor-Tasten in vier Richtungen 
bewegen laBt. Driicken Sie 
an der gewunschten Posi- 
tion < RETURN >. An- 
schlieBend tippen Sie die for- 
mulierte Fragestellung dazu 
ein (z.B. Kreuzwort: MONI- 
TOR, Fragestellung: Daten- 
sichtgerat, Abb. 1). 

Dieses Spiel laBt sich be- 
liebig fortsetzen: Sie konnten 
das gesamte Kreuzwortrat- 
sel zwanglos per Hand ein- 
geben. Die Worter durfen Sie 
beliebig positionieren. Wenn 
ein Wort allerdings nicht 
paBt, weist das Programm es 
zuruck. Der Handeingabe- 
modus bricht ab (als hatten 
Sie die Taste <Q> be- 
nutzt!). Im Menu, das nun er- 
scheint (Abb. 2), konnen Sie 
diese Eingabeart mit < F7> 
wieder aktivieren. 

Im Wortfeld finden Sie jetzt 
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mehrere Worter, die als Start- 
punkt fur andere Worter die- 
nen. Senkrechte Eintrage 
sind wei(3, die waagrechten 
gelb. 

Bei der Frage »Wort- 
schatz« konnen Sie den File- 
namen der gewiinschten Da- 
tei angeben Oder mit <$> 
das Inhaltsverzeichnis der 
Diskette ansehen. Befindet 
sich eine Wortdatei im Com- 
puter (egal, ob von Diskette 
geladen Oder per Hand ein- 
getippt), beginnt die Haupt- 
arbeit des Programms: die 
automatische Erzeugung 
des Ratsels. Schnell fullt sich 
das Feld mit zufallig plazier- 



ten Wortern. Oben links am 
Bildschirm erscheint die An- 
zahl der bereits eingetrage- 
nen Worter (maximal 255). 
Daneben erkennen Sie die 
momentane GroBe des restli- 
chen Wortschatzspeichers in 
Prozent. 

Der Computer kurzt bei je- 
der Eintragung die Liste der 
Kreuzworter. Wahrend sich 
das Ratsel aufbaut, konnen 
Sie sich iiberlegen, ob Sie 
das automatische Nachla- 
den von Wortschatzdateien 
zulassen mochten (Taste 
<F6>, Menupunkt am 
rechten Bildschirmrand). 
Wahrenddessen sucht die 
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Maschinenroutine standig 
nach passenden Stellungen 
im Wortfeld. Im Prinzip konn- 
te dieser Vorgang endlos 
sein, nur: irgendwann gibt's 
kein geeignetes Wort mehr. 
Daher beschrankt sich das 
Programm auf eine gewisse 
Anzahl von Versuchen. Blieb 
die Suche erfolglos, erhalten 
Sie die Meldung: »Wort- 
schatz ungenijgend«. Vorher 
hebt das Programm die 
»Blausperre« auf. Dieses 
Flag erlaubt nur dann einen 
Eintrag, wenn auch ein blau- 
es, unbesetztes Feld abge- 
deckt wird. Eine MaBnahme, 
die sicherstellt, daB das Rat- 



sel moglichst dicht gepackt 
ist. Wird die Sperre aufgeho- 
ben, laBt sich das Wort auch 
auf bereits besetzten Feldern 
einpassen. War »Autoladen« 
eingestellt, ladt das Pro- 
gramm den Folgewortschatz: 
Das Spiel beginnt von neuem. 
Wenn das Programm kei- 
nen Eintrag mehr vorneh- 
men kann, mussen Sie ein- 
greifen: Wahlen Sie per Taste 
<F7> die Eingabe von 
Hand. Positionieren Sie nun 
in bekannter Manier die 
Luckenfuller und geben die 
Fragestellung dazu ein. 

Ratsel schwarz auf 
weiB 



Zufrieden mit Ihrem Werk? 
Selbstverstandlich laBt es 
sich mit Epson-kompatiblen 
Druckern zu Papier bringen. 
Den Ausdruck starlet man 
mit <F4>. Die Initialisie- 
rung ist von Drucker zu 



[3] Knifflig und professionell: unser Kreuzwortratsel fur alle 



RATSEL 

Senkrecht: 

(2) GroHvater, (3) Kurzbezeichnung fur Chips, (4) Bine fulle das Glas — es ist ..., (6) leise lachen, 
(10) »Danke« (ital.), (14) Umlaut, (16) Grautier, (17) Flu6 in Italien, (18) die Erde hat zwei, (20) Mehr- 
zahl von Datum, (21) Jungenname, (23) Fuhrer im 3. Reich, (24) ovale Kugel, (26) Zeitanzeiger, (29) 
vor dem hat der Konig Respekt, (30) nicht reich, (31) Umlaut, (32) Doktor, (34) Farbe, (37) Sohn Got- 
tes, (41) Abk. fur »zum Beispiek (42) Dein Freund und Heifer, (44) dieser Vogel klebt, (48) Einheit 
fur Widerstand, (50) kleinstes Teilchen, (51) Monopolgesellschaft, (52) Zeichen fur Gleichstrom 
(engl), (54) Benzinbehalter, (56) Lebensende, (57) Abk. fur Aktiengesellschaft, (58) Atomunfall, (60) 
Essensplatz in der Universitat, (61) Spielkarte, (62) den bearbeitet der Detektiv, (63) getrocknetes 
Gras, (65) Babykost, (67) Naturstoff, (68) groUe dt. Zeitung — Kurzform, (71) Jagdgottin, (73) Stadt 
in Italien, (75) Weltmeer, (76) Tier, (77) Zahlungsmittel, (78) Spannungseinheit, (80) Kurzform fur 
Commodore, (83) nicht eckig. (86) der geht sol. zum Br. bis er bricht, (88) Mannschaft im Flugzeug 
(engl.), (89) Flugzeugfuhrer, (90) Weltmeer, (92) schriftl. Mitteilung, (93) Basic-Befehl, (96) Honig- 
wein, (97) Formatkennzeichen einer Diskette, (98) Erfinder des Telefons, (101) vornehm tuender 
Mensch, (102) Autofahrer-Vereinigung, (103) chem. Zeichen fur »Quecksilber«, (104) zwischen- 
menschl. Beziehung, (105) »AIDS« (frz.), (108) Weltraumbehorde der USA, (109) »Chef vom Dienst« 
(Abkurzung), (111) Justage eines Steppermotors, (115) selbstverstandlich mit ipso, (116) Siidosten 
kurz und englisch, (118) macht den Teil gunstig, (119) selten fur selten gesagt, (123) rom, Zeichen 
fur elf, (124) Bindewort, (125) chem. Zeichen fur Plutonium, (126) Kfz.-Kennz. der Verein. Staaten, 
(128) Kopfbedeckung, (131) veraltet fur -Hure«, (137) Kfz. Kenn. -Braunschweig.., (140) Telefonat, 
(141) Kfz. Kennz. von »Kitzingen«, (143) wenn, (144) »Sonntag« (Abk.), (145) »Freitag« (Abk.), (147) 
»Zypern« (Kfz. Kennz.), (148) »frei« (Abk.), (149) .auswartiges Amt« (Abk.), (150) ..Turkei) (Kfz. 
Kennz.), (151) »Montag« (Abk.), (152) »Bonn« (Kfz. Kennz.), (153) »Tantal« (Abk.), (155) >unter Um- 
standen., (159) »Samstag« (Abk.), (160) >.Doktor« (Abk.), (168) »Natrium« (Abk.), (170) -Lithium.. 
(Abk.). (175) -oben aufgefuhrt. (Abk.) 



Waagerecht: 

(1) akustisches Eingabegerat, (5) erster Mann, (7) sein Auto abstellen, (8) Abk. fur Deutsche Indu- 
strie Norm, (9) zwischenmenschl. Beziehung, (11) Verkehrsmittel, (12) Leitgedanke, (13) erhellt das 
Dunkle, (15) -ich« (lat.), (19) Gegent. von Zwerg, (22) engl. Wahrung, (25) mehr als Fortgeschritte- 
ner, (27) einige, (28) Bildungshaus, (33) Schmerzensausruf, (35) Umlaut, (36) Abk. fur -Television.., 
(38) Bit pro Sekunde. (39) Faschingsausruf, (40) Bundesland, (43) Tierpark, (45) Wintersport, (46) 
Klebstoff, (47) darin wohnt man..., (49) Weingebiet in Frankreich, (53) -Da gibt's koa Siindk (55) 
sehr hohes und dunnes Gebaude, (59) Zuredung, (64) fliegende Untertasse, (66) Wasser im festen 
Zustand, (69) Automarke, (70) Amerika (Abk.), (72) Bergeinschnitt, (74) damit iBt man..., (79) steckt 
man sich an den Finger, (81) die 4. Dimension, (82) Benzinart, (84) die treibt den Zug an, (85) Kraft 
(engl.), (87) europaische Kunstwahrung, (91) Ausruf beim Skat, (94) Volksfest im Februar, (95) Philo- 
soph, (99) Frauenkurzname, (100) Zustand hochster Erregung, (106) Tatigkeit, (107) Double fur ge- 
fahrliche Filmszenen, (110) von unbegrenzter Dauer, (112) war mal i.D., (113) Blei in der Kurzfas- 
sung, (114) US-Mime Steigers Vorname, (117) italienisches Ja, (120) das vorweg macht Aktive lahm, 
(121) franzbs. Jahreszeit in der Pastete, (122) zwei Vokale, (127) nicht alt, (129) Energieeinheit (Atom- 
physik), (130) -Kumpel.. (engl.) (132) Masseneinheit, (133) Abk. fur »rund«, (134) hohe Spielkarte, 
(135) Abk. fur einen Schnellzug, (136) FlachenmaB, (138) menschl. GliedmaB, (139) deutsche Sen- 
deanstalt, (142) Verehrer, (146) »Aluminium« (Abk.), (154) Auerochse, (156) -Selen- (Abk.), (157) -an 
der» (Abk.), (158) -Israel.. (Kfz. Kennz.), (161) -currentis- (Abk.), (162) -Haiti.. (Kfz. Kennz.), (163) 
»nein« (bayerisch). (164) -Edition. (Abk.), (165) -Mister.. (Abk.), (166) -unter anderem.. (Abk.), (167) 
»nein« (engl.), (169) -Neon.. (Abk.), (171) -im Auftrag- (Abk.), (172) -Siidafrika.. (Kfz. Kennz.), (173) 
-Titan.. (Abk.), (174) -von« (engl.) 

Knobel-Freaks 
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Drucker verschieden. In den 
Programmzeilen 754 bis 758 
lassen sich die benotigten 
Werte laut individuellem 
Handbuch andern: 

- Zeilenabstand: 0, 

- CBM-Grafikmodus, 

- Startposition des Druck- 
kopfs: Ir (linker Rand, kann in 
Zeile 946 geandert werden). 
In den Programmzeilen 824 
bis 827 wird komprimierte 
Druckschrift aktiviert, urn 
Platz zu sparen. Auf diesen 
Effekt konnen Sie selbstver- 
standlich verzichten. Dann 
mussen Sie aber die Varia- 
ble »cz« in Zeile 948 andern. 

Schwierigkeiten konnten 
vor allem die MPS-Drucker 
von Commodore machen 
(MPS 801, 803, 1230). Wenn 
Sie so ein Gerat besitzen, 
mussen Sie das Hauptpro- 
gramm »RAETSELMPS« 
zur Generierung eines 
Kreuzwortratsels benutzen. 
Zur Ausgabe auf MPS-Druk- 
kern wird dann auf 
»PRINT.OBJ« zugegriffen. 

Die Routine »SUCH.OBJ« 
liegt im Bereich ab $C000 
(49152). Der Einsprung ge- 
schieht uber einen USR- 
Vektor. In der Variablen »dl« 
iibergibt Basic die Anzahl der 
Versuche (Zeile 44). Nach der 
Ruckkehr aus der Routine 
weist das Programm der Va- 
riablen »u« einen Wert zwi- 
schen 1 und 4 zu: 

- u = 1: Es wurde eine Taste 
gedruckt. 

- u = 2: Die Suche nach ei- 
nem passenden Kreuzwort 
war vergeblich. 



Kurzinfo: Ratsel 



Programmart: Kreuzwortratsel-Generator 

Laden: LOAD "RAETSEL",8 

Starten: nach dem Laden RUN eingeben. 

Besonderheiten:,Wortbegriffe konnen per Hand eingegeben Oder 

mit dem Lexikoneditor in Dateien gespeichert werden 

Benotigte Blocks: 68 

Programmautor: Gert Buttgenbach 



- u = 3: Das Programm hat 
ein Wort gefunden und ins da- 
fur vorgesehene Wortfeld ein- 
getragen. 

- u = 4: Die maximale An- 
zahl (255) von eingetragenen 
Kreuzwortern ist erreicht - 
kein weiterer Eintrag mog- 
lich! Jetzt kann das Rahmen- 
programm entsprechend 
reagieren. Bei der Eingabe 
eines Worts (von Hand oder 
automatisch) wird es nicht 
nur im Bildspeicher einge- 
setzt, sondern noch weitere 
Informationen abgelegt: 

1. Eintrag im »Wortbeginn/- 
ende«-Speicher (50176 bis 
50575). Hier wird vermerkt, 
ob ein Ratselfeld den Start- 
oder Endpunkt eines Kreuz- 
worts reprasentiert. Der 
Speicher ist in 20 Zeilen mit 
je 20 Positionen (Speicher- 
stellen) aufgeteilt. Das linke 
Nibble (4 Bit) einer Speicher- 
stelle tragt die Informationen 
uber senkrechte, das rechte 
Halbbyte uber waagrechte 
Start- und Endpositionen. 
Das 1. Bit in diesem Nibble 
kummert sich urn die End- 
punkte, das 3. Bit ist fur die 
Startpunkte zustandig. 

Der Computer braucht 
diese Infos, wenn das Ratsel 



auf einem Drucker ausgege- 
ben werden soil. Nur in die- 
sem Fall tragt das Programm 
die Nummer der dazugeho- 
rigen Fragestellung an der 
richtigen Stelle ein. 

2. Im »Senkrecht«-Spei- 
cher legt der Computer die 
Ordnungszahlen der Frage- 
stellung fur senkrechte Rat- 
selworter ab. Diese Matrix 
(Zeile 773 bis 777) wird vom 
Drucker abgefragt, damit die 
Nummer der Fragestellung 
im entsprechenden Startfeld 
erscheint. 

3. Der Eintrag im »Waag- 
recht«-Speicher funktioniert 
analog zu Punkt 2 (Zeile 796 
bis 800). 

Sollen die Speicherinhalte 
vor dem Start geloscht wer- 
den, muB das Programm die 
Routine mit der Anweisung 
SYS 50016 
anspringen (Zeile 937). 

So funktioniert das Ma- 
schinenprogramm wahrend 
der automatischen Ratseler- 
zeugung: Es muB zunachst 
wissen, ob es zur automati- 
schen Wortsuche aufgefor- 
dert oder zum Eintrag per 
Hand angesprungen wurde. 
Das entsprechende Flag ist 
die Adresse 26. Ist der Inhalt 



»0«, verzweigt das Pro- 
gramm in den Automodus. 
Andernfalls wird in dieser 
Speicherstelle die Lange des 
von Hand eingegebenen 
Wortes eingetragen (Zeile 
662 und 663). Bleibt nur zu 
uberprufen, ob das Wort 
paf3t. Ist dies der Fall, kann 
das Programm ins Basic zu- 
ruckkehren. Wenn nicht, 
durchlauft die Routine den 
Automodus: eine Schleife, 
die zunachst durch Auslesen 
des Rauschgenerators im 
Soundchip per Zufall ein 
Wort aus dem Wortschatz 
bestimmt. Genauso wird der 
Startpunkt im Bildschirm- 
speicher ausgewahlt. Eignet 
sich diese Position nicht, 
durchsucht die Routine Zeile 
fur Zeile des Wortfelds nach 
einer Alternative. Wenn es 
fundig geworden ist, startet 
der Wortvergleich: Es wird 
uberpruft, ob es mit dem In- 
halt des Bildschirmspeichers 
ubereinstimmt. Bei negati- 
vem Ergebnis kommt das 
nachste Wort aus dem Wort- 
schatz-Variablen-Array an 
die Reihe. Dazu muB man le- 
diglich zu Programmbeginn 
die entsprechenden Varia- 
blenfelder dimensionieren 
(Zeile 925 bis 927). 

Frust wird es kunftig nicht 
mehr geben, wenn der 
Kreuzwortratsel-Fan entsetzt 
feststellt, daB schon jemand 
vor ihm das Ratsel in der neu- 
esten lllustrierten gelost hat: 
Er bleibt ganz cool und bastelt 
sich selber eines mit dem 
C64! (bl) 
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Beliebte Themen je- 
des Physikunterrichts: 
Temperatur, Druck und 
Volumen. Wie's in der 
Praxis ablauft, zeigen 
unsere beiden Simula- 
tionsprogramme. 

von Bernhard Hanisch 
und Karl-Heinz Wind 

Thermodynamic heiBt 
dieser Teilbereich. Auf 
seinen Prinzipien be- 
ruht die Funktion von Ver- 
brennungsmotoren, Turbola- 
dern oder Kuhlschranken. 
Doch auch viel komplizier- 
tere Maschinen, wie der 
menschliche Korper, unter- 
liegen diesen Gesetzen. 

Der Ursprung der Thermo- 
dynamik laBt sich bis in die 
Zeit vor den ersten Dampf- 
maschinen zuruckverfolgen. 
Diese technischen Monster 
verschlangen eine ungeheu- 
re Menge Energie. Daher 
muBte man sich notgedrun- 
gen uberlegen, wie man sol- 
che Warmekraftmaschinen 
wirtschaftlicher gestalten 
konnte. 

Der Franzose Sadi Carnot 
kam 1814 auf die Idee: Er 
schlug den nach ihm be- 
nannten Carnot'schen Kreis- 
prozeB vor. Bis heute ist die- 
ser raffinierte Arbeitsablauf 
in einer Warmekraftmaschi- 
ne durch keinen besseren 
Einfall verdrangt worden. 

Sie laden das Program m 
mit: 

LOAD "CARNOT", 8 

und starten es mit RUN. Be- 
eindruckend, was sich jetzt 
grafisch auf dem Bildschirm 
bietet (Abb.)! Erinnern Sie 
sich an den Physikunter- 
richt? Da tauchten Begriffe 
auf wie Isochore, Isobare 
und Isotherme. Der Carnot- 
prozeB besteht aus zwei Iso- 
thermen und zwei adiabati- 
schen Zustandsveranderun- 
gen. Als Adiabate bezeichnet 
man eine Kurve, die die Ver- 
anderung des Drucks angibt, 
wenn sich ein gasformiger 
Korper ausdehnt Oder zu- 
sammenzieht. Vorausset- 
zung ist, daB Warme weder 
zu- noch abgeleitet wird. 
Sichtbar macht dies die Gra- 
fik im oberen Bildschirmteil. 
Die einzelnen Buchstaben 
und Zahlen bedeuten: 



Carnot und Stirling - Physik im Blick 



EeBIUMt 




Prinzip des Carnot'schen Kreisprozesses 



- P = Druck, 

- V = Volumen. 

Der Weg der sichtbaren 
Kugel zwischen Punkt 1 und 
2 wird als isotherme Expan- 
sion, zwischen 2 und 3 als 
adiabate Expansion, von 3 
bis 4 als isotherme Kompres- 
sion und zwischen 4 und 1 
als adiabate Kompression 
bezeichnet. Damit schlieBt 
sich der Arbeitskreislauf und 
beginnt von vorne. Was auf 
den genannten Arbeitswe- 
gen geschieht, verdeutlicht 
das Grafikmodell am Bild- 
schirm unten: 

- Heizung (von 1 bis 2), 

- Isolierung (von 2 bis 3), 

- Kuhlung (von 3 bis 4) und 
erneut 

- Isolierung (von 4 bis 1). 
Die Isothermen sind am 

effektivsten, da sie Warme 
vollstandig in Arbeit umwan- 
deln (Q = -W) und umge- 
kehrt (W = -Q). Die Adiaba- 
ten brauchen keine Warme- 
zufuhr von auBen, da der Ar- 
beitsgewinn auf Kosten des 
Warmegehalts des Arbeits- 
gases geht. Die Adiabaten 
eignen sich daher sehr gut, 
die beiden isothermen Kur- 
ven im PV-Diagramm zu 
trennen. Die dabei entste- 
hende Flache zwischen den 
vier Kurven entspricht der Ar- 
beit, die die Maschine bei ei- 
nem Durchlauf nach auBen 
leistet. Der kugelformige 
Punkt fahrt die Kurve im Uhr- 
zeigersinn ab. Somit benotigt 



er zur Kompression weniger 
Arbeit, als bei der Expansion 
des Gases frei wird. Die Ma- 
schine gibt also Energie 
nach auBen ab, indem sie 
beheizt und gekuhlt wird. 

Die Bananenform der Kur- 
ve macht deutlich, daB in der 
Warmekraftmaschine sehr 
hoher Druck erzeugt wird. 
Bis heute wurde noch kein 
Material Oder geeigneter 
Werkstoff entdeckt, der bei 
hohen Temperaturen auch 
hohe Krafte aufnehmen 
kann. Daher bleibt alles nur 
Illusion: DieCarnotmaschine 
wurde bis heute nicht ge- 
baut! 

Weitaus realisierbarer pra- 
sentiert sich die andere L6- 
sung: der Stirling-Motor. 

Laden Sie das zweite Si- 
mulationsprogramm mit: 

LOAD "STIRLING", 8 

und starten Sie es ebenfalls 
mit RUN. 

Dieser Motor funktioniert 
mit zwei Zylindern von denen 
einer standig beheizt und der 
andere gekuhlt wird. Die 
Gasfullung bleibt immer 



gleich. Ein Rohr verbindet 
beide Zylinder. Darin befin- 
det sich der Regenerator. Er 
muB in kurzester Zeit Warme 
aufnehmen oder abgeben - 
ein Warmespeicher. Der be- 
heizte Zylinder wird rot, der 
gekuhlte blau angezeigt. 

Der KreisprozeB in der 
oberen Bildschirmgrafik baut 
sich anders auf als der von 
Carnot. Doch auch hier sind 
die Isothermen jene Zu- 
standsanderungen, die War- 
me in Arbeit verwandeln und 
umgekehrt. Diesmal werden 
sie aber nicht durch Adiaba- 
ten, sondern Isochoren ge- 
trennt. Sie entstehen durch 
gleichzeitige Bewegung der 
Kolben. Dadurch bleibt ihr 
gemeinsames Volumen kon- 
stant. Warme bzw. kalte Luft 
streicht vom entsprechen- 
den Kolben uber den Rege- 
nerator und heizt diesen auf 
(oder kuhlt ihn ab). Die Tem- 
peratur steigt oder sinkt, 
ebenso verhalt sich der 
Druck in den Zylindern. Sie 
erkennen es in der Kurven- 
grafik an den senkrechten Li- 
nien (zwischen 1 und4sowie 
2 und 3). Als Regenerator- 
material konnte sich z.B. 
Kupferwolle eignen. Vor kur- 
zem wurde der Prototyp ei- 
nes Stirling-Motors der stau- 
nenden Fachwelt prasen- 
tiert. Er arbeitet mit Sonnen- 
kollektoren. Bleibt abzuwar- 
ten, ob er in Produktion 
geht!. 

Was der Technik bisher 
versagt blieb, schafft der 
Computer: Beide Traum- 
motoren arbeiten auf dem 
Bildschirm einwandfrei! (bl) 



Kurzinfo: Carnot/Stirling 



Programmart: Simulation des Arbeitsablaufs in einer 

Warmekraftmaschine 

Laden: LOAD "CARNOT", 8 bzw. LOAD "STIRLING", 8 

Starten: nach dem Laden RUN eingeben (gilt fur beide 

Programme!) 

Besonderheiten: Arbeitsablauf wird als Kurve und 

Echtzeitbewegung angezeigt 

Benotigte Blocks: CARNOT: 19, STIRLING: 16 

Programmautoren: Bernhard Hanisch/Karl-Heinz Wild 
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WICHTIGE HINWEISE 

zur beiliegenden Diskette: 



Aus den Erfahrungen der bisherigen Sonderhefte mit Diskette wollen 
wir ein paar Tips an Sie weitergeben: 



1 

2 
3 



Bevor Sie mit den Programmen auf der Diskette arbeiten, sollten Sie unbedingt 
eine Sicherheitskopie der Diskette anlegen. Verwenden Sie dazu ein beliebiges 
Kopierprogramm, das eine komplette Diskettenseite dupliziert. 

Auf der Originaldiskette ist wegen der umfangreichen Programme nur wenig 
Speicherplatz frei. Dies fiihrt bei den Anwendungen, die Daten auf die Diskette 
speichern, zu Speicherplatz-Problemen. Kopieren Sie daher das Programm, mit 
dem Sie arbeiten wollen, mit einem File-Copy-Programm auf eine leere, 
formatierte Diskette und nutzen Sie diese als Arbeitsdiskette. 

Die Riickseite der Originaldiskette ist schreibgeschiitzt. Wenn Sie auf dieser 
Seite speichern wollen, miissen Sie vorher mit einem Diskettenlocher eine 
Kerbe an der linken oberen Seite der Diskette anbringen, um den 
Schreibschutz zu entfernen. Probleme lassen sich von vornherein vermeiden, 
wenn Sie die Hinweise unter Punkt 2 beachten. 
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LERNPROGRAMME 



von Dirk Marziuf TPFM - Schreibmaschinentraining 



Schulern und Auszubil- 
denden hilft »>TPFM« 
(TrainingsProgrammFur 
Maschinenschreiben) bei 
der Kontrolle des eigenen 
Leistungsstands. Der Lern- 
willige kann ohne Papier- 
und Farbbandverbrauch auf 
der Tastatur des C64 uben. 
Auch Lehrkraften von Be- 
rufs- und Fachschulen leistet 
»TPFM« wertvolle Dienste: 
Arbeitsintensives Blattern 
und Suchen in Umrech- 
nungstabellen entfallt. Der 
Computer gibt nach Eingabe 
von Anschlagen und Fehler- 
zahl die entsprechende Note 
auf dem Bildschirm aus. 

Laden Sie das Program m 
mit: 

LOAD "TPFM", 8 
Gestartet wird es mit RUN. 

Zunachst stellen sich die 
Tasten Ihres Computers auf 
die DIN-Norm ein, wie sie 
hierzulande fur Schreibma- 
schinentastaturen gilt. Um- 
laute werden als Doppel- 
buchstaben angezeigt. Un- 
sere Tabelle zeigt die neue 
Tastenbelegung. 

AnschlieBend erscheint 
das Hauptmenu mit folgen- 
den Auswahlpunkten, die 
Sie mit der angegebenen 
Zahlentaste erreichen: 
1 = Schreiben 

Sie konnen jetzt beliebi- 
gen Text eingeben. Die Zeit- 
messung startet mit Tipp auf 
den ersten Buchstaben. Der 
Computer bricht die Textein- 
gabe nach zehn Minuten 
automatisch ab. Mit der 
Tastenkombination < SHIFT 
RETURN > laBt sie sich 
auch vorzeitig beenden. Der 
Computer gibt an, wie viele 
Zeichen Sie im Ubungstext 
verwenden und wie lange Sie 
zur Eingabe gebraucht ha- 
ben. Daraus errechnet sich 
die Zahl der Anschlage pro 
Minute. Mit < RETURN > 
konnen Sie nun diesen 
Ubungstext auf Diskette 
speichern. Der Dateiname 
heiBt immer »TEXT«. Falls Sie 
nicht speichern mochten, 
laBt sich mit der Taste <3> 
der Programmteil »Text korri- 
gieren« aufrufen. Jetzt ver- 
zweigt »TPFM« ins Lademe- 
nti. Darin konnen Sie fruher 
eingegebenen Text zum Te- 
sten wieder laden. 



Flinke Finger 

Viel Ubung gehort dazu, Worter schnell und feh- 
lerfrei zu tippen. Mit unserem Trainingsprogramm 
testen Sie Ihre Fingerfertigkeit nach den Richtli- 
nien der Industrie- und Handelskammer (IHK). 



2 = Kontrollieren 

Dort konnen Sie eine 
TEXT-Datei wieder von Dis- 
kette in den Speicher holen. 
Buchstabenweise wird er auf 
dem Bildschirm ausgege- 
ben. Jedesmal, wenn Ihnen 
ein Tippfehler aufgefallen ist, 
miissen Sie kurz die Leerta- 
ste drucken. In der obersten 
Bildschirmzeile steht die 
Fehleranzeige. Nach jeder 
Leertaste erhoht sich diese. 
Mit <SHIFT> laBt sich der 
Buchstabenablauf so lange 
anhalten, bis Sie die Taste 
wieder loslassen. Ist dieser 
Programmpunkt beendet 
(der gesamte Text wurde 
angezeigt), geht es mit 
< RETURN > weiter ins Un- 
terprogramm »Berechnung 
der Note«. Sie konnen nun 
wahlen, ob man Sie als An- 
fanger Oder Examenskandi- 
dat beurteilen soil. Die Anfor- 
derungen fur den zweiten 
Fall sind ungleich hoher: 
Jetzt gibt der Computer aus, 
wie Ihre Schreibleistung in 
einer Schulprufung benotet 
worden ware. Zusatzlich er- 
fahren Sie, ob man die Pru- 
fung nach den Kriterien der 
IHK bestanden hatte. »An- 



fangern« erteilt das Pro- 
gramm selbstverstandlich ei- 
ne weitaus bessere Note. 
Wenn Sie anschlieBend 
< RETURN > drucken, wird 
»TPFM« neu gestartet. 

3 = Benoten 

Dieser Menupunkt wendet 
sich speziell an Lehrkrafte. 
Wichtig ist jedoch, daB sich 
ein Ubungstext im Speicher 
befindet (egal, ob eingetippt 
oder von Diskette). Nach Ein- 
gabe von Anschlags- und 
Fehlerzahl gibt der Compu- 
ter die entsprechende Note 
aus. Wenn Sie bei der Feh- 
lerzahl »X« eintippen, kehrt 
das Programm ins Hauptme- 
nu zuruck. 

4 = Ende 

Das Schreibmaschinen- 
trainingsprogramm laBt sich 
damit ohne Reset beenden. 
Es kann jederzeit mit RUN 
neu gestartet werden. 

Die Noten, die »TPFM« ver- 
gibt, sind nicht fur alle Bun- 
deslander gultig. Unsere Ta- 
belle zeigt einen Ausschnitt 
der verwendeten Notenta- 
belle. In dieser Tabelle sind 
1200 Anschlage Grundvor- 
aussetzung fur das Beste- 



| Ausschnitt der verwendeten Notentabelle 

5.5 5 4.5 4 3.5 3 2.5 2 1.5 1 

Fehler 1200 1400 1600 1700 1800 

1 Fehler 1200 1400 1600 1700 1800 

2 Fehler 1200 1400 1500 1600 1700 1800 



Das Programm bewertet Ihre Leistung nach den Anschlagen 



Kurzinfo: TPFM 



Programmart: Schreibmaschinentrainer 

Laden: LOAD "TPFM", 8 

Starten: nach dem Laden RUN eingeben 

Bedienung: Tastatur 

Besonderheiten: Texte lassen sich speichern und sparer auswerten 

Benotigte Blocks: 25 

Programmautor: Dirk Marziuf 





DIN- 




Tastaturbelegung 


alt 




neu 


<Y> 




<Z> 


<-> 




<> 


</> 




<-> 


<:> 




<oe> 


<;> 




<ae> 


<@> 




<ue> 


< + > 




<ss> 


<SHIFT 


+ > 


<?> 


< = > 




< #> 


<*> 




< + > 


<SHIFT7> 


</> 



Die Tastatur Ihres Compu- 
ters besitzt jetzt die Bele- 
gung einer Schreibmaschine 

hen der Prufung. Die Zahl 
steht als erster DATA-Wert in 
Zeile 52000. Die zweite Zahl 
gibt an, wie viele Noten in der 
Tabelle unbesetzt sind. Bei 
»Fehlerzahl = 0«sindesz.B. 
funf Noten (5.5, 5, 4.5, 4, 3.5). 
Unberiicksichtigt bleibt die 
Note 6. Die folgenden DATA- 
Werte bezeichnen die An- 
schlagsgrenzen zwischen 
den verschiedenen Noten. 
Urn dem Anwender die Ar- 
beit zu erleichtern, setzt das 
Programm die Eingabe auto- 
matisch rechtsbiindig, mit 
Nullen erganzt auf vier Stel- 
len. Es lassen sich auch 
Werte unter 100 Anschlagen 
speichern. Die gewunschte 
Zahl muB dann lediglich mit 
einem Minuszeichen verse- 
hen werden. Beim Einlesen 
ins zweidimensionale Array 
entfernt das Programm die- 
ses Vorzeichen wieder. In 
diesem Fall wird die An- 
schlagszahl nicht erganzt. 
Sind alle Werte einer Tabel- 
lenzeile eingegeben, muB 
man als letzten DATA-Wert 
die Kennziffer »-1« eintragen. 
Ist man am unteren Ende der 
Notentabelle angelangt (20 
Fehler), gibt man als Ken- 
nung »-2« an (Zeile 52090). 
Dadurch wird dem Computer 
mitgeteilt, daB die Tabelle 
vollstandig eingelesen ist. (bl) 
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Endlich ist SchluB 
mit AdreBbiichern 
und Karteikasten: 
Ein Programm fur 
alle Arten von Da- 
teien ist da - 
schnell, komforta- 
bel und einfach zu 
bedienen. 

von Wilfried Lengert 



D 



er Stein des AnstoBes 
|liegt daheim irgendwo 

in einer Schublade 
oder macht die Brieftasche 
dick: Visitenkarten und 
AdreBzettel. Meistens sind 
sie unsortiert, und falls man 
eine Adresse sucht, ist sie 
mit Sicherheit die letzte im 
Stapel Oder ganz ver- 
schwunden. Dieser Arger 
hat nun endlich ein Ende. 
»Datec V 3.1« bringt Ordnung 
in die Adressen und kann 
noch viel mehr. Bis zu 1024 
Datensatze lassen sich ver- 
walten bei einer Einzellange 
von 256 Zeichen. Von der 
Vereinsverwaltung bis zum 
Videoarchiv, alles wird archi- 
viert und sortiert. Bis zu drei 
von 15 Feldern lassen sich 
als Indexfelderdefinieren (In- 
dexfelder erlauben schnel- 
len, direkten Zugriff auf Da- 
tensatze). Systematisches 
Suchen nach bestimmten 
Kriterienkombinationen ist 
ebenso wie ein Sortieren 
nach diesen Feldern mog- 
lich. Die Form der Ausgabe 
auf Bildschirm oder Drucker 
wird uber eine spezielle For- 
matzeiledefiniert. Damitwird 
auch das Drucken von Etti- 
ketten mdglich. Naturlich 
bietet Datec V 3.1 auch Um- 



laute. Realisiert werden sie 
durch einen geanderten Zei- 
chensatz. Laden Sie von der 
beiliegenden Diskette mit: 

LOAD "DATEC V3.1",8 

und gestartet wird mit RUN. 
Danach ladt das Programm 
die Files »EW.1« und »Zei- 
chensatz« nach. Sie mus- 
sen sich daher unbedingt 
mit auf Diskette befinden. 
Nach dem Start erscheint 
zunachst das Hauptmenii 
mit folgenden uber die 
Tasten erreichbaren Funk- 
tionen: 

< F1 > Datei von Diskette 
laden 

Zur Eingabe der Daten 
muB die Datei zuvor mit die- 
sem Programmpunkt gela- 
den werden. Drucken Sie 

< F1 > , und tippen Sie den 
Namen der Datei ein. Er 
kann mit »*« abgekurzt wer- 
den. Nur < RETURN > oh- 
ne andere Eingaben fuhrt 
zuriick ins Hauptmenu, ge- 
nauso wie bei Fehlermel- 
dungen der Floppy. Nach 
erfolgreichem Laden er- 
scheint der Eingabemodus: 

Die Eingabe jedes Feldes 
wird mit < RETURN > ab- 
geschlossen. Ist das letzte 
Feld erreicht, wird der Da- 
tensatz auf Diskette gespei- 
chert und der nachste Da- 
tensatz kann eingetippt wer- 
den. Urn Eintrage ohne 
muhsame Neueingabe wie- 
derholen zu konnen, macht 

< F1 > die letzte Eingabe in 
dem Feld, auf dem sich der 
Cursor befindet, wieder 
sichtbar. 

Aus jedem Feld erreichen 
Sie den Kommandomodus 
durch Drucken von 
<CBM>. In der fiinften 
Bildschirmzeile von oben 
wird die Eingabe eines 
Befehlszeichens verlangt. 



Folgende Zeichen sind er- 

laubt: 

< I > - Loschen des Daten- 

satzes 

Nach Bestatigen einer Si- 
cherheitsabfrage mit »J« fur 
Ja wird der angezeigte Da- 
tensatz geloscht. 

<a> - Andern des Da- 
tensatzes 

Der gerade angezeigte 
Datensatz kann durch Uber- 
schreiben geandert werden. 

<d> - Drucken 

Der angezeigte Daten- 
satz wird ausgedruckt (s. a. 
<f> - Formatieren). Datec 
spricht in der gespeicherten 
Version einen Drucker mit 
Centronics-Interface am 
User-Port an. Der Drucker 
muB uber den ESC-Modus 
verfugen (s. Handbuch). 
Falls Sie einen Drucker mit 
ParallelanschluB besitzen, 
der diesen Modus nicht hat, 
geben Sie vor dem Starten 



mit RUN ein: 

POKE 8847,208 
POKE 848,11 

Fur einen seriellen 
Drucker muB vor dem Pro- 
grammstart 

POKE 8613,0 

eingegeben werden. Die ge- 
anderte Version laBt sich an- 
schlieBend mit 

SAVE"filenamen",8 

abspeichern. 

<s> - Suchen 

Dieses Kommando ist nur 
moglich, wenn beim Einrich- 
ten der Datei mindestens 
ein Indexfeld definiert wur- 
de. Der Cursor befindet sich 
im ersten Indexfeld, und Sie 
konnen den ersten Suchbe- 
griff eingeben (max. acht 
Zeichen). Die Eingabe wird 
mit < RETURN > abge- 
schlossen. Danach springt 
der Cursor ins nachste In- 
dexfeld (falls vorhanden). 
Das Programm erlaubt auch 
leere Indexfelder (nur 
< RETURN >). Nach der 
letzten Eingabe starlet die 
Suche. Die gefundenen Da- 
tensatze konnen wahlweise 
uber Bildschirm oder 
Drucker ausgegeben wer- 
den. Intern werden Sie in ei- 
ner Tabellegespeichert. Da- 
zu ein Beispiel: 

Es sollen aus einer AdreB- 
datei mit den Indexfeldem 



Kommandos im Eingabemodus 



Wie bei Vizawrite fuhrt <CBM> in den Kommandomodus. Die Be- 
fehlsabkurzung in den spitzen Klammern wird eingetippt und mit 
< RETURN > bestatigt. Dabei ist nur ein Zeichen als Eingabe erlaubt. 



(ungeSHIFTet) 



< I > - Loschen des Datensatzes 
<a> - Andern des Datensatzes 
<d> -Drucken 

<s> -Suchen 

<f > - Formatieren der Ausgabe (Drucker, nicht Diskette) 

<e> -Eingabe 

<q> - Quit (Programmende) 

<c> - Color (Farben andern) 

<w> - Wahlen (nach Datensatznummer) 

< + > - Blattern (vorwarts im Datensatz) 
<-> - Blattern (ruckwarts im Datensatz) 

< h > - Hardcopy (Bildschirmausdruck) 
<z> - Zeichensatz andern 

< — > - Sortieren (bitte Beschreibung unten beachten) 



geSHIFTet (betrifft nur die Datensatze der Sortiertabelle) 



<A> - Andern (alle ausgewahlten Datensatze gemeinsam) 

<D> -Drucken 

<M> - Monitor (Ausgabe auf dem Bildschirm) 

< L> - Loschen (alle gewahlten Datensatze, nach Sicherheits- 

abfrage) 

< E> - Export (alle gewahlten Daten werden in ein sequentielles 

File ubertragen) 
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DATENVERWALTUNG 



NAMEundPLZalle»Muller« 
in »4000 Dusseldorf« gefun- 
den werden. Geben Sie im 
Feld NAME »Muller« und in 
PLZ »4000« ein. Die interne 
Tabelle wird alle Mutler in 
Dusseldorf enthalten. 

Die Suchworte lassen 
sich auch abkurzen: 

Wenn Sie unter PLZ nur 
»4« eingeben, wird in die- 
sem Feld nach alien Eintra- 
gen mit »4xxxxx« gesucht. 
»x« steht dabei fur beliebige 
Zeichen bis zur Gesamtlan- 
ge des Feldes. 

Sollten Sie alle Indexfel- 
der leer lassen, wird die ge- 
samte Datei in die Tabelle 
eingetragen und kann bei- 
spielsweise vollstandig ge- 
druckt werden. 

<f> - Formatieren der 
Ausgabe 

Formatieren bezieht sich 
hierbei nicht auf die Disket- 
te, sondern erlaubt eine For- 
matausgabe auf dem 
Drucker. Das Erschei- 
nungsbild konnen Sie dabei 
in einer am Bildschirm sicht- 
baren Leerzeile festlegen, 
sie wird mit einem Doppel- 
punkt beendet: 
»:« Ende der Formatzeile 
»0« bis »9« Feldnummern 
»;« Leerfeld 
»,« Zeilenvorschub 
»*« Datensatznummer 

Die Feldnummern sind 
von links nach rechts und 
von oben nach unten festge- 
legt. Die Ziffern konnen bei 
der Maskeneingabe auch 
vor die Felder geschrieben 
werden. Dazu ein Beispiel 
fur den Ettikettendruck einer 
AdreBdatei (Abb. 1): 
»1,2,3„4;;5,:« 

Diese Anweisung ergibt: 
»1« = Anrede(»,« = Zeilen- 
vorschub) 

»2« = Name/Vorname (»,« 
= Zeilenvorschub) 
»3« = StraBe (»,« = zweimal 
Zeilenvorschub) 
»4« = PLZ(»;;« = zwei Leer- 
zeichen) »5« = Ort (»,« = 
Zeilenvorschub) 
Der Doppelpunkt kenn- 
zeichnet das Ende. 

Durch Andern der For- 
matzeile kann die Druckaus- 
gabe jederzeit neu forma- 
tiert werden. Als letztes Zei- 
chen vor dem Doppelpunkt 
ist ein Zeilenvorschub unbe- 
dingt notig, nur das letzte 
Feld des Datensatzes kann 



als letztes Feld in der For- 
matzeile ohne »,« bleiben. 

<e> - Eingabe 

Mit diesem Zeichen ver- 
lassen Sie den Kommando- 
modus und kehren zuruck 
zur Dateneingabe. 

<q> - Quit (Programm- 
ende) 

Programm beendet. Alle 
Anderungen werden auf 
Diskette gespeichert. Es ist 
empfehlenswert, die Datei 
nach langerem Arbeiten zu 
speichern. Vom Auswahl- 
menu konnen Sie die Datei 
jederzeit mit <F7> wieder 
aktivieren. 

<c> - Color (Farben an- 
dern) 

Mit den Funktionstasten 
<F1>, <F3>, <F5> und 
<F7> werden die Farben 
geandert. < RETURN > 



"■SkMMr—Z* 



<z> - Zeichensatz an- 
dern (umschalten) 

... ladt einen Zeichensatz 
nach, der sich unter »ZEI- 
CHENSATZ 3« auf Diskette 
befinden muB. Der Zeichen- 
satz muB fur den Bereich 
$0800 bis $1000 auf Diskette 
gespeichert sein. Diese 
Routine wird nach dem Start 
von Datec automatisch aus- 
gefuhrt. Mit dieser Funktion 
schalten Sie zwischen »nor- 
malem« und geandertem 
Zeichensatz urn. Dies ist no- 
tig, da im geanderten Zei- 
chensatz der Joker (»*«) mit 
einem Umlaut belegt ist. 

< — > - Sortieren 

Der Cursor befindet sich 
nach diesem Funktionsauf- 
ruf im ersten Indexfeld. Ge- 
ben Sie < — > in das Feld 
ein, nach dem sortiert wer- 



le werden nach Vorgabe der 
Formatzeile gedruckt. Die 
Ausgabe kann mit 

< RUN/STOP > gestoppt, 
mit < RETURN > fortge- 
setzt und mit <CBM> un- 
terbrochen werden. 

< SHIFT M> - Monitor 
...wie <SHIFT D>, nur 

erfolgt die Ausgabe auf dem 
Bildschirm. 

< SHIFT L> -Loschen 
Nach einer Sicherheits- 
abfrage werden alle Daten- 
satze der Tabelle geloscht. 

< SHIFT E> -Export 
Die ausgewahlten Daten- 

Files werden als sequentiel- 
les File auf Diskette ge- 
schrieben. Die Felder wer- 
den in der Reihenfolge der 
Formatzeile geschrieben. 

< F2 > Senden von Befeh- 
len zur VC 1541 



. mums 

datei eroeffnen 



finrede 
Hawe/Uorn . 

StraPe 




PLZ 



rn. HDusentrieb Daniel) 
iEntenhauser Str. 33 

108O> Mohnort ^Berlin 



Tel. <810/2782O6 > 

Bener-kung <b"a'rtige Ente wit Bitf 



[1] Die Maske einer AdreGverwaltung. Die revers dargestellten spitzen Klammern 
kennzeichnen die Indexfelder. Diese Klammern sind iiber <F5> erreichbar. 



fuhrt zuruck zur Datenein- 
gabe. 

< w > - Wahlen (nach Da- 
tensatznummer) 

Durch Eingabe einer zu- 
lassigen Datensatznummer 
wird jeder Datensatz direkt 
angewahlt und angezeigt. 

< + > - Blattern (vor- 
warts im Datensatz) 

Der nachste Datensatz 
wird angezeigt. Mit diesem 
Kommando laBt sich die Da- 
tei in der Eingabereihenfol- 
ge durchblattern. 

<-> - Blattern (riickwarts 
im Datensatz) 

. . . funktioniert wie < + > , 
nur wird pro Tastendruck der 
vorherige Datensatz ge- 
wahlt und angezeigt. 

<h> - Hardcopy (Bild- 
schirmausdruck) 

...bringt eine Kopie des 
Bildschirms zu Papier. 



den soil, und uberspringen 
Sie die anderen Felder mit 
< RETURN >. 

Die folgenden Eingaben 
mit <SHIFT> beziehen 
sich immer auf die von der 
Suchroutine erstellte Ta- 
belle. 

< SHIFT A> - Andern 
(gesamter Datensatz) 

Alle Datensatze (der Ta- 
belle) werden mit diesem 
Befehl gleichzeitig gean- 
dert. Felder, die unverandert 
bleiben sollen, ubersprin- 
gen Sie mit < RETURN >. 
In die Felder, die global ge- 
andert werden sollen, tippen 
Sie den neuen Eintrag ein. 
Diese Eintrage werden in al- 
le Datensatze der Tabelle 
iibernommen. 
< SHIFT D>-Drucken (alle 
Datensatze) 

Alle Datensatze der Tabel- 



...laBt eine Befehlstiber- 
mittlung zur Floppystation 
zu. Fur die Schreibweise 
blattern Sie bitte in Ihrem 
Floppy-Handbuch nach. 
<F3> Inhaltsverzeichnis 
der Diskette 

Die Ausgabe erfolgt in je- 
weils einer Bildschirmseite 
und stoppt danach. Mit 
< RETURN > wird weiter- 
geblattert, < RUN/STOP > 
bricht die Ausgabe ab. 
<F5> Neue Datei eroff- 
nen (anlegen) 

Bevor Sie diesen Pro- 
grammteil anwahlen, sollten 
Sie sich uber Anzahl und 
Lange der einzelnen Felder 
klar sein. Die Eingabemas- 
ke laBt sich nach Eroffnen 
der Datei nicht mehr andern. 

Geben Sie als erstes Ihre 
Maske ein. Der Anfang ei- 
nens Datenfeldes wird dabei 
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mit < gekennzeichnet, das 
Ende mit >. Indexfelder 
werden mit reversem < ge- 
kennzeichnet. Bis zu drei In- 
dexfelder und bis zu 15 Fel- 
der sind erlaubt. Der Ein- 
fachheit halber sind die 
Kennzeichnungen auf die 
Funktionstasten < F1 > , 
<F3> und <F5< gelegt. 
Nachdem Sie die Maske fer- 
tiggestellt haben, beenden 
Sie die Eingabe mit < F7> . 
Danach geben Sie den Da- 
teinamen ein und beenden 
mit < RETURN > . Jetzt wird 
die Datei auf Diskette ange- 
legt. Je nach GroBe der Da- 
tei kann dieser Vorgang eini- 
ge Minuten dauern. Danach 
sehen Sie wieder das Aus- 
wahlmenu. 

Bei unkorrekten Einga- 
ben oder auftretenden Feh- 
lern werden folgende Mel- 
dungen ausgegeben: 
Eingabe nicht erlaubt 

Es wurde ein falsches 
Kommando eingegeben. 
Feldlange zu grofj 

Ein Feld ubersteigt die 
maximale .Lange von 255 
Zeichen. Andern Sie die 
Maske entsprechend. 
Max. 15 Felder 

Es wurden mehr als 15 
Felder definiert. Andern Sie 
die Maske. 
Max. drei Indexfelder 

Hier wurde die Anzahl der 
Indexfelder uberschritten. 
Die Maske muB korrigiert 
werden. 



SEKUNDAERftDRESSE DRUCKER 7 


[2] Mit Hilfe 


MONITOR- 


-> 


DRUCKER 


des Basic- 


255 






255 


Programms 



255 






6 
255 


»lnstall« 


e 

255 






8 
255 


passen Sie 


e 

255 






e 

255 


Ihren 


8 
255 






8 
255 


Drucker an 


e 






6 


Datec an 


flEHDER 


JsH 









Datensatz zu lang 

Alle Felder zusammen 
ubersteigen die maximale 
Lange von 255 Zeichen. 
Kurzen Sie die Feldlangen. 
Datensatz-Nr. zu hoch 

Es wurde eine Datensatz- 
nummer angesprochen, die 
nicht existiert. Wahlen Sie 
eine andere Nummer. 
Drucker nicht bereit 

Der Drucker ist nicht be- 
triebsbereit Oder falsch in- 
stalliert. Eventuell ist es not- 
wendig mit »INSTALL« eine 
Druckeranpassung vorzu- 
nehmen (siehe unten). 
Bitte eine Zahl eingeben 

Es wurden unerlaubte 
Zeichen eingegeben. Ge- 
ben Sie bei dieser Fehler- 
meldung eine Zahl ein. 
Ausgabe Formatieren 

Sie wollen etwas aus- 
drucken und haben die For- 



matzeile noch nicht einge- 
geben. 
Datentabelle leer 

Diese Meldung erscheint, 
wenn eines der globalen 
Kommandos verwendet wird 
(SHIFT+ Zeichen), aber uber 
die Suchfunktion noch keine 
Tabelle erstellt ist. 
Datei voll 

Die maximale Anzahl von 
1024 Datensatzen ist er- 
reicht. Lbschen Sie unwich- 
tige Daten. 
Falscher Dateiname 

Es wurde ein Name einge- 
geben, der zwar auf der Dis- 
kette existiert, aber keine 
Datei ist. 
Datensatz nicht gefunden 

Ein Datensatz mit dem an- 
gegebenen Namen existiert 
nicht. 

Ein File auf der beiliegen- 
den Diskette erlaubt Ihnen 



Kurzinfo: Datec V 3.1 



Programmart: Dateiverwaltung 
Laden: LOAD " DATEC V 3.1 " ,8 
Starten: nach dem Laden RUN eingeben 
Benotigte Blocks: 57 
Programmautor: W. Lengert 



die Druckeranpassung. Es 
wird mit: 

LOAD "INSTALL", 8 

geladen und mit RUN ge- 
startet (Abb. 2). Mit diesem 
Hilfsprogramm konnen Sie 
sowohl die Sekundaradres- 
se des Druckers als auch 
die Codes zur Umwandlung 
der Darstellung auf Drucker 
und Monitor verandern. In 
der Beispieldatei sind fol- 
gende Parameter einge- 
stellt: 

Sekundaradresse Drucker 
255 

Code Bildschirm Drucker 



64 


125 


42 


124 


94 


123 


92 


92 


222 


91 


186 


93 


92 


126 



Damit ergeben sich fol- 
gende Tastenbelegungen: 
u= <@> - 6= <*>, 
a= <Q> und B= <£> 

Die GroBbuchstaben er- 
reichen Sie uber die glei- 
chen Tasten in Verbindung 
mit <SHIFT>. 

Noch ein Tip zum SchluB. 
Eine Sucheingabe kann 
durch die Eingabe von 

< * > erfolgen. Arbeiten Sie 
mit geandertem Zeichen- 
satz, ist vorher mit <Z> zu 
wechseln, da die Taste 

< * > normalerweise an- 
ders belegt ist. (gr) 
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DATENVERWALTUNG 



Verfolgen Sie am Bild- 
schirm, wie Ihre Fi- 
nanzen bliihen. Mit un- 
serer professionellen 
Aktienverwaltung ent- 
stehen aus trockenen 
Zahlen interessante 
Diagramme. 

von Bjorn Fiethe 

Aktien - man denkt 
zwangslaufig an endlo- 
se, unubersichtliche 
Kurstabellen. Naturlich las- 
sen sich diese auf Papier zu 
einer Ubersicht zusammen- 
fassen, doch das ist ein 
schweres Stuck Arbeit. Der 
»Aktienmanager« macht ge- 
rade dieses Sisyphuswerk 
zum Kinderspiel. Er laBt die 
Beobachtung, Darstellung 
und Auswertung von Aktien- 
kursen zu; da er als kommer- 
zielles Programmpaket ge- 
dacht ist, sogar fur mehrere 
Untemehmen. Die eingege- 
benen Daten konnen als 
Zahlenwerte via Drucker 
(Abb. 1) Oder Bildschirm aus- 
gegeben werden Oder als 
anschauliche Grafik den 
Kursverlauf einer oder meh- 
rerer Aktien verdeutlichen. 
Durch die Menusteuerung 
mit den Funktionstasten be- 
stehen insgesamt 231 Kom- 
binationsmoglichkeiten zur 
Datenausgabe. Fur die grafi- 
sche Auswertung wird zu Be- 
ginn eine Grafikerweiterung 
nachgeladen (s. Textkasten). 
Sie liegt im Bereich $C000 
bis $C568. Die Routine 
(»DCOPY«) fur den Grafik- 
druck liegt im Bereich $C700 
bis $C850 und kann fur spe- 
zielle Druckertypen ausge- 
tauscht werden, da sie im 
Programm nachgeladen 
wird. Sie ist fur den MPS 802 
geschrieben und funktioniert 
daher fur Commodore- 
kompatible Drucker. Bei ei- 
genen Druckroutinen beach- 
ten Sie bitte, daB die Routine 
ab $C700 beginnen muB und 
die Grafik im Bereich $E000 
bis $FFFF liegt. Geladen 
wird von der beiliegenden 
Diskette mit: 

LOAD "AKTIENMANAGER " , 8 

Gestartet wird mit RUN. 
Erschrecken Sie nicht, 
wenn sich zunachst schein- 
bar nichts tut. Das Pro- 
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Aktienmanager - Kurven und Diagramme 

ESQ 

richtigem 

H5H 



KURS-PROGRAMM 

Utm = KURSE EIMGEBEH/ftEHDERN 

I *t? = TAEGL, UEBERSICHT 

UJB2 = UEBERSICHT 

UflU = PROGR.-EHDE 

[2] Das Hauptmenu ladt vier Programme von Diskette 



gramm entpackt sich zuerst 
im Speicher. Dieser Vor- 
gang nimmt einige Sekun- 
den in Anspruch. Anschlie- 
Bend wird die Grafikerweite- 
rung und das Drucker-File 
nachgeladen. Darum mus- 
sen sich drei Files auf der 
Arbeitskopie Ihrer Aktien- 
verwaltung befinden: 

AKTIENMANAGER 

DCOPY 

GRAFIK-E/MS 

Nach dem Ladevorgang 
dauert es noch ein paar Se- 
kunden, bis die Variablenta- 
bellen angelegt sind, dann 
geben Sie Ihr Firmenkurzel 
ein. »0« listet alle Kurzel auf 
Diskette am Bildschirm auf. 
Aus Platzgrunden befindet 
sich auf der Diskette im Heft 
keine Demodatei, wundern 
Sie sich also nicht, wenn bei 
dieser Diskette keine Eintra- 
ge gezeigt werden. Im 
Hauptmenu (Abb. 2) stehen 
Ihnen vier Optionen zur 
Wahl, die uber die angezeig- 
ten Funktionstasten ange- 
wahlt werden: 
<F1 > Kurseeingeben/an- 
dern 

Vier verschiedene Varia- 
tionen werden wieder uber 
Funktionstasten aufgerufen. 

<F1 > Kurse neu einge- 
ben - dazu muB das Kursda- 
tum spater als das letzte vor- 
handene Datum sein. Ge- 
ben Sie immer in aufsteigen- 
der Reihenfolge des Da- 



FRAHKFURT 
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[1] Grafische Darstellung der Kurse und Umsatze am Beispiel Frankfurter Borse 
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turns ein. Das letzte Datum 
laBt sich durch Aufruf der ak- 
tuellen Kurse feststellen (s. 
<F3> Tagliche Ubersicht). 

<F3> Kurse nachtrag- 
lich andern -dient zur nach- 
traglichen Anderung aller 
Werte. Sie mussen lediglich 
das Datum des zu andern- 
den Eintrags eingeben. 

<F5> Kurse einfugen - 
wird verwendet, wenn das 
aktuelle Datum zwischen 
zwei bereits vorhandenen 
Kursen liegt. 

<F7> Datei uberspielen 

- die Kurse jeweils eines Mo- 
nats konnen auf eine andere 
Diskette uberspielt werden. 

<F6> Hauptmenu - 
fuhrt zuruck zur Hauptbe- 
fehlsubersicht. 
<F3> Tagliche Ubersicht 

Bei dieser Funktion wer- 
derr Kurse und Umsatze von 
Tagen angezeigt. 

<F1> aktuelle Kurse - 
wahlt die letzten funf Tage 
aus. 

<F3> Kurse eines Tages 

- zeigt Tageskurs, die Kurse 
zwei Tage vor und zwei Tage 
nach Datum. 

<F5> Kurse einer Wo- 
che - hierbei muB der ge- 
wunschte Anfangstag ein- 
gegeben werden. 



Vier versdiiedene 
Ubersichten 



Nach den Eingaben wahlen 
Sie zwischen der Ausgabe 
aller Kurse und Umsatze als 
Zahlenwert oder als Grafik 
(Abb. 3). Bei den Zah- 
lenausgaben entscheiden 
Sie auBerdem zwischen 
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18 
84 



11 



12 



81 
85 



82 



83 



84 



[3] Monatliche Durchschnittswerte einer Borse auf einen Blick 




Grafikerweiterung 



Die Erweiterung ist so knapp wie moglich gehalten und beschrankt 

sich auf die wesentlichsten Befehle. Geladen wird sie mit: 

LOAD "GRAFIK-E/MS ",8,1 

und initialisiert mit SYS 49152. Danach stehen folgende Befehle zur 

Verfugung: 

— Gx - Grafik einschalten/x = Hintergrundfarbe 

— C - Grafik loschen 

— T - Grafik ausschalten 

— Dx,y(;z) - Linie zeichnen/Anfangs- und Endpunkt (z = Farbe) 

— Px,y(,ax.ay)(;z) - Text/ x,y = Koordinaten line obere Ecke/ax.ay = 
Ausdehnung/z = Farbe) 

— F1000 - Bei auftretendem Fehler wird in Zeile 1000 gesprungen. 
PEEK(52000) ergibt die Fehlernummer, PEEK(52001) + 256xPEEK 
(52002) ergibt die Fehlerzeile. 

— E - schaltet die Erweiterung ab 
Die Grafik steht im Bereich von SE000 bis $FFFF. 



[4] Die Kursgrafik - der grafische Spiegel der Wirtschaft 

Hochst- und Tiefstkurs Oder 
Gesamtumsatz. Nach der 
Ausgabe laBt sich unter Bei- 
behaltung der Eckdaten in 
die andere Darstellungsform 
umschalten. 

<F7> Hauptmenu - 
fiihrt zuruck zur Hauptbe- 
fehlsubersicht. 

<F5> Ubersicht - dient 
zur Auswahl freier Zeitrau- 
me und Darstellungsvarian- 
ten. In der »Ausgabeform« 
laBt sich zwischen Zahlen- 
werten, Kursgrafik (Abb. 4) 
und Umsatzgrafik wahlen. 

< F1 > Freier Zeitraum - 
fuhrt in ein Untermenu: 



- Alle gespeicherten Tage: 
Alle Kurse werden verwen- 
det (wie bei Jahre). 

- Zeitraumanfang eingeben: 
Anfangstag und Zeitraum- 
lange in Tagen (Anfangstag 
mit einberechnet) mussen 
uber die Tastatur eingege- 
ben werden. 

- Zeitraumende eingeben: 
Hier geben Sie das Ende 
und die Lange des Zeit- 
raums an. 

<F3> Monat- fuhrt nach 
der Eingabe des gewunsch- 
ten Monats und Jahres in 
das Untermenu »Ausgabe- 
form«. 
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Programmubersicht 



Zeile 

180 

330- 

420- 

580- 

670 

800- 

900- 

990- 

1010- 

1040- 

1080- 

1160- 

1710- 

1820- 

1900- 

1940 

2050- 

2120- 

2180- 

2260- 

2320 

2330- 

2370- 

2400 

2470- 

L06 
141 



128 



Funktion 

320 Hauptmenii 

410 Eingabe-Menu 

570 Eingabe 

660 Eingabe abspeichern 

790 Eingabe auflisten 

890 Fehlerkorrektur 

980 Tagliches Ubersichtmenu 

1 000 Aktuelle Kurse 

1 030 Kurse einer Woche 

1070 Tageskurs 

1 1 50 Ausgabeform 

1 700 Zahlenwertausgabe 

1810 Grafikausgabe tagliche Ubersicht 

1 890 Erweiterung-Menu 

1 930 Druckerausdruck 

2040 Kurswerte verbinden 

2110 Hoch-Tief-Werte verbinden 

21 70 Umsatzbalken zeichnen 

2250 Ubersichtsmenii 

23.1 Freier Zeitraum - Menu 

Alle Tage 

2360 Zeitraumanfang eingeben 

2390 Zeitraumende eingeben 

2460 Monat 

2550 Jahr/Jahre-Meni) 



Zeile 

2560- 

2770- 

2860- 

3030- 

3100- 

3270- 

3330- 

3390- 

3640- 

3960- 

4070 ■ 

4450- 

4470- 

4510- 

4550- 

4860- 

5190- 

5220 ■ 

5630 

5820- 

6030 

6370 

6480 

6580 



2760 
2850 
3020 
3090 
3260 
3320 
3380 
3630 
3950 
4060 
4440 
4460 
4500 
4540 
4850 
5180 
5210 
5620 
5810 
6020 
6360 
6470 
6570 
6700 



Funktion 

Monatsdurchschnitt berechnen 

Kontinuierliche Werte 

Hoch-Tief-Werte berechnen 

Ausgabeform-Menu 

Grafikausgabe 

Druckerausdruck 

Zuruck zum Ausgabeform-Menu 

100-Tage-Durchschnittskurve zeichnen 

Wendepunkte verbinden 

Bbrsen-Menu 

Einlesen der Werte 

Programmende 

Funktionstastenabfrage 

Eingabe Tag, Monat, Jahr 

Anzahl der Werte/ersten Tag ausrechnen 

Fehlerbehandlung 

Anfangsdatei einlesen 

Drucker-Zahlenwertausgabe 

Kurse nachtraglich andern 

Kurse nachtraglich einfiigen 

Monat uberspielen 

Prufung vor Wertabspeicherung 

Jahrliche Hoch-Tief-Werte berechnen 

Directory lesen 
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84 03 

[5] Hochste und tiefste Werte in Balkengrafik zeigen anschaulich den Verlauf 



<F5> Jahr - laBt eine 
Auswahl fur ein Jahr zu zwi- 
schen: 

- Monatsdurchschnitt: er- 
rechnet fur jeden Monat ei- 
nen Durchschnittswert fur 
jede Borse. 

- kontinuierlich: Alle einge- 
gebenen Werte werden nor- 
mal ausgegeben. 

Monatshoch- und -tief- 
werte: errechnet fur jeden 
Monat den hochsten und 
tiefsten Wert. Danach be- 
stimmen Sie die Darstel- 
lung in der »Ausgabeform« 
(Abb. 5). 

<F7> Jahre - wie Jahr, 



wertet aber langere Zeitrau- 
me aus. 

<F8> Hauptmenu - 
fuhrt zuruck ins Hauptmenu. 
<F7> Programmende 

Die Grafikerweiterung 
wird ausgeschaltet und das 
Programm beendet. 

Fur unsere Programmie- 
rer haben wir im Textkasten 
eine Beschreibung der Rou- 
tinen untergebracht. Das 
Programm laBt sich LISTen, 
wenn Sie nach dem Ent- 
packen das Programm mit 
<RUN/STOP> unterbre- 
chen. Im Programm wird die 
Grafikerweiterung »Grafik- 



E/MS« verwendet. Sie hat 
nur einen kleinen Wort- 
schatz erspart aber die 
sonst notwendigen POKEs. 
Naturlich laBt sich auch un- 
abhangig von Aktienmana- 
ger verwenden. Dazu wird 
sie wie im Programm (Zeile 
140) geladen und initialisiert 



(Zeile 150). Im Direktmodus 
laden Sie mit: 

LOAD "GRAFIK-E/MS", 8,1 

und aktivieren mit SYS 
49152. Dieeinzelnen Befeh- 
le werden mit — eingeleitet. 
AuBer Ein- und Ausschalt- 
funktionen, Linien und Text 
besitzt Grafik-E/MS noch ei- 
ne Fehlerroutine. Mit ihr tritt 
kein gefurchteter Pro- 
grammabsturz mehr auf; es 
wird vielmehr in eine Zeile 
verzweigt, in der dieser Feh- 
ler ausgewertet werden 
kann. Die Syntax der Ber- 
fehle finden Sie im Textka- 
sten »Grafikerweiterung«. 

Grafik-E/MS fur 
eigene Programme 

Noch ein Tip: Falls die Ar- 
beitsdiskette voll ist (weniger 
als zehn Blocke frei), sollten 
die letzten drei bis vier Mo- 
nate auf eine leere, forma- 
tierte Diskette gespielt wer- 
den. Dadurch bekommen 
Sie einen flieBenden Uber- 
gang beim Diskettenwech- 
sel. (gr) 



Kurzinfo: Aktienmanager 



Programmart: grafische Kursverwaltung 
Laden: LOAD "AKTIENMANAGER", 8 
Starten: nach dem Laden RUN eingeben 
Besonderheiten: ladt zwei Programmteile nach 
Benotigte Blocks: 61 
Programmautor: Bjorn Fiethe 
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Auf geht's in die 
nachste Saison - 
beinhart am Ball sind 
Sie mit »Bundesli- 
ga«: Die aktuelle Ta- 
belle fur den Spiel- 
tag sehen Sie viel 
fruher auf dem Bild- 
schirm als die Fans 
der Sportschau! 



N 



ichts macht die Volks- 
seele so sehr besoffen 
I wie Spiele der FuBball- 
Bundesliga, abgesehen von 
Welt- und Europameister- 
schaften der Nationalmann- 
schaft. 

Mit unserem Programm 
»Bundesliga« bleiben Sie 
ganz cool und verfolgen Sie 
den Weg Ihrer Lieblings- 
mannschaft vom ersten 
Spieltag bis zum Tag der 
Wahrheit (hoffentlich!). 

Bei RedaktionsschluB 
wuBten wir allerdings noch 
nicht, welche Spielpaarun- 
gen fur die nachste Saison 
1991/92 ausgelost wurden 
(das fand erst drei Wochen 
spater statt), aber zumindest 
die aktuellen Spieltermine 
konnte uns der Deutsche 
FuBball-Bund (DFB) zur Ver- 
fugung stellen. Auch die teil- 
nehmenden Mannschaften 
waren im Prinzip bekannt 
(Sie finden sie in der Datei 
»TABELLE.ED« auf der Dis- 
kette zum Sonderheft und im 
Textkasten). Achtung: Eine 
Anderung ist eventuell noch 
notig! Der Tabellensech- 
zehnte der vergangenen 
Bundesliga-Saison 1990/91 
(FC St.Pauli Hamburg) muB- 
te sich in Relegationsspielen 
gegen den Dritten der 2. 
Bundesliga (Stuttgarter 
Kickers) durchsetzen. Diese 
Begegnungen fanden aller- 
dings erst nach dem letzten 
Spieltag der 1. Bundesliga 
(15.6.91) statt. Als das Ergeb- 
nis feststand, war unser Son- 
derheft bereits im Druck. 
DaB in der Saison 1991/92 
20 Mannschaften an den 
Spielen der FuBball-Bundes- 
liga teilnehmen (statt 18), 
sieht das Editorprogramm 
aber bereits vor. Notfalls 
mussen Sie die Namen der 
20 Vereine mit der Funktion 



Bundesliga - Tore, Punkte und Tabellen 

WER WIRD 




FUSSBALL 
MUSTER? 



von Harald Beiler 



Hansa Rostock 
Dyn. Dresden 
Schalke 84 
MSV Duisbursr 
FC St. Pauli 
1. FC Nuernberg 
VfL Bo chun 
Karlsruher SC 
Bor. DortHund 
BoTjM' s 1 adb ach 

(ansa KostocK 
1. FC Kaisersl. 
Dyn. Dresden 
MSV Duisbursr 
1. FC Nuernbers 
Karlsruher SC 
F. Duesseldorf 
1. FC Koeln 
Eint. Frankfurt 
Hanburser SV 



SG Mattensch. 
F. Duesseldorf 
Bay. Leverkusen 
1. FC Koeln 
VfB Stuttgart 
Eint. Frankfurt 
Herder Brenen 
Ha»burger SV 

gSPgBSer 

..at tense).. 
Bor. Dortnund 
Schalke 84 
FC St. Pauli 
VfL Bochun 
Bor. M' si 1 adb ach 
Bay. Leverkusen 
VfB Stuttsart 
Merder Brenen 
Bay. Huenchen 



[1] Mannschaftspaarungen zusammenstellen: Hauptfunk- 
tion von »Tabed«, dem Datenprogramm zu »Bundesliga«. 



Fussball-1. Bundeslisa-33/18. 84. 92 



Bor. M'Gladbach -1. FC Kaisersl. 



Bay. Huenchen 
Merder Brenen 



-Hanbur&er SV 
-Eint. Frankfurt 



Bay. Leverkusen -F. Duesseldorf 
-Hansa Rostock 
-Schalke 84 
-FC St. Pauli 



SG Mattensch 

Dyn. Dresden 

MSV Duisbursr 

1. FC Nuernbers -VfL Bochun 

Karlsruher SC -Bor. Dortnund 



4 
8 
2 
1 
4 
8 
1 
4 
4 
8 



3 
7 
3 
8 
3 
8 
8 
1 
2 
8 



[2] Grundlage der Tabellenberechnung: Die Daten der 
Spieltage werden als separates File gespeichert. 



»<E> Edit« nochmals ein- 
tippen. Achten Sie aber dar- 
auf, daB kein Vereinsname 
langer ist als 15 Zeichen! 

Bei Erscheinen dieses 
64'er-Sonderhefts mit Disket- 
te stehen die Spielpaarun- 
gen jedenfalls fest, ebenso 
die teilnehmenden Mann- 
schaften. Unzahlige Sport- 
fachzeitschriften geben Ih- 
nen daruber Auskunft: Diese 
Daten mussen Sie eintragen, 
bevor Sie mit dem Ligaver- 
waltungsprogramm arbeiten 
konnen. 

Laden Sie das Editorpro- 
gramm: 

LOAD "TABED",8 

und starten es mit RUN. 

Sie werden nach dem 
Spieltag gefragt, deren Paa- 
rungen Sie eingeben moch- 
ten. Da noch keine Daten 
eingetragen wurden, ge- 
nugt es, < RETURN > zu 
drucken: Das Programm be- 
ginnt automatisch beim er- 
sten Spieltag. Nur, wenn Sie 
Ihre Eingaben unterbrechen 
und spater weitermachen, 
mussen Sie die entspre- 
chende Nummer angeben. 
Drucken Sie nun die Taste 
<L>, damit die von uns 
vorbereitete Vereinsdatei 
»TABELLE.ED« in den Com- 
puter geholt wird. 

Das Editorprogramm 
zeigt jetzt zehn Mannschaf- 
ten auf der linken Bild- 
schirmseite, mit <CRSR 
rechts> erscheinen die 
restlichen im rechten Ab- 
schnitt. Wahlen Sie die ent- 
sprechenden Begegnungen 
mit den Cursortasten und 
< RETURN > aus. Das freie 
Feld in der unteren Bild- 
schirmhalfte ubernimmt die 
Eingaben (Abb. 1). Links 
sollten Sie die Heimmann- 
schaften, rechts die Gast- 
vereine pro Spieltag eintra- 
gen. Sind die Eingaben in 
Ordnung, lassen sie sich 
nach Druck auf <J> als 
SEQ-Datei auf Ihre Arbeits- 
diskette speichern. Vor- 
sicht: Auf der Originaldisket- 
te zum Sonderheft 68 ist 
nicht mehr genugend Platz! 

Der Filename lautet z.B. 
»20/30.11.91«: Die Zahlen 
vor dem Trennstrich weisen 
auf den Spieltag hin, gefolgt 
vom Datum. Nach Tipp auf 
<N> konnen Sie alle Ein- 
gaben per Cursorbalken 
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wiederholen. Weiter geht's 
mit dem nachsten Spieltag, 
nach Nummer 38 endet das 
Editorprogramm automa- 
tisch. Uberprufen Sie, ob 
sich nun alle 38 Dateien der 
Spielpaarungen auf der Ar- 
beitsdiskette befinden: eine 
Grundvoraussetzung, um 
mit dem eigentlichen Liga- 
Programm korrekt und ef- 
fektiv arbeiten zu konnen. 

Am 3.8.91, gegen 17.20 
Uhr, wenn die Spielergeb- 
nisse des ersten Spieltags 
feststehen, laden Sie das 
Hauptprogramm: 

LOAD "BUNDESLIGA",8 

und starten es mit RUN. 

Der Bildschirm bietet fol- 
gendes Hauptmenii: 
< 1 > aktuelle Tabelle la- 
den. 

Dies ist immer der erste 
Arbeitsschritt, da sonst kei- 
ne weiteren Berechnungen 
stattfinden konnen. Nach 
Tipp auf die Taste <1 > ladt 
der Computer die momen- 
tan gultige Tabelle (Datei 
auf Diskette: TABELLE. ED), 
die derzeit auBer den Mann- 
schaftsnamen lediglich 
Nullwerte gespeichert hat: 
Es wurde ja noch kein Spiel- 
tag eingegeben und ausge- 
wertet. Ist die Datei im C64, 
wird sie auf den Bildschirm 
gebracht. Drucken Sie eine 
der Tasten der unteren Me- 
nuleiste: 

- <S> Speichern: Diese 
Funktion macht erst dann 
Sinn, wenn Spielergebnisse 
eingegeben wurden. 

- <D> Drucken: Die Tabel- 
le erscheint mit jedem 
Epson- bzw. Commodore- 
kompatiblem Drucker auf 
Papier. 

- <M> Menu: Man kehrt 
ins Hauptmenii zuruck. 
<2> Tabelle auf Bild- 
schirm. 

Damit laBt sich zu jedem 
beliebigen Zeitpunkt die ak- 
tuelle Tabelle einschalten 
(egal, ob vor oder nach einer 
neuen Berechnung). 
<3> Spieltag laden. 

Der wichtigste Menu- 
punkt des Programms: Die 
Paarungen des gewunsch- 
ten Spieltags werden in den 
Computer geholt - voraus- 
gesetzt, Sie wurden vorher 
mit dem Programm »TA- 
BED« generiert und auf eine 
Datendiskette gespeichert! 



Fussball-1. Bundeslisa 

Mannschaft Sp. 



Tore 



1991/92 
Punkte 



1. Bay. Muenchen 5 

2. Bor. M' ffladbach 5 

3. HaMburaer SV 5 

4. SG Watt ensch. 5 

5. VfB Stuttaart 5 

6. Dyn. Dresden 5 

7. Bay. Leuerkusen 5 

8. Eint. Frankfurt 5 

9. MSV Duisburs 5 
18. 1. FC Koeln 5 

11. Schalke 84 S 

12. 1. FC Nuernberg 5 

13. Hansa Rostock S 

14. FC St. Pauli 5 

15. Herder Brenen 5 

16. VfL Bochun 5 

17. Karlsruher SC 5 

18. F. Buesseldorf 5 

19. 1. FC Kaisersl. 5 
28. Bor. Dortnund 5 
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[3] Die Tabelle: Steht Ihre Mannschaft auf dem ersten Platz? 
Nicht nervos werden: Es ist nur eine Beispieltabelle . . . 



Dazu erscheint die Abfrage 
des Dateinamens, »01 •« 
(der erste Spieltag) ist vorge- 
geben. Selbstverstandlich 
mussen Sie fur jede andere 
Zahl die Vorgabe »01« iiber- 
schreiben. 

Da sich die Demodatei 
»01/03.08.91« auf der Disket- 
te zum Sonderheft befindet, 
konnen Sie getrost 

< RETURN > drucken. Nur: 
Die Spielergebnisse, die 
jetzt auf dem Bildschirm er- 
scheinen, sind selbstver- 
standlich willkurlich gewahlt 
(Abb. 2). Sie mussen auf alle 
Falle durch die realen er- 
setzt werden. Dazu dient die 
untere Menuleiste: 

- <S> Save: Nach Eintrag 
der Spielergebnisse wird 
dieser Spieltag auf Diskette 
zuriickgeschrieben. 

- <D> Druck: Ausgabe auf 
Drucker. 

- <E> Edit: Jetzt lassen 
sich nacheinander alle Er- 
gebnisse eintragen. Zwi- 
schen der Toranzahl der 
Heimmannschaft und de- 
nen der Gaste muB lediglich 

< RETURN > gedriickt wer- 
den. Spielpaarungen, die 
ausgefallen sind (z.B. we- 
gen unbespielbaren Platzen 
im Winter) mussen Sie mit 
»-1« bei der Toranzahl fur 
die Heimmannschaft kenn- 
zeichnen: Sie werden bei 



der folgenden Tabellenbe- 
rechnung nicht berucksich- 
tigt. Um die nachgeholten 
Spiele zu einem spateren 
Zeitpunkt zu registrieren, 
gehen Sie den umgekehrten 
Weg: Tragen Sie bei den sei- 
nerzeit ausgefallenen Paa- 
rungen jetzt die korrekten 
Zahlen ein (man erkennt die- 
se am »0:0«-Torverhaltnis). 
Alle anderen Spiele, die da- 
mals stattfanden, mussen 
Sie nun mit »-1« kennzeich- 
nen. Nur so stimmt die an- 
schlieBende Tabellenbe- 
rechnung. 

Sind alle Ergebnisse rich- 
tig eingetragen, mussen Sie 
dies mit <J> bestatigen. 
Sie sollten diesen Spieltag 
jetzt speichern. 

- <T> Tabelle: Damit leiten 
Sie die Tabellenberechnung 
ein, die nach wenigen Se- 
kunden auf dem Bildschirm 
erscheint (Abb. 3). Achtung: 
Die aktualisierte Tabelle 
mussen Sie unbedingt auf 
Diskette speichern (TABEL- 
LE. ED). Sie bildet die 
Grundlage fur jede Compu- 
tersitzung mit diesem Pro- 
gramm (s. Menupunkt 1!). 

- <M> Menu: zuruck zum 
Anfangsmenii. 

<4> Spieltag auf Bild- 
schirm 

Die eingetragenen Spiel- 
ergebnisse erscheinen er- 



Kurzinfo: Bundesliga 



Programmart: Tabellenverwaltung 

Laden: LOAD "BUNDESLIGA", 8 

Starten: nach dem Laden RUN eingeben 

Besonderheiten: Editorprogramm »TABED« dient zur Zusammen- 

stellung der Mannschaftspaarungen. Termine der Spieltage sind 

bereits im Programm enthalten. 

Benotigte Blocks: 48 

Programmautor: Harald Beiler 



neut auf dem Bildschirm. 
Die Funktionen der unteren 
Menuleiste sind identisch 
mit Punkt 3 des Hauptme- 
nus (Spieltag laden). 
<5> Vereinsliste drucken. 

Alle 20 Vereine, die in "TA- 
BELLE. ED« enthalten sind, 
werden sequentiell ausge- 
druckt - in der Reihenfolge 
der aktuellen Tabellenposi- 
tionen. 

< 6 > Vereinsliste auf Bild- 
schirm 

Dieser Menupunkt ist 
identisch mit der Funktion 5 
des Hauptmenus. Die Liste 
der entsprechenden Liga- 
vereine wird allerdings hier 
auf dem Monitor ausgege- 
ben. Zusatzlich besteht die 
Mbglichkeit, diese Daten 
zum Drucker zu schicken. 

Weitere Optionen des 
Hauptmenus: 
<D> Directory 

Das Inhaltsverzeichnis ei- 
ner beliebigen Diskette wird 
auf den Bildschirm gebracht. 
<E> Programmende 

Ohne Sicherheitsabfrage 
fuhrt »Bundesliga« einen Re- 
set aus. Fur einen Neustart 
muB man das Programm 
wieder laden. 

Nur in der folgenden 
Spielzeit wird die Bundesli- 
ga auf 20 Vereine aufge- 
stockt. 

Das Programm "Bundes- 
liga" ist speziell auf die Sai- 
son 1991/92 der FuBball- 
Bundesliga I zugeschnitten. 
Daher laBt es sich in der fol- 
genden Spielzeit 1992/93 
nicht mehr verwenden: 
Dann mussen namlich vier 
Mannschaften absteigen, 
aber nur zwei diirfen ins 
FuBball-Oberhaus! Somit ist 
der gewohnte Stand von 18 
Teilnehmern wieder er- 
reicht. AuBerdem sind im 
Editorprogramm »TABED« 
nur die Termine der Spielta- 
ge fur 1991/92 verankert. 



Wenn Sie sich Tipparbeitj 
ersparen mochten, schik- 
ken Sie uns einen fran- 
kierten Ruckumschlag mit I 
einem 10-Mark-Schein. 
Postwendend erhalten Sie I 
eine Diskette, die alle I 
Daten der 
Spieltage 
enthalt. 
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Zebuha - zentrale Buchhaltung 



»@(M> mm 



Der Wunsch vieler 
C-64-User geht in 
Erfiillung: Ein Buch- 
haltungssystem mit 
Einnahme- und Aus- 
gabeverwaltung so- 
wie Programmer! 
zur Auswertung die- 
ser Daten und zum 
Ausfullen von Bank- 
formularen ist da. 

von Nikolaus Heusler 



Endlich ist SchluB mit 
dem muhsamen Addie- 
ren von Rechnungen 
und Quittungen. Mit »Zebu- 
ha« erfassen und verwalten 
Sie Ihre Einnahmen und 
Ausgaben komfortabel und 
schnell. Fur Einnahmen sind 
die Rubriken Lohn/Gehalt, 
Kapitalertrage und Sonsti- 
ges vorgegeben. Fur Ausga- 
ben stehen Burobedarf, 
Fahrtkosten, Fachliteratur, 
Computerzubehor, Elektro- 
nik, Post und Sonstiges zur 
Verfugung. Alle Daten wer- 
den zur spateren Weiterver- 
arbeitung auf Diskette gesi- 
chert. Unter Gewinn versteht 
das Programm die Differenz 
aus Einnahmen und Ausga- 
ben. Ubersteigen Ihre Aus- 
gaben die Einnahmen, ist 
der Gewinn Null (nicht klei- 
ner Null). Die Verluste sehen 
Sie im Programmteil »G + V 
Rechnung« bei der Vertei- 
lung der Einnahmen. 

Da alle Programme in Ba- 
sic verfaBt sind, lassen Sie 
sich auch alien Bedurfnissen 
anpassen. Dazu finden Sie 
Hinweise im Textkasten. 

Vor der Erklarung der ein- 
zelnen Programmfunktionen 
noch einige allgemeine Tips 
zur Bedienung: 

1. Legen Sie eine eige- 
ne Buchhaltungsdiskette an 
und kopieren Sie alle beno- 
tigten Programme und Datei- 



en auf diese (siehe Textka- <\ 
sten »Hinweise zur Erstin- 
stallation«). 

2. Zum Ausfullen von 
Bankformularen stehen spe- 
zielle Unterprogramme zur 
Verfugung (im folgenden 
Formulardruck genannt). In 
diese Programme mussen 
vor dem ersten Gebrauch Ih- 
re personlichen Daten einge- 
tragen werden. Folgen Sie 
dazu bitte den Anweisungen 
im Textkasten. 

3. Bei Eingaben wird der 
normale INPUT-Befehl des 
Betriebssystems verwendet. 
Cursor-Bewegungen wie 
<CRSR UP/DOWN > Oder 
Loschfunktionen (<CLR/ 
»HOME>) sind zu vermei- 
den. Sie fuhren zu Fehlein- 
gaben. 

4. Betrage werden grund- 
satzlich in Mark (DM) ein- 
gegeben. Trennen Sie die 
Pfennige durch einen Punkt 
von den Markbetragen ab 
und vermeiden Sie Punkte 
zur Abtrennung der Tausen- 
der. 12000 Mark und 50 
Pfennig tippt man also 
nicht »12.000,50«, sondern 
»12000.50«. 

5. Eine Eingabe mit blin- 
kendem Cursor wird grund- 



satzlich mit < RETURN > 
abgeschlossen. 

6. Die Druckprogramme 
sind auf MPS-Drucker von 
Commodore abgestimmt, ar- 
beiten aber mit kompatiblen 
Druckern zusammen. An- 
passungen sind nur bei 
den Formulardruck-Pro- 
grammen erforderlich. Ohne 
Anderungen eignen sie sich 
zum Bedrucken von Formu- 
laren der Deutschen Bank 
AG mit dem MPS 803. Ach- 
ten Sie bitte darauf, dal3 Sie 
Druckerfunktionen nur dann 



aufrufen, wenn der Drucker 
bereit ist (d.h. eingeschaltet, 
angeschlossen und mit Pa- 
pier versorgt). Das Buchhal- 
tungssystem reagiert sonst 
mit einer Fehlermeldung. 

7. Im Programmpaket wird 
die im 64'er-Magazin 10/89 
veroffentlichte Echtzeituhr 
berucksichtigt. Bei ihrer Ver- 
wendung entfallt die standi- 
ge Eingabe des aktuellen Ta- 
gesdatums. Eine im User- 
Port eingesteckte Uhr wird 
automatisch erkannt. 

8. Jedes Unterprogramm 
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endet mit »READY«. Laden 
Sie anschlieBend von Hand 
die zentrale Buchhaltung 
neu. 

Dazu und zum ersten Start 
geben Sie ein: 

LOAD "ZEBUHA",8 

Gestartet wird danach mit 
RUN. Auf dem Bildschirm 
erscheint das zentrale Lade- 
menu mit den Optionen: 
A - Ausgabenverwaltung 
B - Einnahmenverwaltung 
C - G + V Rechnung 
D - Gesamtubersicht 
E - Diagramm 



F - Wochentagsauswertung 
G - Uberweisung 
H - Scheck einreichen 
I - Bareinzahlung 

Die Aufstellung ist geord- 
net nach Sachbereichen. 
Die Punkte A und B fuhren in 
die Erfassungsprogramme 
fur Ausgaben und Einnah- 
men. Die Optionen C bis F 
starten die Auswertung der 
in A und B erfaBten Ausga- 
ben und Einnahmen. Mit G, 
H und I erhalten Sie drei 
Funktionen zum Ausfiillen 
von Bankformularen. Uber 




diesem Menu zeigt das Pro- 
gramm bei angeschlosse- 
ner Echtzeituhr Zeit und Da- 
tum an. 

Ausgewahlt wird durch 
die angezeigte Buchstaben- 
taste. Oben auf dem Bild- 
schirm erscheint der Filena- 
me mit dem Hinweis »wird 
geladen«. 
A - Ausgabenverwaltung 

...dient zur Erfassung, 
Speicherung, Korrektur und 
ersten Auswertung Ihrer Auf- 
wendungen. Sie sollten die- 
sen Programmteil bei jeder 
neuen Ausgabe laden. Die 
Uberwachung Ihrer Arbeit 
ist auf Bildschirm und 
Drucker moglich. Nach dem 
Programmstart wird das Ge- 
schaftsjahr im Format 19xx 
eingegeben. Die Vorgabe 
»1991« kann mit < RE- 
TURN > ubernommen wer- 
den. Die entsprechende Da- 
tei »ADxxxx« wird auf Disket- 
te gesucht und geoffnet. 
Wird keine Datei gefunden, 
legt das Programm sie auto- 
matisch neu an. Danach 
erscheint das Hauptmenu 
der Ausgabenverwaltung. 
Auch hier wahlen Sie die 
Funktion durch entspre- 
chenden Tastendruck: 
(1) Neue Ausgaben 

Geben Sie zuerst den 
Buchungstext (z.B. BRIEF- 
MARKEN) ein (< RE- 
TURN > nicht vergessen). 
Danach den Betrag in DM 
eingeben. Es folgt die Ein- 
gabe des Datums der Aus- 
gabe im Format TTMMJJ. 
Falls die Echtzeituhr ange- 
schlossen ist, erhalten Sie 
eine Vorgabe, die mit 
< RETURN > ubernommen 
werden kann. Im anderen 
Fall geben Sie Tag, Monat 
und Jahr ohne Trennzeichen 
hintereinander (ohne Punk- 
te) ein. »170291« bedeutet al- 
so 17. Februar 1991. Danach 
wahlen Sie uber die Kenn- 
zahl eine Rubrik aus einer 
jetzt sichtbaren Aufstellung. 
SchlieBlich erscheint die Si- 
cherheitsabfrage: »Einga- 
ben richtig?« Geben Sie 
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<J> Oder <N> ein. Bei 
Verneinung wird der Vor- 
gang nicht gespeichert, die 
Eingabe wird wiederholt. 

(2) Kurzaufstellung drucken 
...ergibt eine Liste. In ihr 

werden die sieben Rubriken 
mit dem bereits ausgegebe- 
nen Betrag aufgefuhrt. Die- 
se Liste laBt sich entweder 
via Drucker oder am Bild- 
schirm ausgegeben. Dazu 
beantworten Sie die ent- 
sprechende Frage mit 
<B> oder <D>. 

(3) genaue Liste 

...gibt eine detaillierte 
Aufstellung aller Posten aus. 
Tippen Sie zunachst das Ta- 
gesdatum in der Form 
»TTMMJJ« ein. Dann fragt 
das Programm nach der 
Nummer des ersten Po- 
stens. Bei »1« erscheint die 
Liste ab Anfang. Danach 
wird wieder das Ausgabege- 
rat (Bildschirm oder 
Drucker) festgelegt. Mit der 
nachsten Frage lassen sich 
bestimmte Ausgaben in an- 
dere Rubriken ubertragen. 
Im einzelnen werden bei 
den Rubriken 2, 4 und 5 nur 
»Fachbuch«, »Comp.-Be- 
darf« und "Diverse Compu- 
terbauteile« ausgegeben. 

(4) Datei aktualisieren, Ende 

Es ist sehr wichtig, daB 
Sie das Programm nur uber 
diese Funktion verlassen, 
da sonst geanderte Daten 
nicht auf Diskette gespei- 
chert werden. 

(5) Korrektur 

...erlaubt die nachtragli- 
che Anderung erfaBter Aus- 
gaben. Geben Sie die Bu- 
chungsnummer ein. Sie laBt 
sich ggf. der Gesamtaufstel- 
lung oder einer Einzelpo- 
stenliste (erste Spalte) ent- 
nehmen. »0« fuhrt ins Menu 
zuruck. Bei anderen Einga- 
ben erscheinen wieder alle 
Rubriken mit ihrem alten In- 
halt. Dieser kann mit 
< RETURN > ubernommen 
oder vorher abgeandert wer- 
den. 

(6) Einzelpostenliste 
Dieser Meniipunkt erfullt 

dieselbe Funktion wie »(3) 
Gesamtliste«, nur daB hier 
nur alle Ausgaben einer be- 
stimmten Rubrik erschei- 
nen, deren Nummer einge- 
geben wird (von 1 bis 7). 

(7) Kurzaufstellung mit Pro- 
zent 
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Hinweise zur Ersti retaliation 



Da das Programmpaket personliche Daten verwaltet, sind einige 
Zeilen in den einzelnen Programmteilen anzupassen. Der Aufwand ist 
relativ gering, da alles in Basic geschrieben ist. Die einzelnen Teilpro- 
gramme lassen sich laden und mit LIST betrachten. Nach der Ande- 
rung von Programmzeilen wird es unter dem alten Namen auf die Ar- 
beilsdiskette gespeichert. Achten Sie darauf, daB sich kein Programm 
dieses Namens auf der Arbeitsdiskette befindet. Bevor Sie von der Ar- 
beitsdiskette starten, miissen sich folgende Files auf ihr befinden: 
ZEBUHA 
UHRZEIT 
GJ 

EINNAHMEN 
UEBERWEISUNG 
SCHECK 
AUSGABEN 
G+VRECHNUNG 
WOTAG 
GESAMT 
DIAGRAMM 
EINZAHLUNG 

Soil ZEBUHA in anderen Landern als Deutschland betrieben wer- 
den, ist es erforderlich, die Wahrungseinheit anzupassen. Dazu sind 
alle Programmschritte, die »DM« drucken Oder am Bildschirm ausge- 
ben, durch die neue Abkurzung auszutauschen. Laden Sie dazu 
nacheinander alle Programmteile, wechseln Sie »DM« in Ihre Wan- 
rung und bestatigen Sie die Anderung mit < RETURN >. Danach 
speichern Sie die geanderten Files auf eine Arbeitsdiskette. 

Die folgenden Tips ermoglichen Ihnen die Grundeinstellung des 
Programms auf Ihre personlichen Daten: 
Bareinzahlung (»EINZAHLUNG«) 

In Zeile 224 muB die Kontonummer, in Zeile 228 der Name des Kon- 
toinhabers eingesetzt werden. 
Scheck einreichen (»SCHECK«) 

In Zeile 112 muB die Kontonummer, in Zeile 90 der Name des Kon- 
toinhabers eingesetzt werden. 
Uberweisung (»UEBERWEISUNG«) 

In Zeile 310 muB die Kontonummer, in Zeile 300 der Name und ab 
Zeile 232 die Adresse des Kontoinhabers eingesetzt werden. 
Gesamtauswertung (»GESAMT«) 

In Zeile 900 konnen neue Bezeichnungen fur die Ausgabenrubriken 
eingesetzt werden (je maximal acht Zeichen), in Zeile 908 die Namen 
der Einnahmenrubriken (maximal acht Zeichen pro Stuck). 
Ausgabenverwaltung (»AUSGABEN«) 

In Zeile 114 konnen neue Rubrikbezeichnungen eingesetzt werden, 
in Zeile 118diedazugehorigen Kurzbezeichnungen (funf Zeichen). Ab 
Zeile 3862 finden sich die Bezeichnungen fur die Liste fur das Finanz- 
amt. 
Einnahmenverwaltung (»EINNAHMEN«) 

In folgenden Zeilen konnen bei Bedarf die Bezeichnungen der Ru- 
briken geandert werden: 1104 bis 1108, 1410 bis 1414, 1428 bis 1432, 
1530 bis 1538, 1716 bis 1720 und 1910 bis 1914. 
Wochentagsauswertung (»WOTAG«) 

keine Anpassungen erforderlich 
G+V-Rechnung (»G+V RECHNUNG«) 

keine Anpassungen erforderlich 
Diagramm (»DIAGRAMM«) 

keine Anpassungen erforderlich 



. . . wird entweder auf dem 
Drucker oder dem Bild- 
schirm ausgegeben. Die 
Darstellung erfolgt auf dem 
Bildschirm zweizeilig, wobei 
evtl. Zeichenfolgen getrennt 
werden. Links auBen er- 
scheinen die Namen der sie- 
ben Rubriken. Daneben ste- 
hen der Gesamtwert der 
Ausgaben in Mark (»DM«) 
und der prozentuale Anteil 
von der Gesamtsumme. Der 
rechte Teil zeigt die Bu- 
chungsanzahl dieser Rubrik 



und ihren Anteil der Gesamt- 
buchungen in Prozent. 
B - Einnahmenverwaltung 

. . .erfaBt und verwaltet Ih- 
re Einnahmen. Die Ausgabe 
erfolgt ausschlieBlich auf 
dem Drucker. Dieses Pro- 
gramm laden Sie immer 
dann, wenn ein Verrech- 
nungsscheck ins Haus ge- 
flattert ist Oder eine Gut- 
schrift auf Ihrem Girokonto 
zu verbuchen ist. Zunachst 
wird wieder das Geschafts- 
jahr eingegeben. Existiert 



die Datei »ED1991« noch 
nicht, erscheint die Frage, 
ob sie neu angelegt werden 
soil. Antworten Sie mit < J > 
oder <N>. Danach er- 
scheint ein Auswahlmenu: 

(1) Neue Einnahme 
Zunachst wird die Rubrik 

festgelegt: 

(V) - Lohn/Einkommen 
(H) - Kapitalertrage 
(X) - Andere 

Wahlen Sie eine der drei 
Rubriken durch einfache 
Betatigung der zugeordne- 
ten Taste (Mit < — > laBt 
sich die Option abbrechen). 
Danach tippen Sie den Bu- 
chungstext ein. Geben Sie 
nicht mehr Zeichen ein, als 
auf die vorgegebene Linie 
passen! AnschlieBend er- 
folgt wieder der Betrag in 
Mark. Die folgende Frage er- 
wartet das Datum des Geld- 
eingangs in der Form 
»TTMMJJ«. »JJ« ist hierbei 
das Geschaftsjahr, das beim 
Programmstart gewahlt wur- 
de (andere Eingaben wer- 
den nicht angenommen). 
Die nachsten beiden Fragen 
erscheinen nur bei Wahl von 
»H« und »X«: Rechnungsda- 
tum in der Form TTMMJJ, 
falls Sie eine Rechnung ge- 
stellt haben, und ein Code- 
zeichen, das Sie vollig frei 
wahlen konnen. Zuletzt wie- 
der eine Sicherheitsabfrage, 
die mit < J > oder < N > (fur 
Neueingabe) oder dem Pfeil 
nach links (Rucksprung ins 
Menu, Abbruch der Funk- 
tion) zu beantworten ist. 

(2) Korrektur 

Auch bei diesem Pro- 
gramm laBt sich bereits er- 
faBte Eingabe korrigieren. 
Geben Sie erst die Bu- 
chungsnummer (oder »0« 
fur den Menurticksprung) 
ein, und fiihren Sie dann die 
Korrekturen durch. 

(3) Komplette Liste drucken 
Als Eingabe wird hier nur 

das Tagesdatum, diesmal in 
der Form TT.MM.JJ (also mit 
Punkten) erwartet. Danach 
spuckt der Drucker die ver- 
langte Liste aller Posten aus. 

(4) Einzelpostenliste 
...bringt alle Eintrage ei- 

ner der drei Rubriken zu Pa- 
pier. Nach Eingabe des Da- 
tums wird per Tastendruck 
eine der Rubriken gewahlt. 
Mit < — > laBt sich die Funk- 
tion vorzeitig abbrechen. 



(5) Kurzubersicht 
...dient als Uberblick der 

Verteilung von Einnahmen 
auf die drei Rubriken. Auch 
hier ist nur das Datum einzu- 
geben. 

(6) Programm beenden, Da- 
tei update 

Beenden Sie diesen Teil 
der Buchhaltung nur mit die- 
ser Funktion, da sonst die 
Eingaben nicht korrekt auf 
Diskette gespeichert wer- 
den. 

(7) Legende drucken 
...gibt ohne weitere Ein- 
gaben eine Erklarung zum 
Aufbau der Listen und den 
drei Rubriken aus. 

(8) Hinweis drucken 
...druckt ohne weitere 

Eingaben einen Hinweis zur 
Behandlung der Einnah- 
men. 

(9) Einzel-lnfo 

. . . bringt im Gegensatz zu 
den anderen Ausgaben eine 
Bildschirmausgabe der Bu- 
chungen. Dabei ist immer 
eine Buchung zu sehen, die 
mit < + > und <-> vor- 
und zuruckgeblattert wird. 
Mit <N> konnen Sie direkt 
die gewunschte Buchungs- 
nummer eingeben, mit 
< C > ist die Suche nach ei- 
nem bestimmten Codezei- 
chen moglich. < — > fuhrt 
zuruck ins Menu. 
C - Gewinn- und Verlust- 
rechnung 

. . . druckt eine Aufstellung 
der Einnahmen und Ausga- 
ben uber mehrere Jahre und 
fuhrt auf Wunsch eine aus- 
fuhrliche Analyse durch. Die 
Ausgabe erfolgt nur auf dem 
Drucker. Geben Sie das er- 
ste und das letzte Jahr der 
Aufstellung ein. Dann ver- 
sorgen Sie den Drucker mit 
geniigend Papier und schal- 
ten ihn ein. Beantworten Sie 
danach die Frage nach der 
Analyse mit Ja oder Nein. 
SchlieBlich ist noch das Ta- 
gesdatum mit Punkten 
(TT.MM.JJ) einzugeben, ei- 
ne Vorgabe erscheint bei an- 
geschlossener Echtzeituhr. 

Nach diesen Eingaben 
werden die benotigten Da- 
teien geladen, ausgewertet 
und gedruckt. Zuerst zwei 
Tabellen mit Einnahmen, 
Ausgaben und Gewinn der 
gewahlten Jahre sowie den 
Endsummen. Die »normale« 
Tabelle enthalt die summier- 
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ten Daten aus den Files, in 
der »kumulativen« Tabelle 
werden diese Angaben zu- 
satzlich aufaddiert. Sie se- 
hen hier also nicht, wieviel 
Sie beispielsweise IN die- 
sem Jahr verdient haben, 
sondern wieviel BIS ein- 
schlieBlich diesem Jahr. 
Darunter erscheint eine 
Analyse fur jedes Jahr, be- 
stehend aus Monatsdurch- 
schnitt, Anderungen zum 
Vorjahr, Verteilung des Ein- 
kommens und Stundenlohn. 
D - Gesamtiibersicht 

. . . druckt (auch fur mehre- 
re Jahre) eine etwa eine DIN- 
A4-Seite umfassende Tabel- 
le aus. Sie gibt fur jeweils ein 
Jahr die Rubriken nach Mo- 
naten geordnet wieder. Sie 
sehen z.B., welche Kapital- 
ertrage Sie im November 
1988 hatten. Tippen Sie 
nach dem Start zunachst 
das Tagesdatum ein. Da- 
nach wird das erste und das 
letzte Jahr der Berichterstat- 
tung eingegeben. Fur jedes 
Jahr erscheint der Hinweis: 
»19xx wird gedruckt. Bitte 
Taste drucken!« Sie sollten 
dann den Drucker bereitma- 
chen (neue Seite einlegen) 
und eine Taste betatigen. 
E - Diagramm 

...erzeugt ein Diagramm 
uber die zeitliche Entwick- 
lung von Einnahmen, Aus- 
gaben Oder summiertem 
Gewinn auf dem Drucker. 
Da hier der Positionierbefehl 
des MPS-Druckers Verwen- 
dung findet, ergeben sich 
bei nicht Commodore- 
kompatiblen Druckern fal- 
sche Ergebnisse. Zuerst 
wird das Tagesdatum 
(TT.MM.JJ) erfragt. Danach 
folgt der Zeitraum, den das 
Diagramm umfassen soil; in 
der Reihenfolge Startjahr, 
Startmonat, Endjahr, End- 
monat. Achten Sie darauf, 
daB der Zeitabstand nicht 
langer als 80 Monate ist 
(mehr paBt nicht auf eine Pa- 
pierseite). Nach Auswahl 
von Einnahmen, Ausgaben 
oder Gewinn wird nach ab- 
soluten Zahlen oder Durch- 
schnittswerten (Vorteil: glat- 
tere Kurven) gefragt. 
SchlieBlich machen Sie den 
Drucker bereit und starten 
die Ausgabe per Tasten- 
druck. Das Programm er- 
zeugt eine Tabelle, in der die 



Monate vertikal und die Wer- 
te horizontal angeordnet 
sind. Das Blatt muB daher 
urn 90 Grad gedreht werden. 
Verbinden Sie bitte von 
Hand die Kreuze, die der 
Drucker auf dem Papier an- 
bringt. 

F - Wochentagsauswer- 
tung 

...druckt die Einnahmen 
oder Ausgaben in Form ei- 
ner Balkengrafik aus. Da- 
durch laBt sich leicht heraus- 
finden, an welchen Wochen- 
tagen Sie in einem bestimm- 
ten Jahr die hdchsten Ein- 
nahmen oder Ausgaben hat- 
ten. Auch hier ist die Zusam- 
menarbeit nur mit MPS- 
kompatiblen Druckern mdg- 



mulare der Deutschen Bank 
AG uber den Commodore- 
Drucker MPS 803 abge- 
stimmt. 

Nach dem Start ermittelt 
das Programm zunachst ei- 
ne interne Uberweisungs- 
nummer, die auch auf den 
Uberweisungstrager ge- 
druckt wird. Danach geben 
Sie das Datum (»TTMMJJ«) 
und den Namen des Emp- 
fangers ein. Es sind maxi- 
mal 48 Zeichen erlaubt. Es 
folgen Kontonummer des 
Zahlungsempfangers und 
die dazugehorige Bankleit- 
zahl. Eine Routine berech- 
net automatisch aus der 
Bankleitzahl das Geldinsti- 
tut und bietet es als Vorgabe 
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DATUM: UHRZEIT: 


UP. 2 


A - 


AUSGA8ENUERHALTUNG 




B - 


EIHHftHMEHUERHALTUHG 




C - 


G + U RECHNUNG 




D - 


GESAHTUEBERSICHT 




E - 


DIAGRAMM 




F - 


HGCHENTfiGSfiUSWERTUHG 




G - 


UEBERUEISUNG 




H - 


SCHECK EINREICHEN 




I - 


BAR-EINZAHLUNG 





Die Funktionen des Hauptmeniis sind umfassend 



lich. Nach der Eingabe des 
Tagesdatums wird zwischen 
der Auswertung von Einnah- 
men (Taste < E > ) oder Aus- 
gaben (<A>) gewahlt. Da- 
nach geben Sie das auszu- 
wertende Geschaftsjahr ein 
und wahlen entweder Be- 
trag (DM-Wert) oder die Bu- 
chungszahl. SchlieBlich be- 
steht noch die Moglichkeit, 
unter die Grafik die Bu- 
chungsnummern der Sams- 
tage und Sonntage zu 
drucken. Nach einem Ta- 
stendruck beginnt die Aus- 
wertung. 
G - Uberweisung 

...erlaubt das komplette 
Ausfiillen von Uberwei- 
sungsformularen (nur Druk- 
ker). Das Schema ist auf For- 



an. Ubernehmen Sie es mit 
< RETURN >. Danach tip- 
pen Sie den zu uberweisen- 
den Betrag ein (DM). Die 
Pfennige werden mit einem 
Punkt abgetrennt. Als Ver- 
wendungszweck sind an- 
schlieBend maximal 96 Zei- 
chen erlaubt. Sie werden au- 
tomatisch auf die zwei Zei- 
len des Formulars verteilt. Ist 
die zweite Zeile leer, wird sie 
mit Strichen aufgefullt. Ge- 
ben Sie keinen Vermerk ein, 
setzt der Computer »Uber- 
weisung« dafur ein. Es folgt 
die Frage, ob ein Blankoblatt 
fur eigene Unterlagen be- 
druckt werden soil. Auf 
Wunsch wird auf Seite 3 der 
Uberweisung (Gutschrift) 
die Adresse des Absenders 



Kurzinfo: Zebuha 



Programmart: Buchhaltung 

Laden: LOAD"ZEBUHA",8 

Starten: nach dem Laden RUN eingeben 

Besonderheiten: besitzt elf Programmteile 

Benotigte Blocks: 172 

Programmautor: Nikolaus M. Heusler 



gedruckt. Dies benotigen 
Sie etwa bei Spenden, damit 
die Quittung an die richtige 
Adresse gelangt. 

Ihre personlichen Daten 
sind im Uberweisungspro- 
gramm fest gespeichert und 
werden automatisch einge- 
setzt. Diese personlichen 
Daten mussen vor dem er- 
sten Gebrauch eingesetzt 
werden (s. Hinweise dazu im 
Textkasten). 

Danach kann der Druck 
beginnen. Nehmen Sie ein 
Formular zur Hand und zer- 
teilen es in die drei Seiten, 
die nacheinander eingelegt 
werden (manche Drucker 
konnen keine Durchschlage 
anfertigen, daher dieser 
Weg). Legen Sie die Formu- 
lare genau so wie am Bild- 
schirm vorgegeben in den 
Drucker ein und bestatigen 
den Vorgang jedesmal per 
Taste. Uberpriifen Sie bitte 
vor der Unterschrift noch 
einmal alle Felder, insbeson- 
dere den Betrag - es geht 
urn IhrGeld! 
H - Scheck einreichen 

...bedruckt einen Ver- 
rechnungsscheck. Auch 
hier sind wichtige Stammda- 
ten im Programm enthalten 
und mussen vor dem ersten 
Druck ausgefullt werden (s. 
Textkasten). Geben Sie in 
der folgenden Reihenfolge 
die verlangten Daten ein: 
Tagesdatum (TT.MM.JJ), 
Schecknummer und BLZ 
der bezogenen Bank (vom 
Scheckformular abtippen), 
Betrag in DM und Vermerk 
des Einreichers. Beachten 
Sie bitte, daB nur voile DM- 
Betrage eingesetzt werden 
konnen. Auch muB das 
Scheckformular in zwei Teile 
zerlegt werden, die nachein- 
ander einzulegen und zu be- 
drucken sind. 
I - Bareinzahlung 

...druckt Formulare fur 
die Bareinzahlung auf ein 
Girokonto. Geben Sie die 
geforderten Daten ein (Da- 
tum »TTMMJJ«, Betrag in 
DM und Vermerk des Ein- 
zahlers). Das Formular muB 
wiederum zweigeteilt und 
nacheinander auf Tasten- 
druck ausgefullt werden. 

Mit »Zebuha« steht Ihnen 
ein leistungsfahiges Pro- 
grammpaket zur Verfugung. 

(Nikolaus M. Heusler, gr) 
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Vor allem um An- 
passungen belieb- 
ter C-64-Software 
an diverse Drucker- 
typen geht's in un- 
serer Tips-&-Tricks- 
sammlung: Lang- 
gesuchte Losun- 
gen zu alten Pro- 
blemen! Auch fur 
24-Nadel-Drucker 
ist eine Menge da- 
bei . . . 

Druckerkompatibili- 
tat des Star LC-10 



Trotz seines interessanten 
Preis-Leistungs-Verhaltnis- 
ses ist der 9-Nadel-Drucker 
Star LC-10 nicht 100pro- 
zentig Epson-kompatibel. 
Schon gar nicht als Version 
mit eingebautem Commo- 
dore-Interface. 

Unsere Tips fur Anpas- 
sungen zu beliebten C-64- 
Programmen helfen zu- 
nachst alien Besitzern des 
Star LC-10 mit Centronics- 
Schnittstelle und Wiese- 
mann-lnterface 92008/G (8 
KByte RAM-Puffer). Aber 
auch Anwender der Variante 
ohne RAM-Puffer (92000/G) 
profitieren von diesen Tricks. 



Nutzliche Software- und Druckertips 



1ST 

UNMOGUCH... 




Printfox: Wahlen Sie im 
Setup-Programm den Me- 
nupunkt 1 (Epson-kompati- 
bel). Als Sekundaradresse 
mussen Sie »1« eintragen 
(Linearkanal des Interface). 
Vizawrite: Diese Anpas- 
sung ist etwas schwieriger. 
Das Wiesemann-lnterface 
besitzt den Kleinschriftmo- 
dus, der auf die Sonderzei- 
chen des Commodore-Zei- 
chensatzes verzichtet. Da- 
fur bietet es deutsche Um- 
laute. Man muB diese Ein- 
stellung unbedingt vorher fi- 
xieren. Sonst wird sie von 
»Vizawrite« uberschrieben. 
Am besten tippen Sie unse- 
ren Lader ab, der nach dem 
Start mit RUN die Sekundar- 
adressen einstellt und erst 
dann das Textverarbeitungs- 
programm ladt: 



Einstellen der Steuerzeuhentabelle 


f ein 


1 b47 




f aus 


1 b48 







1 b5330 




u 


1 b5331 




U ein 


1 b2d31 




U aus 


1 b2d30 







1 b54 


Sub-/Superscript aus 


1 


1 b34 


Kursiv ein 


2 


1 b35 


Kursiv aus 


3 


1 b7831 


NLQ ein 


4 


1 b7830 


Draft ein 


5 


1 b5731 


Breit ein 


6 


1 b5730 


Breit aus 


7 


1 b7031 


Proportional ein 


8 


1 b7030 


Proportional aus 


9 


1 b6b021b7831 


Orator klein ein 


ab1 


1 b32 




ab2 


1 b3318 




ab3 


1 b30 




di10 


1 b50 




di12 


1 b4d 




di15 


1 bOf 




Linefeed 


Od 




CR 


<F3> (Loschen) 




Init 


1 b5d311b5202 


(ASCII, deutscher Zeichensatz) 



[1] Steuerzeichen, die der Star LC-10 fur Textomat+ braucht 
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10 OPEN 1,4,2: PRINT #1: 

CLOSE 1 
20 OPEN 1,4,3: PRINT#i: 

CLOSE 1 
30 LOAD "VIZA*",8,1 

Zeile 10 aktiviert den Klein- 
schriftmodus und fixiert ihn 
(Zeile 20). Die Programm- 
zeile 30 ladt und startet 
»Vizawrite«. Tragen Sie vor 
dem Ausdruck (nach Aufruf 
mit <CBM P> erscheint 
das Druckmenu) bei »Typ« 
den Kleinbuchstaben »e« 
ein (Epson-komaptibler 
Drucker am seriellen Bus). 
Ab sofort gibt's keine Pro- 
bleme mehr mit den Umlau- 
ten! 

Mastertext 64: Bei dieser 
nicht weniger beliebten 
Textverarbeitung hilft nur 
die radikale Methode: Nach 
Wahl der Sekundaradresse 
»2« im Menu »Dienst/Druk- 

ker/Druckerparameter« 
muB man die GroB- und 
Kleinschrift in der Drucker- 
tabelle komplett vertau- 
schen. Dazu wahlen Sie z.B. 
»a«, notieren den ASCII- 
Code, holen jetzt den GroB- 
buchstaben »A« und tragen 
die Werte wechselweise ein 
- furs gesamte Alphabet. 

Der Star LC-10 C braucht 
diese Anpassung zu "Ma- 
stertext": 

Stellen Sie die DlP-Schal- 
ter ein (0 = off, 1 = on): 

123-456789 10 
0110010101 

Hinweise zur Installation: 

1 . »MASTERTEXT/INST« 
laden, 

2. »08« eingeben (Epson), 
bei AnschluB »4«, ohne LF, 

3. die Druckerparameter 
»TREIBER« laden. 



Wenn Sie den Namen in 
»DRUCKER« umtaufen (mit 
der Kennung »d« am Ende!), 
werden die Parameter sofort 
bei Programmstart einge- 
lesen. Die alte Datei 
»DRUCKER« sollte aller- 
dings vorher z. B. in 
»DRUCKER.ALT« umbe- 
nannt werden. 

Die Steuerzeichentabelle 
ist bereits angepaBt (wie ein 
Probeausdruck beweist). 
Dies sind u.a.: 
k0/k1: kursiv aus/ein, 
-0/-1: Unterstreichen aus/ 
ein, 

u: Subscript ein, 
o: Superscript ein, 
f0/f1 : fett aus/ein, 
s1: Pica ein, 
s2: Elite ein, 

z1 und z2: Zeilenabstand, 
0: NLQ aus, 
1: NLQ ein, 

2/3: Breitschrift ein/aus, 
4 bis 7: NLQ-Schrift bis 3, 
8/9: Proportionalschrift 

aus/ein. 

Textomat+: Recht knifflig 
war die Anpassung dieser 
Textverarbeitung an den 
LC-10 mit eingebautem 
Commodore-Interface. Alle 
DIP-Schalter mussen »on« 
sein (Ausnahme: Nr. 4 zum 
Einstellen der Blattlange 
DIN A4). Wenn das Pro- 
gramm geladen ist, gibt man 
»FX-80« als Druckerzei- 
chensatz an. Die Zeichen- 
muster fur den Bildschirm 
werden mit <F1 > aktiviert. 
AnschlieBend muB man im 
»Dienst-Menii« in »Ein-Aus- 
gabeparameter« gehen und 
»Andern« wahlen. 

Im Druckeranpassungs- 
programm setzen Sie nun 
bei »Druckerparameter« die 
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Sekundaradresse auf »0«. 
Mit <F1> verlassen Sie 
das Menu. Jetzt kommt die 
Hauptarbeit: das Einstellen 
der Steuerzeichentabelle. 
Die benotigten Byte-Folgen 
zeigt Abb. 1. Urn diese Ein- 
gaben auf Diskette zu ver- 
ewigen, wahlen Sie die 
Funktion »Zeichensatz spei- 
chern«. 

Giga-Publish: Diese Ein- 
stellungen gelten ebenfalls 
fur den Star LC-10 C. So 
mussen die DIP-Schalter 
stehen: 

123456789 10 
1110001111 

Die Datei der Standard- 
druckerparameter kann 
man unverandert uberneh- 
men. Alle Steuercodes sind 
im Befehlssatz des Druk- 
kers (ASCII-Modus) vorhan- 
den. 

Giga-CAD-Plus: Urn dieses 
Zeichenprogramm an den 
Star LC-10 C anzupassen, 
mussen Sie fur den Aus- 
druck einfache Auflosung 
einstellen (Bytefolge: 27 42 
4 128 2) und die DIP- 
Schalter 0, 3, 5, 6 und 8 
»on«, 2, 4, und 7 dagegen 
»off« setzen. 

(Markus Tak/Frank Rocker/ 
Michael Neuhaus/bl) 



Tricks mit 
24 Nadeln 



24-Nadel-Drucker erfreuen 
sich immer groBerer Beliebt- 
heit. Das Supergrafikpro- 
gramm »EGA V3.2« im 64'er- 
Sonderheft 63 (»Grafik«) 
konnte mit solchen Super- 
druckern bisher nichts an- 
fangen. Das andert sich: Die 
entsprechende Datei befin- 
det sich auf der Diskette 
(»EGA - PRINT«). Sie muB 
gegen die Version Ihrer 
EGA-System- Oder Arbeits- 
diskette ausgetauscht wer- 
den. 

Die Auflosung der Druk- 
kergrafik betragt jetzt 180 x 
180 dpi (Punkte proZoll). Ab- 
solut ausgedriickt: 
Einzelbild: 960 x 600 (statt 
320 x 200 Punkte), 
Gesamtbild: 1280 x 1200 
(statt 640 x 400 Punkte). 

Bei Einzelbildern ver- 
neunfacht sich die Auflo- 



sung (Abb. 2). Gesamtbilder 
werden allerdings nur mit 
sechsfach hbherer Auflo- 
sung gedruckt. Zusatzlich 
ergeben sich echt schwarze 
Flachen und vollstandige Li- 
nien. Der Kontrast ist sehr 
scharf. AuBerdem stimmen 
die Proportionen von Einzel- 
bild und Bildschirm vollig 
uberein. Der Ausdruckeines 
Gesamtbildes prasentiert 
sich in der Vertikalen leicht 
vergroBert. 



funktioniert so (alle Einga- 
ben im Direktmodus!): 

LOAD "HARDMAKER",8 

LOAD "HARDMAKER 24. OBJ ",8,1 

SAVE "HARDMAKER 24", 8 

Die Installation ist been- 
det. Die Bedienung der mo- 
difizierten Version ist vollig 
identisch mit der alten, auch 
den Ausdruck startet man 
nach wie vor mit der Taste 
<P>. Die Unterschiede 
zum Normaldruck: s. unsere 
Bilder... (Thomas Lipp/bl) 



scharfe Kontraste 
mit 24 Nadeln ! 




scharfe Kontraste 
mit 24 Nadeln ! 




[2] Schwarze Flachen und scharfer Kontrast: EGA mit dem 
24-Nadel-Drucker. Der Unterschied ist deutlich sichtbar. 



Wer Hardcopies einer 
H i res-Graf ik auf dem Druk- 
ker ausgeben will, ist auch 
mit dem Programm "Hard- 
maker" im 64'er-Sonderheft 
53 gut beraten. Bislang fehl- 
te aber eine Version fur 24- 
Nadel-Drucker. Sie finden 
sie auf der Diskette zu die- 
sem Sonderheft unter dem 
Dateinamen "HARDMA- 
KER 24.0BJ«. Es handelt 
sich urn eine Patch-Datei, 
die das Hauptprogramm 
verandert und anpaBt. Dies 



Printfox und 
MPS-1000 

Das Grafik- und Druckpro- 
gramm »Printfox« setzt ei- 
nen hochwertigen Matrix- 
drucker voraus, urn anspre- 
chende Ergebnisse zu er- 
zielen. Der MPS-1000 konn- 
te es bisher lediglich in der 
MPS-801-Emulation: durfti- 
ge 480 Punkte pro Drucker- 
zeile. Urn 640 zu Papier zu 
bringen, dient unser Treiber 



»PRINTER« auf der Diskette 
zum Sonderheft, den Sie mit 
dergleichnamigen Datei auf 
Ihrer »Printfox«-Systemdis- 
kette austauschen mussen. 
Das Programm arbeitet mit 
einem Trick: Es spricht den 
Drucker im 1920-Punktemo- 
dus an, gibt aber nach je- 
dem gedruckten Pixel zwei 
Leerpunkte weiter (dadurch 
bleibt die Originalauflosung 
der Grafik erhalten). 

Ist der Drucker am seriel- 
len Bus angeschlossen, 
mussen Sie die DIP-Schal- 
ter so einstellen: 
1-1, 1-3, 1-8 »on«, alle ande- 
ren »off«. Selbstverstandlich 
konnen Sie auch eine Cen- 
tronics-Schnittstelle benut- 
zen. Bei einem Parallelan- 
schluB sollte der DIP-Schal- 
ter 1-8 »off« stehen. Befindet 
sich im Bereich $6300 bis 
$6700 ein Software-Inter- 
face, funktioniert die Druck- 
routine ebenso wie mit ei- 
nem Hardware-Interface im 
Linearmodus. 

(Claus Schlereth/bl) 

Mastertext und die 
Drucker 



Star NL-10: Neben dem 
Commodore-Modus, in dem 
er einen MPS-801 emuliert 
und keine Umlaute in NLQ 
drucken kann, besitzt dieser 
Drucker auch den ASCII- 
Modus. Hier ist er uneinge- 
schrankt NLQ-fahig, kann 
Zeichensatze nachladen 
und ist vor allem ESC/P-(= 
Epson-)kompatibel. 

Zur Aktivierung muB man 
im Installationsprogramm 
Punkt 1 wahlen (ASCII-IEC- 
ESP/P-kompatibler Bus). In 
der Steuerzeichentabelle ist 
als Anderung bei »CR« der 
Wert $0D (statt $0D0A) ein- 
zutragen. Damit erhalten 
Sie einen einfachen Zeilen- 
vorschub. 

Der Drucker braucht die- 
se DIP-Schaltereinstellung: 
1, 3, 6, 8: oben (on), die (ibri- 
gen unten (off). 
MPS 802: Urn einwandfrei- 
en Druck zu erreichen, mus- 
sen Sie in der Tabelle diese 
Sonderzeichen eingeben: 



f0: 


Of Breitschrift aus 


fl: 


Oe Breitschrift ein 


cr: 


Odll 
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Directory mit 
Startexter drucken 



Mit dieser komfortablen 
Textverarbeitung kann man 
das Inhaltsverzeichnis einer 
Diskette wie jeden anderen 
Text zu Papier bringen: 

1. Driicken Sie <CTRL> 
und <F5>, 

2. als Dateiname fur den zu 
ladenden Text mussen Sie 
»$« eingeben, 

3. < RETURN > drucken, 

4. nach dem Laden des Di- 
rectory Diskette wenden, 

5. Punktl bis3wiederholen, 

6. Directory mit <CTRLA> 
und <CTRL E> als Block 
markieren, 

7. so lange <R> drucken, 
bis der Inhalt der zweiten 
Diskettenseite zwei oder 
drei Leerstellen neben dem 
der ersten Seite steht, 

8. mit <INST/DEL> beide 
Directories nebeneinander 
plazieren, 

9. ausdrucken mit <CTRL> 
<F3>. 

Je nach Directory-Um- 
fang lassen sich zwei bis vier 
Spalten auf einer Seite pla- 
zieren (Abb. 3). 1st das In- 
haltsverzeichnis zu lang, 
kann man durch Einstellen 
der Hochschrift (Super- 
script) fur Ausgleich sorgen. 
AuBerdem lassen sich jeder- 
zeit hinter den Dateinamen 
zusatzliche Kommentare 
eintragen, urn die Ubersicht- 
lichkeit des Inhaltsverzeich- 
nisses zu erhohen. 

(Michael Baluschek/bl) 



»Exbasi< level ll« 
mit Leerzeichen 



Diese komfortable Basic- 
Erweiterung im 64'er-Son- 
derheft 62 (»Erste Schritte«) 
besitzt neben vielen un- 
wahrscheinlich nutzlichen 
Befehlen auch eine Funk- 
tion, die nicht bei jedem 
Basic-Programmierer Zu- 
stimmung findet: die auto- 
matische Unterdruckung 
von Leerzeichen beim Ein- 
tippen eines Programms. 
Zwar spart man damit Spei- 
cherplatz, aber die Uber- 
sichtlichkeit im Listing leidet 
erheblich darunter. Zwei 



POKE-Anweisungen behe- 
ben dies: 

POKE 2869,34 (nach dem 
Laden, aber vor dem Start 
mit RUN). Jetzt besteht noch 
die Moglichkeit, die gean- 
derte Version von »Exbasic« 
erneut zu speichem. 
POKE 33309,34 (das Tool 
wurde bereits mit RUN ak- 
tiviert, Speicherung nicht 
mehr moglich). Wenn Sie 
statt »34« den Wert »32« per 
POKE in diese beiden Spei- 
cherstellen schreiben, wird 
der Originalzustand wieder- 
hergestellt: keine trennen- 
den Leerzeichen zwischen 
Basic-Anweisungen! 

(Werner Braun/bl) 

Starpainter mit 
Modulen 



Sind Sie Besitzer eines Mo- 
duls mit Centronics-Schnitt- 
stelle, besitzen aber kein 
Hardware-Interface oder ein 
Betriebssystem mit dieser 
Schnittstelle, laBt sich mit 
dem Zeichenprogramm 
»Starpainter« auch der User- 
Port zur Druckausgabe ver- 
wenden. Nachdem Sie im 
Installationsmenii den Druk- 
kertyp eingestellt haben, 
drucken Sie die Reset-Taste. 
Laden Sie jetzt »Starpainter« 
mit: 

LOAD "START ",8,1: SYS16384 

Nun konnen Sie mit Ihrem 
Modul drucken. 



Verkiirzte Abf rage 



Funktionstasten lassen sich 
in einer einzigen Basic-Zeile 
abfragen: 

10 POKE 198,0: WAIT 198,1: 
GET A$: A=ASC(A$)-132: 
A=2*A-1+(A>4)*7: IF A<1 
0RA>8 THEN 10 

Zunachst setzt man den 
Tastaturpuffer auf »0« und 
wartet auf einen Tasten- 
druck. Mitder ASC-Funktion 
und einem mathematisch- 
logischen Kniff landet die 
Funktionstastennummer in 
der Variablen A. Der Trick 
liegt im Basic-Aissdruck 
»(A> 4)«. Jedesmal, wenn er 
wahr ist, nimmt er den Wert 
»-1« an. 

Laden Sie unser Demo- 
programm mit: 

LOAD "FUNKY-DEMO", 8 

Je nach Tastendruck 
zeigt das Programm, wel- 
che Funktionstaste es war. 
(G. Wehsner/bl) 

Postkarten 
bedrucken 



Irgendwann kommt der Zeit- 
punkt, da jeder Besitzer ei- 
nes Matrixdruckers sein Ge- 
rat doch wieder gegen die 
gute, alte Schreibmaschine 
tauschen wurde: wenn man 
Formulare ausfullen oder 
Briefumschlage und Post- 
karten beschriften mochte. 
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gar 







gar 






24 


"plc-changer" 


prg 


24 


"plc-changer" 


prg 







gar 







gar 






6 


"verzerrer" 


prg 


6 


"verzerrer" 


prg 


61 


"quelltext" 


prg 


61 


"quelltext " 


prg 







gar 







gar 






10 


"matrixass v3" 


prg 


10 


"matrixass v3" 


prg 


2 


"lin.glelch.-sys" 


prg 


2 


"lln.glelch.-sys" 


prg 


12 


"matrlx-demo" 


prg 


12 


"matrlx-demo" 


prg 


59 


"matrlx«xpress v3" 


prg 


59 


"matrlxexpress v3" 


prg 







gar 







gar 






46 


"schreibmaschine" 


prg 


46 


"schreibmaschine" 


prg 


7 


"m-schreib" 


prg 


7 


"m-schrelb" 


prg 


1 


"Proportion. " 


prg 


1 


"Proportion. " 


prg 


20 


"zelchenedltor" 


prg 


20 


"zelchenedltor" 


prg 


26 


"Candice " 


prg 


26 


"Candice " 


prg 


26 


"Cltta " 


prg 


26 


"Cltta " 


prg 


9 


"b-deutsch 


prg 


9 


"b-deutsch " 


prg 


12 


"blldzelchened" 


prg 


12 


"bildzeichened" 


prg 


26 


"Planschrlf t " 


prg 


26 


"Planschrlf t" 


prg 


26 


"Pencil " 


prg 


26 


"Pencil 


prg 


26 


"ANTIQUA 


prg 


26 


"ANTIQUA " 


prg 


26 


"Fraktur " 


prg 


26 


"Fraktur " 


prg 


26 


"Town " 


prg 


26 


"Town " 


prg 


26 


"Graflk 


prg 


26 


"Graflk " 


prg 


26 


"ELLHNIKH " 


prg 


26 


"ELLHNIKH " 


prg 


26 


"KIRILCKI 


prg 


26 


"KIRILCKI 


prg 


9 


"b-grlechlsch " 


prg 


9 


"b-grlechlsch " 


prg 


9 


"b-kyrllllsch " 


prg 


9 


"b-kyrllllsch " 


prg 







gar 







gar 






30 


"plottomat" 


prg 


30 


"plottomat " 


prg 


75 


blocks free. 




75 


blocks free. 


1 



[3] Zweispaltige Directories mit dem Startexter 



Normalerweise sieht man 
beim Drucker namlich nicht, 
wo exakt der nachste Buch- 
stabe erscheint. 

Das Bedrucken von Kar- 
tei- oder Postkarten ist au- 
Berst schwierig. Naturlich 
bietet der Fachhandel ent- 
sprechende Endlosformula- 
re, die aber erstens nicht bil- 
lig und zweitens kaum unter 
1000 Stuck zu haben sind. 
Einzelexemplare bleiben 
meist im Blatteinzug oder in 
der Walze hangen. Oder sie 
werden aufgrund ihrer Gro- 
Be und Papierstarke (meist 
250 g/qm) schief eingezo- 
gen. Und ist die Karte end- 
lich eingespannt, laBt sie 
sich trotzdem nicht vollstan- 
dig bedrucken: Oben und 
unten bleiben unerwunsch- 
te Rander frei. 

Machen Sie's doch so: 
Die Post- oder Karteikarte 
auf einem moglichst dunnen 
DIN-A4-Blatt (am besten 
Endlospapier) mit Foto- 
ecken befestigen, damit sie 
mittransportiert wird. Bei 
den meisten Druckern ist es 
notwendig, die Kartenober- 
seite mit Klebeband zusatz- 
lich zu fixieren, damit sie nir- 
gends aneckt. 

(Sonke Denzau/bl) 



Seikosha umriisten 



Der Matrixdrucker Seikosha 
SL-80VC laBt sich problem- 
los in einen echten 24-Nad- 
ler verwandeln: Seikosha 
SL-80AI. Sie mussen das 
Gerat aufschrauben und die 
Blende hinten rechts entfer- 
nen. Auf der Platine ist ein 
Centronics-Stecker zu in- 
stallieren und das ROM 
FVC-012 gegen den Typ FAI- 
010 auszutauschen. Nach 
Einloten der Brucken J-3 
und J-10 muB man noch die 
DIP-Schalter einstellen. 

Nach dem Umbau funk- 
tioniert allerdings die seriel- 
le Commodore-Schnittstelle 
nicht mehr. Den entspre- 
chenden Umbausatz mit 
ROM, Handbuch und Label 
fur 79 Mark (zuzuglich Mehr- 
wertsteuer) gibts bei: 
Seikosha (Europe) GmbH, 
Ivo-Hauptmann-Ring 1, 
2000 Hamburg 72, 
Tel. 040/6458920. (bl) 
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TIPS & TRICKS 



Neue Druckertrei- 
ber zu EGA V3.2 



Bislang konnten mit »EGA 
V3.2« keine Grafiken auf 
dem Drucker MPS 801 aus- 
gegeben werden. Laden Sie 
dazu das Generierungspro- 
gramm von der beiliegen- 
den Diskette zum Sonder- 
heft: 

LOAD "EGA-MPS801.GEN",8 

und starten Sie es mit RUN. 
Auf Ihrer Arbeitsdiskette zu 
»EGA« wird nun der Druk- 
kertreiber »EGA-PRINT« er- 
zeugt. Eine andere, gleich- 
namige Datei wird allerdings 
uberschrieben und sollte 
vorher umbenannt werden, 
falls sie noch benotigt wird. 
Die neue Routine druckt 
die sichtbare Grafikseite 
oder die Gesamtgrafik. Da 



Starten Sie mit RUN. 
Auch hier speichert der 
Computer die passende 
Treiberdatei, die immer 
»»EGA-PRINT« heiBt, auf Dis- 
kette. Der alte Treiber wird 
allerdings nicht uberschrie- 
ben, er muB notfalls vorher 
umbenannt werden. 

(M. Hohner/bl) 

MPS 1000 und 
Textomat + 

Dieser Commodore-Druk- 
ker arbeitet im IBM-Modus 
mit »Textomat+« von Data 
Becker zusammen, wenn 
Sie das Interface 92000/G 
von Wiesemann verwen- 
den. Als Druckertyp mussen 
»4« und als Sekundaradres- 
se »2« angegeben werden. 
(Matthias Drutschmann/bl) 



KALENDER 2. DRITTEL 1992 
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4 11 18 25 
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7 14 21 28 

8 15 22 29 


64 


' ER / H, THISIUS 


< TASTE DRUECKEN) 



[4] Nachstes Jahr gibt's das 64'er-Sonderheft schon am 
24. Juli . . . Diesen Tag bitte dick ankreuzen! 



der MPS 801 nur 480 Punk- 
te horizontal drucken kann, 
gibt er die Gesamtgrafik urn 
90° gedreht aus; eine Ein- 
zelgrafik allerdings normal. 
Der Treiber arbeitet bitmu- 
steroptimierend (Schnell- 
druckverfahren). Mit der 
Stop-Taste laBt sich der 
Ausdruck abbrechen. 
Star NL-10: Auch dieser 
Drucker ist bei unseren Le- 
sern noch weit verbreitet. 
Da »EGA« jedoch den CRT- 
Druck unterstiitzt (640 
Punkte pro Zeile), konnte 
der NL-10 mit Commodore- 
Interface nicht eingesetzt 
werden. 

Laden Sie dazu die ent- 
sprechende Generatorda- 
tei: 

LOAD "EGA-NL10.GEN",8 



Mehr als 100000 
Tage . . . 

Ein Blick in die Vergangen- 
heit oder Zukunft gefallig? 
Kein Problem, wenn Sie mit 
unserem Programm ein 
ganz bestimmtes Datum su- 
chen: 

LOAD "KALENDER 64", 8 

Nach dem Start mit RUN 
mussen Sie die gewunschte 
Jahreszahl eintippen. Werte 
zwischen 1999 v. Chr. 
(-1999) und unendlich sind 
moglich. Ein Tertial (vier 
Monate) wird auf dem 
Bildschirm gezeigt (Abb. 4), 
ein beliebiger Tastendruck 
bringt die nachsten Monate. 

Die Kalenderberechnung 
basiert auf den Richtlinien, 



die Papst Gregor XIII. 1582 
aufgestellt hat. Deren Be- 
sonderheiten sind beruck- 
sichtigt: 

- alle vier Jahre ist ein 
Schaltjahr, 

- alle 500 Jahre fallt der Jah- 
resbeginn auf den gleichen 
Tag, 

- alle 400 Jahre fallen drei 
Schaltjahre aus (Jahrhun- 
derte, die nicht durch 4 teil- 
bar sind), 

- innerhalb eines Jahrhun- 
derts verlaufen jedes 28. 
Jahr alle Wochen gleich. 

Nicht beriicksichtigt wur- 
de die Tatsache, daft das 
gregorianische Kalender- 
jahr gegenuber dem Son- 
nenjahr 26 Sekunden langer 
ist (365 d, 5 h, 48 m und 46 
s.). Dadurch miiBte alle 3323 
Jahre ein Schalttag ausfal- 
len. Das wirkt sich aber nur 
dann aus, wenn Sie unbe- 
dingt wissen mochten, ob 
z.B. Weihnachten 6400 auf 
ein Wochenende fallt. 

(Hartmut Thisius/bl) 



Printfox- Patch 



Selbst eingefleischte Druck- 
fans bringen zwei Eigenar- 
ten von »Printfox« fast zur 
Verzweiflung: 

- Ein Zeichensatzname auf 
Diskette laBt sich nicht mit 
»D:RENAME...« umbenen- 
nen. Zwar erscheint der ge- 
anderte Name im Directory, 
»Printfox« weigert sich aber 
beharrlich, diese Datei zu la- 
den. Schuld daran ist das 
vierte Byte im ersten Block 
jederZeichensatzdatei: Hier 
steht die Zeichensatznum- 
mer, die aber durch Umbe- 
nennen des Dateinamens 
nicht geandert wird. 

- »Printfox« schaltet in den 
Textmodus zuruck, wenn 
zum zweiten Mai die falsche 
Zeichensatzdiskette einge- 
legt wurde. 

Das ist sicher sinnvoll, 
doch gibt's inzwischen Hun- 
derte von Printfox-Zeichen- 
satzen. Wer weiB sofort auf 
Anhieb, auf welcher Diskette 
sich die gesuchten Zeichen- 
muster befinden? Ideal wa- 
re, nach Tastendruck auf ei- 
ner anderen Diskette zu su- 
chen - so lange, bis man fun- 
dig wird. 



Dazu sind Anderungen im 
Programm »MAIN« notig. 
Benennen Sie zuerst die 
Originaldatei urn: 

OPEN 1,8,15, 

"R : MAIN . 0LD=MAIN " : CL0SE1 

Laden Sie dieses Pro- 
gramm mit: 

LOAD "MAIN. OLD", 8,1 

Die nachsten Eingaben 
mussen im Direktmodus er- 
folgen: 

POKE 43,15 
POKE 12430,234 
POKE 12431,234 
POKE 12453,234 
POKE 12454,234 

Der erste POKE-Befehl 
verlegt den Basic-Anfang 
nach oben, der zweite und 
dritte setzt die Abfrage der 
Zeichensatznummer auBer 
Kraft. Die beiden letzten An- 
weisungen verhindern den 
Rucksprung in den Text- 
editor. 

Das neue Programm 
speichern Sie nun mit der 
Anweisung: 

SAVE "MAIN", 8 

Achtung: 55 Blocke mus- 
sen noch auf der Diskette 
frei sein! Ab sofort lassen 
sich alle Zeichensatznum- 
mern beliebig mit RENAME 
umbenennen. Wenn der 
Printfox jetzt den verlangten 
Zeichensatz nicht findet, 
springt er erst nach < RUN/ 
STOP> zuruck. Jede ande- 
re Taste leitet einen weite- 
ren Ladeversuch ein. 

(Marc Jurgen Huber/bl) 



Noch mehr Speicher- 
platz ftir Mastertext 



Urn einen Druckerabsatz zu 
markieren, benutzt man bei 
»Mastertext« die RETURN- 
Taste. Wollen Sie z.B. eine 
Leerzeile einbinden, tippen 
Sie in einer neuen Zeile ein- 
fach < RETURN >. Das hat 
allerdings einen groBen 
Nachteil: Beim Speichern 
auf Diskette werden statt ei- 
nem insgesamt 40 Zeichen 
gespeichert! Von den 430 
Zeilen, die im Texteditor zur 
Verfugung stehen, geht au- 
Berdem eine verloren. Die- 
sen Schdnheitsfehler kann 
man ausmerzen, wenn man 
in der vorhergehenden Text- 
zeile < RETURN > zweimal 
hintereinander setzt. (bl) 
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Ihr C64 hat einen 
»SID«, einen Bau- 
stein zur Klanger- 
zeugung. Wenn Sie 
noch nichts davon 
gehort haben, wird 
Sie dieser Synthe- 
sizer in Staunen 
versetzen. 

von Bernhard Carli und 
Christian Spitzner 

usik aus dem Com- 
puter. Die verschie- 
Idensten Erweiterun- 
gen werden angeboten, um 
das zu ermoglichen. Aber es 
geht auch einfacher - mit ei- 
nem Baustein, derserienma- 
Big im C64 eingebaut ist: 
dem »SID«. Dieser Chip ist 
ein leistungsfahiger Synthe- 
sizer, der allerdings erst ein- 
mal programmiert werden 
muB. Da er vom Betriebssy- 
stem nicht unterstutzt wird, 
sind Legionen von PEEKs 
und POKEs notig, um ihn 
zum Leben zu erwecken. 
Wer ohne diese Anstrengun- 
gen alle Sounds erleben, ja 
vielleicht sogar professionell 
Musik machen mochte, ist 
mit dem »Happysynth« be- 
stens bedient. Ein paar Tricks 
zur Klangverbesserung soil- 
ten Sie allerdings vor Ver- 
wendung des Programms 
kennenlernen: 

Bei den meisten Anwen- 
dungen wird die Qualitat des 
Monitorlautsprechers nicht 
ausreichen. Daher ist es bes- 
ser, einen Verstarker oder ei- 
ne Stereoanlage zu verwen- 
den. Das Tonsignal kann fur 
diesen Zweck an der Audio- 
Video-Buchse abgegriffen 
werden. Sie verbinden ein- 
fach Pin 3 dieser Buchse 
uber ein abgeschirmtes Ka- 
bel mit mit dem Eingang des 
Verstarkers (Abb. 1). Wenn 
Sie Ihren C64 an einem Mo- 
nitor betreiben, mussen Sie 
sich einen Zwischenstecker 
basteln. Lassen Sie sich 
uberraschen, wie toll der 
Sound ruberkommt. 

Ist das Verbindungskabel 
angefertigt, steht einem Aus- 
probieren des Happysynth 
nichts mehr im Wege. Natur- 
lich laBt er sich auch an- 
spruchslos, quasi zum 



Happysynth - das Tor zur Musik 



SOUND A LA 



AV-Stecker 
C 64 



AV-Stecker 
C 64 






Din-Stecker 
Stereoanlage 



w 



L R 

Cinch-Stecker 
Stereoanlage 



[1] Verbinden Sie die A/V-Buchse des C64 nach diesem 
Schema mit Ihrer Stereoanlage. Sound pur! 
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[2] Das Titelbild von »Happysynth« zeigt Ihnen den 
AnschluG des Joystick am Port 2 



Uben, liber den Monitorlaut- 
sprecher verwenden. Laden 
Sie das Programm von der 
beiliegenden Diskette mit: 

LOAD "HAPPYSYNTH", 8 

und starten Sie es mit RUN. 
Zuerst werden zwei Pro- 
grammteile nachgeladen. 



Diese Maschinenprogram- 
me beinhalten die Joystick- 
Abfrage, den Modulations- 
teil und die in den Interrupt 
eingebundene Tastaturabf ra- 
ge. Das heiBt, es kann jeder- 
zeit, auch wahrend der Para- 
meteranderung, auf der Ta- 



statur gespielt werden, da 
die Soundeinstellung und 
Parametervergabe aus- 
schlieBlich mit dem Joystick 
in Port 2 bedient wird. 

Danach ladt Happysynth 
die Sprites, die es fur die 
Darstellung des Joystick- 
Zeigers benotigt. Das Ende 
der Ladeprozedur sehen Sie 
an einem einmaligen Blinken 
des Feuerknopfes am Titel- 
bild (Abb. 2). Mit einem 
Druck auf diesen startet das 
Programm. 

Mit dem Joystick laBt sich 
eine Hand uber den Bild- 
schirm bewegen. Sie dient 
zur Anwahl der einzelnen 
Einstellungen und wird auf 
die zu andernden Parame- 
ter positioniert. Ein Druck 
auf den Feuerknopf andert 
die Farben der angewahlten 
Einstellungen in Grun und 
die Hand verschwindet. Da- 
nach lassen sich mit Joy- 
stick aufwarts, abwarts, 
links und rechts die Parame- 
ter andern. Welche Bewe- 
gung was bewirkt, erkennen 
Sie in einem extra Darste- 
lungsfeld mit der Bezeich- 
nung »Joystick« (rechts, 
Abb. 3). Ein erneuter Druck 
der Feuertaste gibt die Ein- 
stellungen wieder frei, setzt 
die Farben auf ihren Ur- 
sprungswert und ermoglicht 
ein neues Anwahlen der 
nachsten Einstellungen. Es 
stehen drei Menutafeln zur 
Verfugung: 
1. Oszillator & Filter 
(Abb. 3) 

... dient zur Anderung von 
Wellenform, Modulations- 
art, Tonhohe und Filterfunk- 
tionen. 
Wellenform: 

Der SID besitzt drei Os- 
zillatoren (Stimmen). Sie 
sind als DCO bezeichnet 
(DC-Controlled-Oscillator = 
gleichspannungsgesteuer- 
ter Schwingkreis) lassen 
sie sich einzeln ein- oder 
ausschalten. AuBerdem 
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ISaHBl MODULATION OISK-HENUE STICK? 




[3] Frequenz, Wellenform und die Parameter der Filter 
lassen sich in diesem Menu komfortabel einstellen 




[4] Alle Diskettenoperationen und die Beendigung des 
Programms bieten die Fenster der dritten Menutafel 



sind jeweils vier unter- 
schiedliche Wellenformen 
zulassig: 

Dreieck, Sagezahn, Rau- 
schen und Rechteck. In der 
dritten oberen Reihe 
der Parametereinstellun- 
gen, ist das Ein- und Aus- 
schalten uber den Joystick 
ermbglicht. Bei Rechteck 
ist zusatzlich das Puls- 
Pausen-Verhaltnis einstell- 
bar (in %). 
Modulation: 

Als nachste Parameter 
sind die Modulationsarten 
einstellbar. Welcher mit wel- 
chem Oszillator moduliert 
wird ist bei beiden Verknup- 
fungsarten festgelegt. Diese 
auBerste wichtige Funktion 
laBt sich darum nur jeweils 
ein- oder ausschalten. 



Tonhohe: 

Ein Andern der Oktave (0 
bis 3) und der Tonart in Halb- 
tonschritten vereinfacht den 
Musikprofis den Angleich an 
andere Instrumente. Fur be- 
sondere Zwecke wird eine 
Verstimmung der Oszillato- 
ren zugelassen. 
Filter: 

Die Filterarten HochpaB, 
BandpaB und TiefpaB ste- 
hen zur Klangveranderung 
fur jede einzelne Stimme zur 
Verfugung. Ein HochpaB 
laBt nur Frequenzen passie- 
ren, die uberhalb der (dane- 
ben wahlbaren) Frequenz 
liegen. Beidem 77e/pa/3sind 
dies die Frequenzen, die 
daruntersind. Den BandpaB 
durchlauft (+/- einer Tole- 
ranz) nur die eingestellte 



Tonhohe. Die »geschluck- 
ten« Tonbereiche verschwin- 
den allerdings nicht korm- 
plett, sondern es andert sich 
der Gesamtklangcharakter. 
Das heiBt, der Ton wird in 
den betroffenen Bereichen 
dumpfer. Mit der Resonanz 
wird die Hohe der Beeinflus- 
sung eingestellt. Die Filter 
lassen sich beliebig zwar 
kombinieren, aber nur in die- 
ser Kombination pro Stimme 
ein- und ausschalten. 
2. Hiilikurve/Modulation 

... ermoglicht Verande- 
rung der Anstiegs- und Ab- 
klingzeit (Attack, Release) 
des Tons. Ebenso lassen 
sich Haltezeit (Decay) und 
die Lautstarke wahrend des 
Tastendrucks (Sustain) an- 
dern. Zur Modulation steht 
die dritte Stimme, Oder ein 
langsam schwingender Os- 
zillator (LFO) parat. Tolle Ef- 
fekte lassen sich damit er- 
zeugen. 

Die drei Einstellfenster fur 
die Hullkurven der einzel- 
nen Stimmen sind mit 
»ADSR1« bis »ADSR3« be- 
zeichnet. Die Buchstaben in 
ADSR stehen fur Attack, De- 
cay, Sustain und Release. 
Die veranderbaren Zeiten 
sind neben dem Anfangs- 
buchstaben in ms ange- 
zeigt. Die Lautstarke von Su- 
stain laBt Werteanderungen 
von (aus) bis 15 (voile Laut- 
starke) zu. Selbstverstand- 
lich konnen Sie die Lautstar- 
ke auch am Monitor regeln. 

Unter »Vibrato« andern 
Sie die Intensitat der Tonho- 
henveranderung mit dem 
Wert von »Geschwindig- 
keit«. Findet anstelle der drei 
Schwingungsformen des 
LFO die Stimme 3 Verwen- 
dung, wird mit der aktuellen 
Wellenform dieses Oszilla- 
tors moduliert. Einen weite- 
ren interessanten Effekt bie- 
tet die Beeinflussung des 
Filters mit Hilfe ADSR (Enve- 
lope Follow). Wird hier die In- 
tensitat hoher gesetzt, so 
folgt die Grenzfrequenz dem 



Verlauf der Hullkurve von 
Stimme 3. 

3. Tastatur/Disk-Menii 
(Abb. 4) 

... bildet die Tastaturbele- 
gung ab und erlaubt das L6- 
schen der Parameter und 
deren Laden und Speichern 
von und auf Diskette. In die- 
sem Menu kann auBerdem 
das Programm mit einem 
Reset beendet werden. 
Sound loschen: 

Nach Anwahl dieser Op- 
tion erhalten Sie eine Anzei- 
ge von bis zu 33 Sounds von 
dereingelegten Diskette. Mit 
dem Joystick wahlen Sie die 
zu Idschende Datei an und 
bestatigen mit dem Feuer- 
knopf. Nach einer Sicher- 
heitsabfrage wird das File 
von Diskette geloscht. Soil- 
ten dabei Fehler auftreten, 
werden diese vom Pro- 
gramm abgefangen und Sie 
erhalten die Moglichkeit, 
den Vorgang mit derselben 
Diskette zu wiederholen. 

Sounds per Joystick 
auswtihlen 

Sound speichern: 

Nach Eingabe des File- 
namens (max. zwolf Zei- 
chen) wird der Sound auf 
Diskette gespeichert. 
Sound laden: 

Wie auch bei Sound lo- 
schen werden zunachst bis 
zu 33 Sounds am Bildschirm 
ausgegeben und mit dem 
Joystick einer davon ausge- 
wahlt. Dieses File wird an- 
schlieBend geladen. 

Die Tastatur in diesem 
Menu kann nicht uber den 
Joystick angewahlt werden, 
sie ist immer per Tasten- 
druck aktiv. Sie laBt sich in 
den anderen Menus und so- 
gar wahrend den wichtigen 
Parametereinstellungen be- 
niitzen, da sie in den Inter- 
rupt eingebaut ist. 

Mit dem »Happysynth« 
steht Ihnen ein professionel- 
les Musikprogramm zur Ver- 
fugung. (gr). 



Kurzinfo: Happysynth 



Programmart: SID-Synthesizer ■, 

Laden: LOAD "SYNTHESIZER", 8 

Starten: nach dem Laden RUN eingeben 

Steuerung: Parameteranderung uber Joystick, Keybord uber Tastatur 

Benotigte Blocks: 91 + 1 pro Sound 

Programmautor: Bernhard Carli und Christian Spitzner 
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Disk-Demon - repariert defekte Disketten 



Damonenzuijvber 



Ausgerechnet jetzt! Im- 
mer wenn ich es gera- 
de eilig habe... Sie 
werfen einen grimmigen 
Blick auf Ihr Diskettenlauf- 
werk, das Ihnen soeben mit 
einer schadenfroh blinken- 
den LED mitgeteilt hat, daB 
es an einer weiteren Zusam- 
menarbeit mit der eingeleg- 
ten Diskette nicht mehr inter- 
essiert ist. Die soeben abge- 
fragte Meldung der Floppy- 
station bestatigt Ihren Ver- 
dacht: 

23, READ ERROR, 18, 01 

heiBt es da. Was tun? 

Bisher konnten Sie sich in 
der eben beschriebenen Si- 
tuation gliicklich preisen, 
wenn Sie sich von Ihren 
wertvollen Daten eine Zweit- 
kopie angelegt hatten, um 
wenigstens nur den letzten 
Teil der Arbeit zu verlieren. 
Haben Sie das jedoch nicht 
gemacht (aus Bequemlich- 
keit, VergeBlichkeit...?), 
dann waren Ihre Daten mit 
ziemlicher Sicherheit verlo- 
ren; es sei denn, Sie kennen 
sich mit Ihrem Computersy- 
stem so gut aus, daB Sie die 
Dateien auch auf Umwegen 
wieder komplett rekonstru- 
ieren konnen. 

»Disk-Demon« macht 
auch in Zukunft die notwen- 
dige Sicherheitskopie kei- 
neswegs uberflussig; das 
Programm versetzt Sie aber 
immerhin in die Lage, zu ret- 
ten, was zu retten ist, falls es 
doch einmal zu einem »Un- 
fall« kommen sollte. Es ist 
namlich befahigt, auch de- 
fekte Sektoren (soweit uber- 
haupt mdglich) von einer 
Diskette zu lesen. Diese 
konnen anschlieBend repa- 
riert und wieder zuruckge- 
schrieben werden. Aber das 
ist nicht alles: 

Der »Disk-Demon« bearbei- 
tet die Spuren von bis 42 
auf einer Diskette, kann feh- 
lerhafte Sektoren suchen, 
Nest und schreibt Halbspu- 



fur Ihre Floppy 

Sie sind defekten Disketten in Zukunft 
nicht mehr hilflos ausgeliefert. Die Ret- 
tung scheinbar verlorener Daten ist natur- 
lich seine wichtigste Aufgabe aber der 
»Disk-Demon« kann noch jede Menge mehr. 



von G. Brandt und A. Welli 



ren und macht auch vor »Kil- 
lertracks« nicht halt. 

Zur Kompatibilitat sei ge- 
sagt: Bei den Diskettenlauf- 
werken 1541, 1541c, 1570 
und 1571 sowohl auf dem C 
64 als auch auf einem C 128 
Oder C 128D im C-64-Modus 
gibt es keine Probleme. Al- 
lerdings darf wegen des ein- 
gebauten Schnelladers kein 
weiteres Gerat im einge- 
schalteten Zustand am se- 
riellen Bus des Computers 
angeschlossen sein. Entwe- 
der Sie schalten das betref- 
fende Gerat aus oder entfer- 
nen das serielle Buskabel. 

Da der Disk-Demon aus- 
gesprochen schnell arbeitet 
und keine automatischen 
Fehlerkorrekturen beim Le- 
sen von Sektoren vornimmt 
(sonst kdnnte er keine Fehler 
bearbeiten), ist er auf die 
einwandfreie Funktion der 
Floppystation angewiesen. 
Besitzen Sie eine 1541/70/ 
71, deren Schreib-Lese-Kopf 
verstellt ist oder die zu nahe 
an einem Monitor oder ei- 
nem anderen Storstrahler 
steht, kann es passieren, 
daB Sie beim Einlesen von 
Sektoren mit dem Disk-De- 



mon gehauft Fehler des 
Typs »23, READ ERROR« 
bekommen, obwohl diese 
auf der Diskette nicht vor- 
handen sind. Hier sollten 
Sie das Laufwerk an einen 
besser geschutzten Ort stel- 
len oder eventuell justieren 
lassen. Die Fehler werden 
nicht vom Disk-Demon ver- 
ursacht und tauchen im All- 
tagsbetrieb des Disketten- 
laufwerks nur deshalb nicht 
auf, weil dort automatisch 
Fehlerkorrekturen und er- 
neute Leseversuche der 
Station stattfinden. 

laden und Starten 
des Programms 

Jetzt wollen wir uns mit den 
einzelnen Funktionen des 
Disk-Demon vertraut ma- 
chen. 

Da fast alle Tasten des C 
64 mit Befehlen belegt sind, 
sollten Sie sich die folgende 
Bedienungsanleitung ge- 
nau durchlesen, um nicht 
aus Versehen eine wichtige 
Diskette durch einen fal- 
schen Tastendruck zu zer- 
storen. 



Kurzinfo: Disk-Demon 



Programmart: Diskettendoktor mit Monitor 
Laden: LOAD "DISK-DEMON", 8 
Starten: nach dem Laden RUN eingeben 
Besonderheiten: bearbeitet auch Killertracks 
Benotigte Blocks: 35 
Programmautor: G. Brandt, A. Willi 



Geladen wird von der bei- 
liegenden Diskette mit: 

LOAD "DISK DEMON", 8 

Danach starten Sie mit 
RUN. Es erscheint jetzt ein 
kleines Titelbild. Mit der 
< SPACE > -Taste starten 
Sie den Diskettenmonitor 
sofort. Drucken Sie gleich- 
zeitig <CTRL>, fuhrt das 
angeschlossene Disketten- 
laufwerk ein »Bump« aus, 
das heiBt, der Schreib-Lese- 
Kopf wird auf Spur »0« zu- 
ruckgefahren und neu posi- 
tioniert. In beiden Fallen er- 
folgt anschlieBend ein Ver- 
such, den Sektor 18,0 (Sek- 
tor auf Spur 1 8 mit der Num- 
mer 0) einer eventuell einge- 
legten Diskette zu lesen. 

Die Funktionen des Disk- 
Demon sind jetzt aktiv: 

Bei der Floppystation 
fangt die LED »weich« zu 
blinken an, wahrend sich 
der Monitor mit dem Arbeits- 
bildschirm meldet: 

In der obersten Zeile wer- 
den die Positionen ange- 
zeigt, auf denen sich der An- 
wender jeweils befindet. 
Das sind die Spurnummer 
(Track), die Sektornummer 
(Sector) und die Nummer 
des Bytes, das im Editierfeld 
links oben angezeigt wird 
(Byte#). Die Anzeige der 
Spur- und Sektornummer 
erfolgt dezimal; die Byte- 
Nummer erscheint in hexa- 
dezimaler Schreibweise. 

Die zweite Bildschirmzei- 
le besteht aus einem Bal- 
ken, in den eventuelle Feh- 
lermeldungen der Floppy- 
station eingeblendet wer- 
den (Statuszeile). 

Damit der Disk-Demon 
auch Befehle entgegenneh- 
men kann, wurde er mit ei- 
ner Kommandoeingabezeile 
ausgestattet. Sie enthalt das 
Wort »Command:« und ei- 
nen blinkenden Cursor, 
wenn der Diskettenmonitor 
auf Ihre Eingabe wartet. Zu- 
gleich befindet sich auf der 
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rechten Seite der Zeile die 
Anzeige »Speed:«. Der Wert 
dahinter gibt die augenblick- 
liche Einstellung derTiming- 
Konstanten fur das Schrei- 
ben auf Diskette an. 

Die vierte und funfte Zeile 
auf dem Bildschirm enthalt 
alle Angaben uber den ak- 
tuellen Vorspann (Header) 
eines Sektors. Das sind 
das Header-Kennzeichen 
(SGN), die Prufsumme 
(CHK), die Sektomummer 
(SEC), die Spurennummer 
(TRC), die beiden ID-Zei- 
chen (ID2 und ID1) und 
schlieBlich noch die beiden 
Full-Bytes (BYT). Am rech- 
ten Rand der Zeile sind 
samtliche Werte noch ein- 
mal in ASCII-Schreibweise 
aufgefuhrt. 

Die wichtigsten 
Anzeigen 

Umrahmt von zwei grunen 
Balken erhalten Sie in der 
nachsten Anzeige (Infozeile) 
wichtige Informationen zum 
Datenblock eines Sektors. 
Das sind Datenblock-Kenn- 
zeichen (B-SGN), die Pruf- 
summe uber den Daten- 
block (B-CHK) und noch ein- 



mal das Header-Kennzei- 
chen (H-SGN). Dieses zwei- 
te Header-Kennzeichen ist 
im Gegensatz zum vorigen 
das, nach dem auf der Dis- 
kette gesucht wird. Das er- 
ste der Header-Zeile ist das, 
welches gefunden wurde, 
als der betreffende Header 
eingelesen wurde. Es wird 
jedoch ignoriert, urn auch 
unabhangig vom Header- 
Kennzeichen Blocke einle- 
sen zu konnen. 

Das Editierfeld schlieBt 
die Bildschirmanzeige nach 
unten ab. Hier sehen Sie je- 
weils die Halfte eines Daten- 
blocks in einem Sektor. Die 
Anzeige der Bytes erfolgt 
hexadezimal; jeweils am An- 
fang einer jeden Zeile ist die 
Adresse der Bytes angege- 
ben. Am Ende einer jeden 
Zeile konnen Sie die Spei- 
cherinhalte als ASCII-Codes 
betrachten. Den Befehlssatz 
entnehmen Sie unserem 
Textkasten, ebenso die 
Funktionsweise der Disket- 
tenstation. Sicher dauert es, 
bis Sie die Bedienung die- 
ses komplexen Program- 
mes beherrschen. Aber 
dann durften Siejeder Krise 
im Leben einer Diskette ge- 
wachsen sein. (gr) 



Der Befehlssatz des Disk-Demon 



BEFEHLE ZUM LESEN: 

<R>: normales Lesen eines Sektors 

Nach der Befehlseingabe erwartel der Disk-Demon die Spur- (0 bis 
42) und Sektomummer (0 bis 255). AnschlieBend wird versucht, den 
betreffenden Sektor einzulesen. Eine eventuell auftretende 
Fehlermeldung wird in der Statuszeile angezeigt. 
< SHIFT R>: endloses Lesen eines Sektors 
Wiederholt das Einlesen eines Sektors so lange, bis entweder kein 
Fehler mehr auftritt oder eine Taste gedriickt wird. In den meisten 
Fallen konnen die fehlerhaften Daten nach einigen Versuchen 
gelesen werden. 
<+ >: nachster Sektor 

Liest den physikalisch nachsthoheren Sektor ein. Erreicht der Disk- 
Demon die hochste Sektomummer einer Spur, wird bei Sektor auf 
der nachsten Spur fortgefahren. 
<-> : vorhergehender Sektor 
Wie <+ >, nur daB hier der jeweils vorherige Sektor eingelesen wird. 

< SHIFT + >: nachste Spur 

... erhoht die Spurnummer urn eins und liest den entsprechenden 

Sektor 

< SHIFT ->: vorhergehende Spur 

... wie <SHIFT + >, nur wird urn eins erniedrigt 

<CBM + >: vorwarts suchen 

... laBt ein Durchsehen der Sektoren zu 

<CBM ->: ruck warts suchen 

... wie <CBM ->, nur erfolgt das Blattem riickwarts 

<N>: logisch nachsten Sektor lesen 

... der Sektor auf den die Bytes des letzten Blocks deuten, wird 

gelesen 

< L> : vorhergehender Sektor 

... liest den Sektor vor dem letzten Lesezugriff wieder ein 

<CBM N> : logisch nachsten Sektor durchsehen 

...wie <CBM + >, nur wird durch die logische Reihenfolgegeblattert 

SCHREIBZUGRIFFE 

<W>: Schreiben eines Sektors 



... schreibtden im Speicher stehenden Sektor in seine ursprungliche 

Position auf Diskette 

< SHIFT W>: Schreiben eines Sektors mit Vorspann 

... schreibt zusatzlich die (geanderten) Header-Daten, nicht nur die 
Daten in den Sektor 

ALLGEMEINE BEFEHLE 
<T>: Halbspur 

... bewegt den Schreib-Lese-Kopf urn eine halbe Spur in Richtung 
Diskettenmitte. Vorsicht bei Schreibzugriffen; die benachbarten 
Spuren werden geloscht. Eignet sich nur zum Lesen. 

< B > : Bitsy nchronisation 

... laBt eine Veranderung der Taktfrequenz bei der Aufzeichnung zu. 

In der Kommandozeile steht normalerweise »A« fur Automatik und 

wahlt die richtige Frequenz. »B« tastet 0,1 ,2,3,A durch. Der eingestellte 

Takt ist fur alle Befehle aktiv. 

<S> : Tasten nach fehlerhaften Sektoren 

... eine Fehlersuche wird gestartet und eine Tabelle aufgestellt. Sie 

beginnt bei Spur 41 und endet bei 1. AnschlieBend wird die Tabelle 

sichtbar. Per Tastendruck scrollt diese, urn alle Teilbereiche sichtbar 

zu machen. Fehler werden durch die zweite Ziffer der Floppymeldung 

angezeigt (z.B. »3« fiir »23, READ ERROR«). Ist kein Fehler 

vorhanden, erscheint ein »+«. Ein Killertrack wird mit invertiertem »K« 

angezeigt. Sie verlassen diese Option mit »RUN/STOP«. 

< SHIFT S>: Anzeige der letzten Fehlertabelle 

... ruft das letzte Ergebnis von <S> auf 

< SHIFT B>: Priifung auf Schreibdichte 

... ergibt eine Tabelle mit »0« bis »3« fur Schreibdichte, »K« fiir 

Killertrack und »?« fur nicht identifizierbar. 

<F>: vorhergehender Sektor 

... formatiert eine Diskette innerhalb weniger Sekunden. Die ID wird 

aus der Bildschirmanzeige (ID1 und ID2) entnommen, der Name laBt 

sich spater in Block 18,0 eintragen. Wird Spur 18 mitformatiert, erfolgt 

auch das Schreiben der BAM und Anlegen des Directorys. 

<V>: Vakuum 

... loscht die angegebenen Spuren. Dies ergibt spater ein »21, READ 

ERROR-. 

<K>: Killertrack 

... stellt einen Killertrack her. Trifft das normale DOS auf eine solche 

Spur, hangt es sich auf und der Zugriff dauert ewig. 

<C> : Cure - Reparieren von Sektoren 

... liest die betreffende Spur in den Computer und formatiert diese 

Spur neu. AnschlieBend werden die neuen Blockinhalte 

zuriickgeschrieben. 

<Q> : Quest - Durchsuchen einer Datei 

... durchsucht eine Datei nach einem beliebigen Suchbegriff (max. 15 

Zeichen). Hinter das letzte Such-Byte muB ein Null-Byte gesetzt 

werden <CTRL@>. < RUN/STOP > fuhrt weiter. Nach der Angabe 

des Startblocks arbeitet der Disk-Demon die Sektoren entsprechend 

ihrer Verkettung ab. Wurde der Begriff nicht gefunden, steht jeweils 

»0« im Editierfenster. 

<D>: Directory 

... liest das Directory der eingelegten Diskette. Dabei werden 

Dateinamen, -typen und Startsektoren mit ausgegeben. <RUN/ 

STOP> beendet diese Option. 

<E>: Editor 

... ermoglicht ein Verandern des dargestellten Blockinhalts. Sowohl 

der Blockinhalt, als auch die ASCII-Darstellung lassen sich editieren. 

EDITORFUNKTIONEN 
<SHIFTINS/DEL>: 

... fugt an der jeweiligen Byte-Position ein Null-Byte ein 

< INS/DEL >: 

... loscht das Zeichen unter dem Cursor und ruckt rechts nach 

< SHIFT CLR/HOME>: 

... fullt den gesammten Datenblock mit Null-Bytes 

<CLR/HOME>: 

... bringt den Cursor aufs erste Zeichen des Datenblocks 

< SHIFT RETURN >: 

... bringt den Cursor an den Anfang des alphanumerischen Bereichs 
der aktuellen Eingabezeile. < RUN/STOP > fuhrt zuruck zur 
Kommandoeingabe. 

< F3 > : bringt das Editierfenster auf das erste Byte des Datenblocks 
<F5>: scrollt Editierfenster nach oben 

,<F7>: scrollt Editierfenster nach unten 

<H>: laBt ein Andern aller Parameter im Sektorvorspann zu. Die 
Prufsumme wird angeglichen, kann aber extra editiert werden. 

< RUN/STOP > yerlaBt diese Option. 

<l>: dient zur Anderung der drei Parameter f Or den Datenblock. 
»H-SGN« ist dabei das Block-Header-Kennzeichen, nachdem der 
Disk-Demon auf der Diskette sucht. 

<0> bis <9>: tauscht mit dem entsprechenden Puffer. Dadurch 
lassen sich elf Datenblocke gleichzeitig im Speicher halten. 
<CTRL CBM>: schaltet zwischen hexadezimaler und dezimaler 
Schreibweise im Editierfenster urn 



64'er SONDERHEFT 68 



41 



LADEHILFE 



Disklader - Programme laden mit Komfort 

Diskettenoberfltiche 




Entwicklungshelfer sind 
gefragt, denn noch im- 
mer sind einige Arbeits- 
schritte notig, um beim C64 
ein Inhaltsverzeichnis von 
der Diskette zu erhalten. Au- 
Berdem erschweren manche 
Unterdateien zu einem Pro- 
gramm die Ubersicht im -Di- 
rectory". Genau hierfur fin- 
den Sie einen »Feuerwehr- 
mann« auf der ersten Seite 
der beiliegenden Diskette - 
den »Disklader«. Er generiert 
eine Benutzeroberflache fur 
Ihren C64. Darin sind Funk- 
tionen integriert, wie: 

- Anwahl einzelner Program- 
me (mit jeweiliger Kurzbe- 
schreibung), 

- automatisches Laden und 
Starten von Diskette oder 

- Erkennung der richtigen 
Diskette bzw. Diskettenseite. 

Da sich der Disklader an 
erster Stelle auf der Diskette 
zum Sonderheft befindet, 
genugt es, zum Laden einzu- 
geben: 

LOAD":*", 8 

Nach der Bestatigung mit 
< RETURN > dauert es ca. 
15 s, bis die Datei im Spei- 
cher ist. Sie starten mit RUN 
und < RETURN >. An- 
schlieBend wird das File ent- 
packt (ca.2 s) und es er- 
scheint die Benutzeroberfla- 
che des »Disklader« (s. Abbil- 
dung). In der rechten unteren 
Bildschirmhalfte sehen Sie 
weiB umrandet den Namen 
des ausgewahlten Pro- 
gramms. Die unterste Bild- 
schirmzeile ist die dazuge- 
horige Kurzerklarung.. Zu- 
satzlich finden Sie in der 
rechten unteren Bildschirm- 
halfte den Text »Seite 1 auf 
Disk« Oder »Seite 2 auf Disk«. 
Da Sie die Inhaltsverzeich- 
nisse beider Seiten (ohne die 
Disk zu wenden) durchblat- 
tern konnen, finden Sie hier 



Keine umstandlichen 
Ladeanweisungen und ein 
iibersichtliches Inhalts- 
verzeichnis der Diskette auf dem 
Bildschirm. Unser »Disklader« 
erfullt auch gehobene Anspruche. 



von Herbert GroBer 




iTCp .. 



AUF DISK 



fltUCfl PAtWT LDftD 



El NBABEBERAETE 
SHOD 



l< RETURN > - STARTEH 

]<:rDhVstop> = EHDE 



|<CRSRt>= Blaftern t 

i<CCRSR4->= Blattern I 



IAS FANTASTISEHE llALPRDBRfltin 



-angewahltes 
prog ram m 



L. Kurzerklarung fur das 
angewahlte Programm 



Seite auf der Diskette 

und FeldfurFehlermeldungen 



den Hinweis, auf welcher 
Diskettenseite sich das ge- 
wahlte Programm befindet. 

Durch Tastendruck 

<CRSR aufwarts> bzw. 
<CRSR abwarts> wahlen 
Sie das nachste oder vorhe- 
rige Programm. Sie blattern 
quasi durch den Inhalt der 
Programme. <HOME> 
bringt Sie zum ersten Eintrag 
des Inhaltsverzeichnisses. 
Selbstverstandlich sind nur 
die Programme verzeichnet, 
die sich eigenstandig laden 
oder starten lassen. 

< RETURN > fuhrt Sie 



in den Ladeteil. Ist kein Dis- 
kettenfehler aufgetreten, er- 
scheint kurzzeitig »00,OK, 
00,00« am Bildschirm. Even- 
tuelle Fehleranzeigen blei- 
ben sichtbar am Bildschirm 
(z.B. »21,READ ERROR, 
18,00«= Drive not ready)'. Sie 
lassen sich durch einen be- 
liebigen Tastendruck wieder 
loschen. Schlagen Sie bitte 
vorher im Handbuch Ihrer 
Floppy nach und beseitigen 
Sie den Fehler. Eine andere 
Art der Fehlermeldung wird 
durch einen blinkenden Text 
dargestellt (z.B. »Bitte Disk 



Kurzinfo: Disklader 



Programmart: Hilfsprogramm zum Laden der Programme auf der 

beiliegenden Diskette 

Laden: LOAD":*", 8 

Starten: nach dem Laden mit RUN 

Steuerung: Tastatur 

Programmautor: H. GroBer 



wenden« oder »Falsche Dis- 
kette"). Sind Fehler ausge- 
blieben, ladt der Disklader 
das von Ihnen gewahlte Pro- 
gramm von der Diskette und 
startet es. Ladefehler, die in 
dieser Phase auftreten, wer- 
den nicht mehr beriicksich- 
tigt: Der Disklader wird vom 
neuen Programm einfach 
uberschrieben. Sonst konn- 
ten wir nur Programme verof- 
fentlichen, die mit der Benut- 
zeroberflache zusammenar- 
beiten. Bei vielen Spielen, 
Tricks oder Tools ist dies aber 
nicht der Fall. 

Fur Sie bedeutet dies, 
nach jedem Starten eines 
Programms den »Disklader« 
erneut zu laden. Wer die Be- 
nutzeroberflache verlassen 
will,gibt<RUN/STOP>ein. 
Sie befinden sich dann im 
normalen »Basic« des C64. 
Fur einen Neustart befehlen 
Sie 

SYS 12032 

und bestatigen mit < RE- 
TURN >. Dieser Neustart 
funktioniert auch nach ei- 
nem Reset, d.h. wenn Sie 
durch den entsprechenden 
Taster einen Hardware-Re- 
set ausgelost haben. Aller- 
dings sollten Sie zwischen- 
zeitlich kein Programm gela- 
den haben, da dies den ver- 
wendeten Speicherbereich 
uberschreiben konnte. La- 
den Sie in diesem Falle den 
Disklader neu. 

Wir haben bei der Pro- 
grammierung groBten Wert 
auf Kompatibilitat mit den un- 
terschiedlichsten Betriebssy- 
stemerweiterungen gelegt. 
Lediglich bei der Gerate- 
konfiguration C128 mit 
RAM-Erweiterung und zwei- 
ter Diskettenstation sollten 
Sie die externe Floppy aus- 
schalten. (gr) 
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TOOLS 



D 



as Packprogramm ge- 
| hort zur groBen Familie 
der Bit-Kompaktoren. 
Unser redaktionsinterner 
Datenschrumpfer, der "Hap- 
py Packer«, ist einer der be- 
sten fur den C64. Trotzdem: 
»Sir-Compact lll« verkiirzt 
sogar noch Programme, die 
bereits mit dem »Happy 
Packer« bearbeitet wurden. 
Auch wenn's oft nur vier oder 
ftinf Blbcke auf der Diskette 
sind: Die Programme wer- 
den kiirzer, ohne an Qualitat 
einzubuBen. DaB sich auch 
an deren Lauffahigkeit nichts 
andert, versteht sich von 
selbst. 

Laden Sie das Packpro- 
gramm mit: 

LOAD "SIR-COMPACT III", 8 

und starten Sie es mit RUN. 

Das Arbeitsmenii er- 
scheint auf dem Bildschirm. 
Die einzelnen Menupunkte 
sind mit einem reversen Bal- 
ken unterlegt, der mit den Ta- 
sten <CRSR aufwarts/ab- 
warts> bewegt wird. 
Drucken Sie < RETURN > 
und wahlen Sie den Menu- 
punkt aus: 
Show Directory 

Damit lassen Sie sich 
das Disketteninhaltsverzeich- 
nis seitenweise anzeigen. 
< SPACE > bringtden nach- 
sten Directory-Bildschirm, 
die Taste < RETURN > fuhrt 
ins Hauptmenu zuriick. 
Crunch Program 

Vor dem »Crunchen« 
(Packen) miissen Sie diverse 
Einstellungen festlegen. 

Zunachst verlangt der 
Packer, daB Sie den Dateina- 
men des zu verkurzenden 
Programms eingeben. An- 
schlieBend mussen Sie die 
Startadresse nennen (dies 
darf nur in hexadezimaler 
Form geschehen, s. Abb.): 
start with abs. sys: Das Pro- 
gramm startet nach einem 
Sprung auf eine absolute 
Startadresse (z.B. $C000, 
$0811 usw.). 

start with imm. sys: Indirek- 
ter Sprung an die angegebe- 
ne Adresse (kommt vor allem 
bei reinen Maschinenspra- 
che-Files vor). 

use run statement: Diese 
Einstellung sollten Sie immer 
wahlen, wenn Sie echte 
Basic-Programme packen 
wollen. Kleiner Wermutstrop- 
fen: Die Option funktioniert 



Sir-Compact III - verkurzt lange Files 




Daten 



Auch wenn Disketten heutzutage preisgiinstig zu 
haben sind: der Platz ist nie genug! Unser File- 
Packer »Sir-Compact lll« verdichtet Basic- und 
Assembler-Programme urn mehr als die Halfte. 

von Christian Dombacher 



| pr ogr art- n awe/ load: |datec v3. 1 | 



I 



show directory 

pane 18811 
sic- ' 



leave cruncher 



$81-value 



0" 



"El' 



st ar t er- Men ue 



start with imm. sys 

use run- state Merit 
expert /ger. version 
expevt/ens> version 
don' t start pposran 



Der Packer verlangt unbedingt hexadezimale Zahlenangaben 



bei »Sir-Compact lll« nur 
mit Basic-Programmen, die 
nicht langer als 70 Blocke auf 
der Diskette sind. Wir emp- 
fehlen, solche uberlangen 
Dateien mit einem anderen 
Packer vorzuverdichten (z.B. 
mit dem »File-Compactor« im 
64'er-Sonderheft 65) und an- 
schlieBend mit »Sir-Compact 
lll« auf minimale GroBe zu- 
rechtzustutzen. Ebenso hilf- 
reich ist bei solch kritischen 
Files, statt der Option »use 
run statement« die absolute 
Einsprungadresse der jewei- 



ligen Basic-Kopfzeile zu ver- 
wenden (z.B. SYS 2061 = 
$0811) bzw. die direkte 
Sprungadresse zur Basic- 
Schleife des C64: $A7AE. 
expert/ger. version: Das 
Programm setzt die richtige 
Adresse eines mit der Ex- 
pert-Cartridge »gefreezten« 
Files ein. 

expert/eng. version: Wenn 
man ein File mit der Expert- 
Cartridge von Trilogic einge- 
froren hat, muB man diese 
Option zum Eintrag der 
Startadresse verwenden. 



Kurzinfo: Sir-Compact III 



Programmart: Packer fur Basic- und Maschinenprogramme 

Laden: LOAD "SIR-COMPACT III", 8 

Starten: nach dem Laden RUN eingeben 

Besonderheiten: Komprimiert auch Dateien, die bereits von einem 

anderen Packprogramm bearbeitet wurden 

Benotigte Blocks: 14 

Programmautor. Christian Dombacher 



don't start program: Damit 
legen Sie fest, daB das Pro- 
gramm nach dem Entpacken 
nicht sofort gestartet wird. 

Nach dieser Eingabe fragt 
der Packer nach dem Wert 
der Speicherstelle 1. In 99 
Prozent aller Falle muB man 
hier den Normalwert »55« an- 
geben, als Hexzahl: $37. 

Als »Override«-Wert legen 
Sie fest, an welcher Adresse 
das Programm nach dem 
Entpacken liegen soil. 
Drucken Sie < RETURN >, 
iibernimmt »Sir-Compact lll« 
die Ladeadresse. 

Falls alle Eingaben kor- 
rekt abgeschlossen wurden, 
wahlen Sie im nun erschei- 
nenden Fenster den Punkt 
»Weiter«. Das gewunschte 
Programm wird jetzt geladen 
und verdichtet. Dies laBt sich 
in der Statuszeile auf dem 
Bildschirm mitverfolgen. Die 
erste Hexzahl gibt jeweils die 
Originaladresse des »alten« 
Files an, die zweite Zahl die 
entsprechende Speicherstel- 
le des »gepackten« Pro- 
gramms. Ganz rechts sehen 
Sie, wieviel Speicherplatz 
bislang eingespart wurde. 

Nach dem Packen, das je 
nach DateigroBe schon eine 
Weile dauern kann, laBt sich 
das neue, jetzt erheblich kur- 
zere Programm auf Diskette 
speichern (der Packer be- 
nutzt den Zusatz »/SIR« zur 
Unterscheidung zum Origi- 
nal-File). AnschlieBend kon- 
nen Sie »Sir-Compcat lll« 
erneut aktivieren. 
Set Parameters 

Dieser Menupunkt dient 
lediglich der Einstellung des 
farbigen Bildschirmeffekts 
wahrend des Entpackens 
(decrunch with $d020, Vor- 
einstellung). Mochten Sie 
darauf verzichten, aktivieren 
Sie »normal decrunch«. 
Set Basic-Line 

Alle mit »Sir-Compact lll« 
gepackten Programme brin- 
gen jetzt bei LIST die Anwei- 
sung »SYS 2078« als Ein- 
sprungbefehl. Dahinter ste- 
hen Ihnen maximal 15 Zei- 
chen zur Verfugung, urn ei- 
gene Kommentare in die 
LIST-Zeile aufzunehmen. 
Leave Cruncher 

Nach einer Sicherheitsab- 
frage (weiter/unterbrechen) 
konnen Sie »Sir-Compact lll« 
per Reset verlassen. (bl) 
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Biicher und Software 



MehrFun 



Withdft/Draheim 

64'er - GroBer Einsteiger-Kurs 



Leichtverstandlicher Einfuh- 
rungskurs in die Welt des C64. 
Die Autoren dokumentieren mit 
diesem Buch ihre iehrreichen 
Erfahrungen, Erfolge und auch 
Fehlschlage. So entstand ein 
Buch, das den Computer-Neu- 
ling Schritt fur Schritt durch die 
Welt des C64 fuhrt. Angefangen 
vom Auspacken und Anschlie- 
Ben des C64, iiber Basic-Pro- 



grammierung bis zu PEEK- und 
POKE-Befehlen oder der 
Sprite-Programmierung wird 
das fur den Einsteiger Wissens- 
werte uber den C64 behandelt. 
Mit alien groBen Beispielpro- 
grammen auf der beiliegenden 
Diskstt© 

1988, 236 S., inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-668-0, DM 29,90 



- 



Ma»"' 



Kt&Te 



ctiniK 




VVithoft 







jCm* 



V.Mo^erunfl-- 



+ 0& ev &<*«* 



*&SA 



^Forr" 3 ' 




Software zum Buchpreis: 
Profi-Textverarbeitung mit 
komfortabler Druckeranpas- 
sung, Spellchecker, Zeichen- 
satz-Editor und AdreBverwal- 
tung. AuRerdem: individuelle 
Farbgebung, komprimiertes 
Dateiformat, freie Tastenbele- 
gung, Silbentrennung und... 
und ... und ... 
1988, 201 S., inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-527-7, DM 59,- 




Software zum Buchpreis. Profi- 
Datenbank: grafische Benutzer- 
oberflache mit Windows und 
Pull-Down-Menus, flexible 
Dateistruktur, Tastaturmakros, 
beliebig viele Indexfelder, 
Export und Import von Daten, 
integrierte Centronics-Schnitt- 
stelle. 

1988, 155 S., inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-583-8, DM 59,- 




MarW TWnik| 



3D-Konstruktioti mit 

GJGA-CADPIus 

out dent C64/C128 



C64/C128-Software zum 
Buchpreis: eines der profes- 
sionellsten 3D-CAD-Pro- 
gramme, das Grafiken von 
starker Raumlichkeit und 
Faszination erstellt. Ermdglicht 
ruckfreie Filme mit bis zu 
24 Bildern pro Sekunde. Die 
Bildkonstruktion erfolgt mit 
dem Joystick. 

1986, 183 S., inkl. Disketten 
ISBN 3-89090-409-2, DM49,- 



Super-Malprogramm zum 
Buchpreis: 4 Grafikbild- 
schirme, 2 Zeichensatze und 
bis zu 64 Sprites; farbige 
3D-Effekte; Grafiken spiegeln, 
verzerren und drehen; Aus- 
druck in beliebiger GrbBe mit 
frei definierbaren Graustufen. 
Zahlreiche Zusatzprogramme. 
1988, 261 S„ inkl. 2 Disketten 
ISBN 3-89090-619-2, DM 59,-* 



Maitt'T&chi* 




CAD-Programm fur tech- 
nisches Zeichnen, Malen in 
Farbe, Gliickwunschkarten und 
sogar kleine Trickfilme. Mit 
234 Seiten Dokumentation 
und vielen Anwendungs- 
beispielen. AuRerdem ein 
komfortables Drucker- 
anpassungsprogramm. 
1985, 234 S., inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-136-0, DM 48,- 



MaiK "fecti* 




Software zum Buchpreis. 
Die nutzliche Erganzung fur 
GE0S64undGE0S128: 
Grafikbibliothek, Zeichensatz- 
sammlung, Standardgrafiken 
importieren, Printfox- Zeichen- 
satze einlesen und Drucker- 
anpassungsprogramm. 
1989, 160 S., inkl. 3 Disketten 
ISBN 3-89090-772-5, DM 59. 



fur Ihren Commodore 

furRns! 




Die Fortsetzung von Mega 
Pack 1: insgesamt 1 MByte 
auf 3 Disketten mit mehr als 
500 DISKART-Grafiken im 
GeoPaint-Format, 33 GEOS- 
Zeichensatzen und prima Gra- 
fik-, Disk- und Dmck-Utilities. 
1989, 177 S.. inkl. 3 Disketten 
ISBN 3-89090-350-9, DM 59,- 



Mark! Techii/k j 



It O O li- 



lt A It E 



GEOS-Prognanmiening 
mil dem 



MMtmntK 



Der ideale Einstieg in die 
Assembler-Programmierung 
unter GEOS. Damit kann jeder 
C64/C128-Benutzer eigene 
GEOS-Anwendungen, Desk- 
Accessories und VUR-Pro- 
gramme schreiben. Mit alien 
Routinen und Systemvariablen 
zum Nachschlagen. 
1990, 432 S., inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-247-2, DM 89- 




Spiele programmieren und 
dabei alles iiber Basic lernen. 
Die im Buch beschriebenen 
21 Spiele sind als Listings 
abgedruckt und werden auf 
der beiliegenden Diskette 
gleich mitgelieiert. 
1989, 209 S., inkl. Diskette 
SBN 3-89090-701-6, DM 39,- 



c~ 




C64/C128 






o 



Tips,THcks 
undlbols 






Eine Kombination aus Assem- 
bler-Kurs im Buch und Soft- 
ware auf Diskette: komplettes 
Entwicklungspaket mit 
Makroassembler, Maschinen- 
sprachmonitor, Reassembler, 
Einzelschrittsimulator. 
1988, 314 S., inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-571-4, DM 59,- 



c* 



Eine Zusammenstellung aller 
Kniffe rund urn den C64 in 
Basic und Maschinensprache. 
Leichtverstandliche Erklarun- 
gen fiir Einsteiger und neueste 
Anregungen fur Insider. Mit 
Beispielprogrammen und 
besten Utilities auf Diskette. 
1988, tu9 S., inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-499-8, DM 59- 




■urii/hrtdwn Tea ITmSa-TM 



Anwenderhandbuch fur GEOS 
2.0 (C64/C128). Mit Beschrei- 
bung und Referenz zur gesam- 
ten GEOS-Programmwelt 
sowie vielen Tips&Tricks. 
Mit GEOS-Demo auf Diskette. 
1989, 432 S„ inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-808-X, DM 59,- 




Eine leichtverstandliche Ein- 
fuhrung in die digitale Schal- 
tungstechnik. Mit Platinenlay- 
outs und Selbstbauanleitungen 
fiir Sprachausgabebaustein, 
128-Kbyte-EPROM-Karteu.a. 
Mit Treibersoftware auf 
Diskette. 

1987, 294 S., inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-389-4, DM 49,- 




15 spannende Spiele: * Bal- 
liard • Maze • The Way • 
Schiffeversenken • Vager 3 

* Firebug * Pirat * Handel 

* Wirtschaftsmanager 

* Borse * Vier gewinnt 

* Vier in vier * Brainstorm 

* Schach * Zauberwiirfel. 
1987, 115 S., inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-429-7, DM 39,- 




14 Mega-Spiele: • Golf 

* Billard * Tonti * Zauber- 
schloB • Freiheit • Steel Slab 

* Space Invader • Apoca- 
lypse Now • Block Out 

* Aquator • Todliches Dioxin 

* Libra * Dasher * Bundes- 
liga-Manager. 

1987, 98 S„ inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-428-9, DM 39- 




12 heiRe Spiele: •Arabian 
Treasurehunt * Block'n'Bubble 

* Robo's Revenge • Race of 
the Bones * Quadranoid 

* Future Race * Risiko * 
Copter Flight * Asteroids 64 

* Verminator • Der kleine 
Hobbit • Odyssey. 

1988, 103 S., inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-596-X, DM 39- 



20 tolle Spiele, z.B.: •Samu- 
rai: Kampfspiel mit Spitzen- 
grafik • Omidar: mit einem 
Gorilla auf der Flucht * Bomb 
Runner: Minensuchkommando 
* Crillion: Mischung aus 
Boulder Dash und Arkanoid. 
1988, 80 S., inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-703-2, DM 39- 

' Unverbindliche Preisempfettfung 



Markt&Technik-Biicher und -Software 
gibt's uberall im Fachhandel und bei Ihrem Buchhandler. 

Fragen Sie auch nach dem neuen Gesamtverzeichnis 
mit iiber 450 aktuellen Computer-Biichem und Software. 




Markt&Technik 

Zeitschriften ■ Bucher 
Software • Schulung 




Tabula Rasa - Tabellenkalkulation der Sonderklasse 





AM LAUFENDEN BAND 



Erkennen komplexer, 
mathematischer Zu- 
sammenhange von 

Vergleichszahlen, 
schneller Uberblick 
zur Aufteilung finan- 
zieller Budgets: un- 
abdingbare Kriterien, 
die ein Tabellenkalku- 
lationsprogramm er- 
fiillen muB. »Tabula 
Rasa« gehort auf je- 
den Fall dazu. 

von Nikolaus Heusler 

Tabellenkalkulationen er- 
moglichen es, beliebige 
Berechnungen statt per 
Kopf und Papier auf dem 
Computer zu machen. Sol- 
che Programme stellen dem 
Anwender einen Rahmen 
zur Verfugung, den er zum 
Erzeugen eines Arbeitsblat- 
tesaufdemBildschirm(engl. 
»Spreadsheet«) bendtigt. 
Dessen Aufbau gliedert sich 
in Spalten und Zeilen. Jedes 
Feld darin kann einen festen 
Wert, eine Formel oder nur 
Text enthalten. Werte und 
Formeln lassen sich beliebig 
miteinander verknupfen. 

Da das Ganze im Compu- 
ter stattfindet, werden Be- 
rechnungen oder Anderun- 
gen sofort durchgefiihrt und 
sind mit alien Auswirkungen 
aufs restliche Arbeitsblatt so- 
fort sichtbar. Sie kdnnen mit 
den Werten experimentie- 
ren, bis ein rechnerisches 



Optimum erfiillt ist. Zu die- 
sem Zweck verfugt das Pro- 
gramm neben alien mathe- 
matischen Rechenarten 
auch uber logische und stati- 
stische Operationen und so- 
gar verschiedene Zahlensy- 
steme (dezimal, binar, hexa- 
dezimal). Iterationen sind 
ebenfalls enthalten: Der 
Computer rechnet ein Ar- 



beitsblatt auf Wunsch so lan- 
ge durch, bis - bei zirkularen 
Ruckschlussen - ein stabiles 
Ergebnis entsteht. 

Textfelder kann man in drei 
Formaten auf dem Bild- 
schirm ausgeben. Wertfel- 
der erlauben sogar neun For- 
mate der Zahlendarstellung. 
Eingabefehler werden sofort 
im Klartext gemeldet. 



ixKo l aus 




gehezu 



[1] Wartet auf Ihre Eintrage: das iibersichtlich eingeteilte 
Arbeitsblatt von »Tabula Rasa« 




[2] Hoffentlich schwarze Zahlen: eine Jahreskalkulation 



Uberskhtliche 
Zahlenkolonnen 



Als Arbeitsblatt stehen 208 
Zeilen mit je 26 Spalten 
(5408 Felder) und ein Spei- 
cherbereich von 25960 Byte 
zur Verfugung. Anwen- 
dungsvorschlage: 

- Umsatzplanung und -ana- 
lyse, 

- Produktionsplanung, 

- Berechnung von Steuern 
oder anderen Finanzen, 

- Auswertung von Wettkamp- 
fen. 

Jeder kann mit »Tabula Ra- 
sa" bequem berechenbare 
Tabellen erzeugen: der Ein- 
zelhandelskaufmann eben- 
so wie kleinere Betriebe oder 
Sportvereine. 

Laden Sie die Tabellenkal- 
kulation mit: 

LOAD "TABULA RASA", 8 

Nach dem Laden fuhrt Sie 
RUN ins Programm. Auf 
dem Bildschirm erscheint 
das Arbeitsblatt (Abb. 1). Die 
Taste < RESTORE > bringt 
Sie immer in diesen An- 
fangsschirm zuriick, ist aller- 
dings nur als Notbremse ge- 
dacht und sollte normaler- 
weise nicht verwendet wer- 
den: Geschieht dies wah- 
rend einer Funktion, die das 
Arbeitsblatt andert oder um- 
organisiert (z.B. Nachrech- 
nen, Loschen eines Feldes, 
Globalformat), kann es leicht 
zu Datenverlust kommen. 

Der Bildschirm ist in drei 
Zonen aufgeteilt. Die ersten 
drei Bildschirmzeilen gelten 
als Informations- und Einga- 
bezone. Ganz oben steht der 
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DATENVERWALTUNG 



Name und die Versionsnum- 
mer des Programms, links 
die Cursor-Position: Die Zei- 
len werden von 1 bis 208 
durchnumeriert, den Spalten 
die Buchstaben A bis Z zu- 
gewiesen. Geben Sie zu- 
nachst den Spaltenkenn- 
buchstaben an, dahinter die 
Zeilennummer. Das erste 
Feld links oben hat die Koor- 
dinate A1, das letzte Feld 
rechts unten heiBt Z208. Da- 
neben zeigt der Computer 
den Feldtyp an: 

- LEER: Felder ohne Inhalt 
oder geloschte Felder, 

- WERT: fur numerische 
Wert- Oder Formelfelder; ■ 

- TEXT: alphanumerische 
Textfelder. 

In der Mitte finden Sie den 
Titel des aktuellen Arbeits- 
blattes, den Sie mit < F1 > 
eingeben (maximal 13 Zei- 
chen!), rechts den freien 
Speicherplatz in Prozent. 1st 
dieser Wert unter 0,5 Prozent 
gesunken, werden keine Ein- 
gaben mehr angenommen. 
Der Speicherbedarf hangt 
wesentlich von der Lange 
des Feldinhalts ab. Der Spei- 
cherplatz eines Feldes be- 
steht aus neun Verwaltungs- 
Bytes + Zeichenmenge des 
Feldinhalts. In der dritten 
Bildschirmzeile wird der In- 
halt des aktuellen Cursorfel- 
des ohne Riicksicht auf die 
Spaltenbreite angezeigt. Au- 
Berdem erscheinen hier alle 
Eingaben des Benutzers, 
Fehlermeldungen und Kom- 
mentare des Programms. 

Der restliche Bildschirm 
besteht aus dem Arbeitsblatt 
und sonstigen Informationen 
(z.B. Directory). Zwei Skalen 
umschlieBen das Spread- 
sheet: Links senkrecht ste- 
hen die Zeilennummern, 
oben waagrecht werden Sie 
alphabetisch uber die Spal- 
ten informiert. Wertfelder, de- 
ren numerischer Inhalt nicht 
bekannt ist, gibt das Pro- 
gramm mit einem Fragezei- 
chen aus. 

Der Cursor besitzt jetzt die 
Form eines inversen Balkens 
in Spaltenbreite. Er wird mit 
den Cursor-Tasten in vier 
Richtungen bewegt. Erreicht 
er die Fenstergrenze, scrollt 
das Arbeitsblatt. 

In der untersten Bild- 
schirmzeile ist in Form eines 
Menus die aktuelle Funk- 



tionstastenbelegung zu se- 
hen. Wahrend der Eingabe 
findet man hier z.B. Informa- 
tionen, mit welchen Funk- 
tionstasten die Umlaute und 
Sonderzeichen erreicht wer- 
den. Wenn Sie die SHIFT- 
Taste drucken, schaltet die 
Menuzone urn: Statt der Be- 
legung von < F1 > , < F3 > , 
<F5> und <F7> erkennt 
man jetzt die von <F2>, 
<F4>, <F6> und <F8>. 
Mochten Sie ein Feld auf 
den Bildschirm bringen, das 
auBerhalb des sichtbaren 
Bereichs liegt, haben Sie 
zwei Moglichkeiten: 

- per Cursor-Balken, der bei 
Erreichen der Fenstergren- 
zen den Bildschirm automa- 
tisch scrollt, 

- die »Gehe-zu«-Funktion 
<F3> (s. Beschreibung zu 
den Menus). 

<HOME> fuhrt beim er- 
sten Tastendruck nach links 
oben in den aktuellen Ab- 
schnitt (lokales Home), beim 
zweiten in die linke oberste 
Ecke des ersten Feldes A1 im 
Arbeitsblatt (globales Ho- 
me). Nach < SHIFT CLR/ 
HOME> befindet sich der 
Eingabe-Cursor ganz rechts 
unten im auBersten, mogli- 
chen Feld: Z208. 



Felder belegen 



Urn ein Textfeld zu erzeugen, 
drucken Sie die Leertaste. 
Sie konnen nun einen maxi- 
mal 38 Zeichen langen Text 
eingeben, der mit < RE- 
TURN > in das Feld iiber- 
nommen wird. Der alte Inhalt 
wird dabei geloscht. Korrek- 
turen wahrend der Eingabe 
sind nur mit der DEL-Taste 
moglich. Haben Sie verse- 
hentlich die SPACE-Taste 
erwischt, genugt < RE- 
TURN >, urn den Eingabe- 
modus wieder zu verlassen. 
Bei Wertfeldern ist es aller- 
dings anders: Zur Eingabe 
drucken Sie nur die Taste mit 
dem ersten Zeichen des 
gewunschten Feldinhalts. 
Oben erscheint wieder der 
Eingabe-Cursor. Nach < RE- 
TURN > wird der neue Inhalt 
ins Wertfeld ubernommen. 
AnschlieBend berechnet das 
Programm das gesamte Ar- 
beitsblatt (Abb. 2). 



Ist der Arbeitsspeicher 
voll, nimmt das Programm 
keine neuen Felder mehr an. 

Funlctionen der 
Wertfelder 

In den Wertfeldern durfen 
beliebige Zeichen stehen. 
Prinzipiell unterstutzt »Tabula 
Rasa« fast alle bekannten, 
numerischen Basic-Funktio- 
nen. Sie lassen sich an belie- 
biger Stelle in eine Formel in- 



tegrieren. Esspielt keine Rol- 
le, ob es sich urn eine Formel 
handelt, die selbst ver- 
schachtelte Funktionsaufru- 
fe beinhaltet. Eine Auswahl 
der Funktionen, die das Pro- 
gramm akzeptiert: SIN, INT, 
EXP, RND, SQR. 

Felder lassen sich auch di- 
rektansprechen, indem man 
die Feldkoordinate einfugt. 
Ein Beispiel: Folgender Aus- 
druck berechnet das Doppel- 
te des numerischen Inhalts 
von Feld C/13: 2*c13. 



Beispiel einer Iterationsrechnung 



Was bringt iteratives Nachrechnen? 

Dazu mochten wir ein simples Beispiel vorstelien (das dazugehori- 
ge Arbeitsblatt findet sich auf der Diskette unter dem Namen "itera- 
tion"): Berechnung der Mehrwertsteuer aus dem Ladenverkaufspreis 
(Bruttopreis = Nettopreis + Mehrwertsteuer). 

Ins erste Feld der ersten Spalte kommt das Wort »Bruttopreis«, in die 
zweite Zeile darunter »Steuer« und in die dritte »Nettopreis«. Daneben 
soil das Programm die Werteanzeigen. Ins oberste Feld tippen wir den 
Ladenpreis, in die darunterliegenden Felder die Formeln (Berech- 
nung von Steuer und Nettopreis). Die Mehrwertsteuer betragt derzeit 
14 Prozent des Nettopreises (0,14). Dieser errechnet sich aus Brutto- 
preis abzuglich Steuer. Unsere Felder nennen wir B1, B2 und B3. In 
B2 steht die Formel »b3*0.14«, in B3 der Ausdruck »b1-b2«: 
BIBruttopreis 
B2Steuer b3* . 14 

B3Nettopreis bl-b2 

Ein unlogisches Vorgehen: Urn die Steuer im Feld B2 berechnen zu 
konnen, miiGtedas Programm unbedingtden Nettopreis in B3wissen 
-und den kann es nur dann berechnen, wenn es die Hohe der Steuer 
in B2 kennt! 

Das ist ein Fall fur iteratives Rechnen. Wenn Sie dieses Beispiel 
durchexerzieren und z.B. den Bruttopreis »100« in B1 eintragen, er- 
scheinen in B2 und B3 lediglich Fragezeichen. Der C64 hat namlich 
gemerkt, da8 Sie ihn aufs Glatteis fiihren wollten. Dennoch gibt's eine 
Moglichkeit, per Iteration den korrekten Wert zu ermitteln! 

Tragen Sie zunachst einen Schatzwert fur die Mehrwertsteuer in B2 
ein. Es darf ein vollig absurder Wert sein, z.B. »0«. Sofort berechnet 
das Programm den falschen Nettopreis: 100 - = 100. Setzen Sie 
jetzt ins Feld B2 wieder die Formel »b3*0.14-< ein. Nun wirft das Pro- 
gramm wieder einen unsinnigen Wert aus: »14« fur die Mehrwertsteu- 
er (0,14 x 100) und »86« als Nettopreis. Das Ergebnis basiert auf dem 
falschen Nettopreis 100. Die Logik des Computer stimmt jedoch. Wie- 
derholen Sie jetzt standig den Befehl zum Nachrechnen: (<f3> 
<f1 >). Nach dem vierten Schritt zeigt das Programm als Mehrwert- 
steuer 12,28, der Nettopreis betragt 87,72 - Bingo! Auch bei weiteren 
Rechenrunden andern sich diese Werte nicht mehr. 

Auf die gleiche Art hat sich »Tabula Rasa« an die richtige Losung 
herangetastet: Dieses Prinzip nennen Mathematiker »lteration«. Da- 
mit lassen sich in diesem Tabellenkalkulationsprogramm noch weit- 
aus komplexere Zusammenhange verfolgen. Der Benutzer kann das 
Programm so lange wahlen lassen, bis sich eine stabile Losung ergibt. 
Bei uhserem Beispiel ist es egal, welcher Dummy-Startwert fiir die 
Mehrwertsteuer gewahlt wird: Friiher oder spater taucht die korrekte 
Losung auf! Dazu miissen Sie nach dem ersten Schritt "iteratives 
Nachrechnen« einstellen ( < f7 > < f3 > ). Kurz darauf erhalten Sie das 
richtige Ergebnis. 

Je nach Formel kann es vorkommen, daB sich nach einer bestimm- 
ten Schrittzahl kein konstantes Ergebnis einstellt: es »konvergiert«. Die 
Folge schwankt standig zwischen mehreren Werten oder tendiert ins 
Unendliche (»divergiert«). Daher ist im Programm eine Sicherung ein- 
gebaut, die spatestens nach dem 254. Versuch automatisch abbricht. 

Die Bedingungen fur ein »stabiles« Ergebnis: Bei erneutem Nach- 
rechnen darf sich der Inhalt eines Wertfeldes nicht mehr andern. 
Ebenso sollte das Programm auf keine unberechneten Wertfelder sto- 
Sen (die mit dem Fragezeichen). 
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Die Koordinaten mussen 
in Kleinbuchstaben (ohne 
Schragstrich!) eingegeben 
werden. 1st der Inhalt des be- 
zogenen Feldes noch nicht 
bekannt, kann das Pro- 
gramm den Ausdruck nicht 
berechnen. Das entspre- 
chende Wertfeld erhalt im 
Arbeitsblatt ein Fragezei- 
chen. 

Zusatzlich gibt es ver- 
schiedene Funktionen, die 
sich auf einen Felderblock 
beziehen. Die Syntax lautet: 
[K1 Operator K2J. 

Zwischen den eckigen (!) 
Klammern muB man die 
Koordinate der linken oberen 
Ecke angeben, dann den 
Operator, anschlieBend die 
Koordinate der rechten un- 
teren Ecke des betreffenden 



Bereichs. Als Operatoren 
gelten: 

< + > : addiert das mathe- 
matische Ergebnis aller 
Wertfelder, 

</> : berechnet den Durch- 
schnitt, 

< # > : ergibt die Anzahl der 
Wertfelder, 

<(>: berechnet das Mini- 
mum der mathematischen 
Ergebnisse aller Wertfelder, 
<)<»: berechnet das Maxi- 
mum, 

< * > : berechnet das Pro- 
dukt der mathematischen 
Ergebnisse. 

Einige Beispiele: 

»[a1+c3]« berechnet die 
Summe der Felder a1, a2, a3, 
b1, b2, b3, d, c2,c3, 

»[a1#z1]« ergibt die An- 
zahl der in der ersten Zeile 



Zahlenformate und Nachkommastellen 


Links steht die Zahl, 


daneben 


die verschiedenen Formate: 










Nachkom- 






Zahl 


Maximum 


Integer 


mastellen: 


2 





15 


15 


15 




15.00 


15 


17.8 


17.8 


17 




17.80 


18 


Pi 


3.14159265 


3 




3.14 


3 



Diese Zahlenformate lassen sich im Programm einstellen 



Fehlermeldungen von »Tabula Rasa« 



Koordinate falsch 



Feld leer 
Fehleingabe 

Textfeld verboten 

Speicher leer 

Speicher voll 
Operator unbekannt 
Bereich leer 

Drucker nicht bereit 



Die eingegebene Koordinate kann nicht 
bearbeitet werden (weil z.B. der Zeilen- 
bereich von 1 bis 208 uberschritten, ein 
GroBbuchstabe statt eines kleinen ge- 
setzt oder die Zeilenangabe vergessen 
wurde). 

In einem leeren Feld darf man kein For- 
mat vereinbaren, auBerdem laBt sich kei- 
ne Typenwandlung durchfiihren. 
Erscheint z.B. bei talschen Eingaben auf 
die Frage nach der Anzahl Nachkomma- 
stellen oder der gewunschten Spalten- 
breite, oder einer unsinnigen Farbcode- 
nummer. 

Erscheint nach dem verbotenen Ver- 
such, ein Textfeld in das Format zu an- 
dern, das Wertfeldern vorbehalten ist 
(Tausenderpunkte bzw. Zahlenformat). 
Tritt bei Wahl einer Funktion auf, die nur 
dann arbeitet, wenn sich Daten im Ar- 
beitsblatt befinden (z.B. Drucken, Spei- 
chern, Format, Berechnen). 
Der maximale Speicherplatz (ca. 25 
KByte) ist verbraucht. Achten Sie stets 
auf die Prozentanzeige rechts oben! 
Weist auf einen fehlerhaften Operator in 
einer Blockfunktion hin. Erlaubt sind nur 
die Zeichen »+*<>/#«. 
Soil der Durchschnitt eines Bereichs ge- 
bildet werden, in dem sich keine berech- 
neten Wertfelder befinden, erscheint die- 
se Meldung. 

Sie haben vergessen, den Drucker ein- 
zuschalten oder anzuschlieBen. 



Eingabefehler fangt »Tabula Rasa« mit aufschiuftreichen Hin- 
weisen ab. Die Fehler fiihren nicht zum Programmabbruch. 



enthaltenen Wertfelder, 

»[d1 >d208]« ermittelt das 
Maximum der in der vierten 
Spalte (D) enthaltenen Wert- 
felder, 

»[a1/z208]« berechnet den 
Durchschnitt aller Wertfelder 
im gesamten Arbeitsblatt, 

»[n3+n3]« ergibt den In- 
halt des Feldes n3. 

So sollte man es aber 
nicht machen: 

»[n3/a1]« fiihrt zu Fehlfunk- 
tionen, da a1 nicht rechts un- 
terhalb n3 liegt, 

»[c6:m4]« ist nicht erlaubt, 
da das Programm den Ope- 
rator »:« nicht kennt. 

Hexadezimale Werte wer- 
den durch ein vorangestell- 
tes Dollarzeichen markiert, 
das Prozentsymbol leitet Bi- 
narwerte ein. Beispiele dazu: 

$10010: 18 

$able: 43086 

$abcdef: bringt ..SYNTAX 

ERROR«, da hier das Basic- 

Befehlswort DEF enthalten 

ist. Urn diese Zahl korrekt zu 

wandeln, mussen Sie ein 

Leerzeichen zwischen D und 

E einfugen: 

$abcd ef (Ergebnis 

11259375). 

Im iibrigen gelten diesel- 
ben Regeln wie bei Basic 
2.0: Punkt vor Strich, wenn 
nicht durch runde Klammern 
eine andere Reihenfolge vor- 
gegeben wurde. Rechen- 
operationen, Funktionen, Zif- 
fern, Koordinaten, Block- 
funktionen lassen sich im 
Rahmen der erlaubten Syn- 
tax beliebig verschachteln. 

Die Funktionstasten 

Wahrend Sie mit dem Pro- 
gramm arbeiten, wird in der 
Statuszeile unten das aktuel- 
le Menu eingeblendet. Nach 
dem Start sieht es so aus: 
<f1 > - titel 

Sie konnen hier z.B. das 
Datum erfassen, den Namen 
des Bearbeiters, den Titel I hi- 
rer Berechnungen (»Steuer 
1991«) oder Kombinationen 
daraus, beispielsweise 

»15.05.1991/nh«. Der Compu- 
ter verlangt in der Eingabe- 
zeile einen maximal 13 Zei- 
chen langen Text. Drucken 
Sie nur < RETURN > , bleibt 
der alte Titel bestehen. Die- 
ser Name wird nur auf Bild- 
schirm und Drucker ausge- 
geben. 



<f2> - druck 

Ist der Drucker betriebsbe- 
reit, muB <f2> gedruckt 
werden. Alle belegten Felder 
werden mit formalem Inhalt 
ausgedruckt. Textfelder er- 
kennen Sie daran, daB der 
Inhalt in Anfuhrungszeichen 
erscheint. Bei der Drucker- 
ausgabe werden Umlaute 
automatisch in »ae«, »Ae«, 
»oe«, »ss« usw. umgewan- 
delt, allerdings nicht im Titel! 
Das Programm arbeitet mit 
alien Druckern zusammen, 
die unter Gerateadresse 4 
und Sekundaradresse 7 den 
normalen CBM-ASCII-Code 
verstehen, z.B. alle Commo- 
dore MPS-Drucker. Wenn 
Probleme auftreten, hilft es 
manchmal, die Betriebspa- 
rameter zu andern. Zwei ge- 
zielte POKEs nach dem La- 
den, aber vor dem Start des 
Programms geniigen: 
POKE 9790, Gerateadresse 
POKE 9794, Sekundar- 
adresse 

Manche Drucker benoti- 
gen als Sekundaradresse 
z.B. eine »4«. 
<f3> - gehezu 

Da das Scrolling bei relativ 
vollem Arbeitsblatt oder bei 
Verwendung der Attribute 
»Festkomma« bzw. ..Tausen- 
derpunkte" recht langsam 
ablauft, konnen Sie damit je- 
des Feld ohne Bildschirm- 
verschiebung schnell errei- 
chen. Geben Sie in der Ein- 
gabezeile die Koordinate des 
gewunschten Feldes an. Der 
Balken-Cursor befindet sich 
anschlieBend auf dem ge- 
wunschten Feld. Beispiele 
fur erlaubte Koordinaten: U8, 
c/13, n203, H/001. 
<f4> - darst 

Dies ist das wichtigste Me- 
nu von »Tabula Rasa«. Sie 
konnen damit: 

- das Aussehen des Spread- 
sheets bestimmen, 

- festlegen, ob senkrechte 
Striche die Spalten untertei- 
len sollen, 

- das automatische Nach- 
rechnen sowie die Formel- 
ausgabe ein- und ausschal- 
ten, 

- das exakte Format einzel- 
ner bzw. aller Felder auf dem 
Arbeitsblatt festlegen. 

Diese Formatvereinbarun- 
gen werden beim Speichern 
eines Arbeitsblattes mit auf 
die Diskette abgelegt. Nun 
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zu den acht Funktionstasten 
im Untermenu: 
<fl > - aut.nr 

Diese Taste schaltet das 
automatische Nachrechnen 
nach Eingabe eines Wertfel- 
des abwechselnd ein oder 
aus (s. Informationszeile!). 
Das Rechnen ist bei ausge- 
schalteter Automatik nur im 
Hauptmenu uber <f7> 
moglich. Nach Programm- 
start ist »automatisches 
Nachrechnen« aktiviert. 
<f2> -formel 

Normalerweise werden in 
Wertfeldern nicht die darin 
enthaltenen numerischen 
Ausdrucke (Formeln) ausge- 



TE 






Dann will »Tabula Rasa« 
wissen, welches Format ver- 
andert werden soil. Zur Aus- 
wahl stehen: 

- <f1 > farbe: Jetzt muB in 
der Eingabezeile der neue 
Farbcode (0-15) angegeben 
werden. Vermeiden Sie die 
Farbnummer 12, es ist die 
Hintergrundfarbe! 

- <f3> tauspk: Ein- oder 
Ausschalten der Tausender- 
punkte (nur bei Wertfeldern). 
Diese Interpunktion verwen- 
det man vor allem im Geld- 
verkehr. Beispiel: »19.420,00« 
statt »»19420.00«. 

- <f5> posit: Damit ist die 
Position des Feldinhalts ge- 









- 






a A 






gehtam schnellsten. Integer- 
format: Der Bruch »4/5« wird 
nie auf-, sondern immer ab- 
gerundet. Ein Beispiel dazu 
finden Sie in Tabelle 1. 

Haben Sie ein Globalfor- 
mat gewahlt, erscheint eine 
Sicherheitsabfrage, die mit 
<fl > bejaht oder mit <f7> 
verneint wird. Sie kbnnen 
z.B. alle Wertfelder rot und 
die Textfelder weiB farben, 
ohne die ubrigen Formatie- 
rungen (Position, Tausender- 
punkte usw.) zu verandern. 
Beim Programmstart sind 
folgende Einstellungen aktiv: 

Textfeld: Farbcode 11 = 
dunkelgrau, Position links- 



.Ol -stU 



f& 



CD 
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[3] Das Diskettenmenii: Alle DOS-Operationen, die Ihre Floppy kennt, sind moglich. 



geben, sondern das mathe- 
matische Ergebnis (Wert). 
Wunschen Sie, dal3 statt des- 
sen die Formeln in den Wert- 
feldern erscheinen, schalten 
Sie diese Option mit diesem 
Menupunkt ein. Erneuter 
Tipp auf <f2> schaltet die 
Formelausgabe wieder ab. 
<f3> - global 

Mit Hilfe der globalen Dar- 
stellungsfunktion konnen Sie 
in einem Rutsch alien Wert- 
oder Textfeldern ein anderes 
Format verleihen. AuBerdem 
wird bei Neueingaben das 
Format verwendet, das seit 
der letzten Globaldefinition 
vereinbart war. Zunachst 
wahlen Sie, ob Textfelder 
(<f1>), Wertfelder (<f3>) 
oder beide (<f5>) bearbei- 
tet werden. Auf Wunsch 
(<f7>) ist auch ein Ruck- 
sprung ins Menu moglich. 



meint. Die Tasten <f1 > bis 
<f7> haben jetzt neue 
Funktionen: 

- <f1 > linksbundig (fur all- 
gemeine Texte geeignet), 

- <f3> rechtsbiindig (vor al- 
lem bei Zahlen), 

- <f5> zentriert (z.B. Uber- 
schriften). 

- <f7> fuhrt eine Menustu- 
fe zuruck. 

- <f7> zahlen: Definition 
des Zahlenformats bei Wert- 
feldern. Sie lassen sich im 
Festkommaformat ausge- 
ben. Der Computer rundet 
auf die gewiinschte Genau- 
igkeit und fugt an die Zahl die 
Nachkommastellen an. Da- 
zu drucken Sie eine Ziffern- 
taste von bis 9. 

Zahlen kann man auch im 
Maximumformat ausgeben 
lassen: mit so vielen Nach- 
kommastellen wie notig. Das 



bundig, Wertfeld: Farbcode 
11 = dunkelgrau, Position 
rechtsbiindig, Tausender- 
punkte aus, Zahlenformat: 
Maximum ist eingestellt. 
— <f8> zuruck (zum Menu 
»Global«). 
<f4> - typ 

Es besteht die Moglich- 
keit, aus einem Textfeld 
nachtraglich ein Wertfeld zu 
machen (oder umgekehrt), 
wobei alle anderen Format- 
vereinbarungen erhalten 
bleiben. 
<f5> - einzel 

Im Gegensatz zu »Global« 
laBt sich hier ein einzelnes 
Feld umformatieren. Bewe- 
gen Sie den Bild-Cursor auf 
ein besetztes Feld. Es er- 
scheint das Untermenu wie 
bei »Global«, das genauso 
bedient wird. Allerdings ist es 
jetzt verboten, eine Funktion 



auf ein Textfeld anzuwen- 
den, die fur Wertfelder reser- 
viert ist (z.B. Tausenderpunk- 
te ein/aus). Falsch gewahlte 
Formate lassen sich pro- 
blemlos stornieren. 
<f6> - tabstr 

Auf Wunsch blendet "Ta- 
bula Rasa« mit dieser Funk- 
tion senkrechte Trennstriche 
der Spalten ein oder aus. 
<f7> - spalte 

Die Breite jeder Einzel- 
spalte kann man einstellen. 
Wahlen Sie zunachst, ob Sie 
nur die Spalte mit dem Bild- 
Cursor (Taste <f1>) oder 
global alle Spalten (<f3>) 
andern mochten. Mit <f7> 
kehrt man ins Hauptmenu 
zuruck. Werte zwischen »1« 
und »29« sind moglich. 
<f5> - disk 

Wichtig ist, Arbeitsblatter 
auf Diskette zu speichern. Es 
bietet folgende Funktionen: 

- < f1 > : Arbeitsblatt von Dis- 
kette laden, 

- < f3 > : Arbeitsblatt auf Dis- 
kette speichern, 

- <f5>: Directory anzeigen 
(Abb. 3), 

- <f7>: Diskbefehl, 

- <f8>: zuruck zum Haupt- 
menu. 

Beim Laden und Spei- 
chern ist ein Filename (ma- 
ximal 13 Zeichen) einzuge- 
ben, der automatisch durch 
die Kennung »TR/« erganzt 
wird. Drucken Sie nur 

< RETURN > , entfallt Spei- 
chern und Laden. Folgende 
Informationen befinden sich 
in der Datei auf Diskette: In- 
halt, Typ, Format, Farbe und 
Position, der Titel, die Spal- 
tenbreite, senkrechte Striche 
sowie die Flags fur automa- 
tisches Nachrechnen und 
Formelausgabe. 

Befindet sich eine Datei 
mit diesem Namen bereits 
im Directory, mussen Sie die- 
se Datei vorher loschen. Ver- 
wenden Sie dazu die Funk- 
tion mit <f7>. Geben Sie 
den Diskettenbefehl (maxi- 
mal 27 Zeichen) ein und 
drucken Sie < RETURN >. 

Das Directory wird mit 
<f5> abgerufen und in ei- 
nem Fenster in der Bild- 
schirmmitte angezeigt. Nach 
jeder Seite konnen Sie mit 

< fl > weiterblattern oder 
mit <f7> abbrechen. 

Wenn Sie mit Tabula Rasa 
experimentieren mochten, 
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Alle Informationen iiber Basic V 2.0 

erhalten Sie im Sonderheft 69. 
Mit einem ausfiihrlichen Kurs und 
vielen Tools erreichen Sie den 
perfekten Umgang mit dieser beliebten 
Programmiersprache. 

■ Wir prasentieren Ihnen die Auflosung 
der Knobelecke aus dem Sonderheft 56 
und stellen Ihnen den Sieger des Wett- 
bewerbs vor. 

■ In einem ausfiihrlichen Kurs weihen 
wir Sie in die Geheimnisse von Basic 
ein. Viel Wert wird dabei auf Kniffe 
gelegt, die nicht im Handbuch stehen. 
Sie werden staunen, was sich mit dem 
Wortschatz Ihres C64 alles machen Ia6t. 

■ Eine Basic-Erweiterung bringt Profes- 
sionalitat in Ihre Programme. Fur hoch- 
auflosende Grafik, Sprites und Editor- 
funktionen stehen schnelle, leicht 
bedienbare Befehle zur Verfilgung. 

■ Naturlich sind auch wieder Tips & 
Tricks dabei. Kleine Utilities auf Diskette 
und ihre Erlauterung machen Ergebnis- 
se mbglich, die Sie kaum fur mbglich 
halten. 




Das Sonderheft 69 f inden Sie ab 

3a & 1991 
bei Ihrem Zeitschriftenhandler. 

Aus aktuellen Oder technischen Grunden konnen sich Themen verschieben. 



laden Sie die Beispieldateien 
von Diskette. (»iteration« und 
»blockdemo«). 
<f6> - losche 

Mit dieser Funktion 16- 
schen Sie ein Feld Oder das 
ganze Arbeitsblatt. Wahlen 
Sie per Tastendruck: 

- <f1 > - Feld loschen, 

- <f3> - gesamtes Arbeits- 
blatt loschen, 

- <f7> -zuruckzum Haupt- 
menu. 

Beachten Sie, daB in je- 
dem Fall der alte Inhalt der 
Felder inkl. Formatvereinba- 
rung verlorengeht. 
<f7 > - rechne 

Obwohl der Vorgang des 
Nachrechnens automatisch 
nach der Eingabe eines 
Wertfeldes startet, laBt es 
sich auch von Hand aktivie- 
ren. Drucken Sie die Taste 
<f7>: Es erscheint ein Un- 
termenu, das zwei Rechen- 
arten anbietet: normal 
(<fl >) und iterativ (<f3>). 
Bei »normal« rechnet der 
C64 das gesamte Arbeits- 
blatt lediglich einmal durch. 



Wahlen Sie »iterativ«, setzt 
das Programm die Berech- 
nung des Spreadsheet Tabu- 
la so lange fort, bis sich ein 
stabiles Ergebnis einstellt. 
Dann zeigt der Computer 
rechts oben in der Form 
»i=xxx« den laufenden Itera- 
tionsschritt an. Dieser Mo- 
dus kann durch Drucken von 
< RUN STOP > Oder <f7> 
abgebrochen werden (Ta- 
sten so lange gedruckt hal- 
ten, bis das Nachrechnen 
abbricht). Dies geschieht 
auch nach 254 Iterations- 
schritten, falls kein stabiles 
Ergebnis gefunden wurde. 
Mehr uber iterative Rechen- 
vorgange finden Sie im ent- 
sprechenden Textkasten. 



Zuruck ins Hauptmenu 
geht's mit <f7>. 
<f8> - ende 

Vergessen Sie nicht, vor 
dem Arbeitsende mit dieser 
Tabellenkalkulation bearbei- 
tete Arbeitsblatter auf Disket- 
te zu speichern! Ansonsten 
konnen Sie nach der Sicher- 
heitsabfrage einen Compu- 
ter-Reset auslosen. Das Pro- 
gramm laBt sich aber mit 
»SYS 3276« ohne Datenver- 
lust wieder starten. Der regu- 
lare Neustart geschieht mit 
»SYS 2212«, wobei alle ge- 
speicherten Daten und Ver- 
einbarungen geloscht wer- 
den. Dies funktioniert nur, 
wenn Sie kein anderes Pro- 
gramm laden. 



Kurzinfo: Tabula Rasa 



Programmart: Tabellenkalkulation 
Laden: LOAD "TABULA RASA",8 
Starten: nach dem Laden mit RUN 

Besonderheiten: Iterationsberechnung, Blockoperationen, horizon- 
tales und vertikales Scrolling 
Benotigte Blocks: 32 
Programmautor: Nikolaus Heusler 



flehlermeldungen 



Machen Sie bei »Tabula Ra- 
sa" Bedienungsfehler, mel- 
det sich das Programm in 
der dritten Bildschirmzeile. 
Es sind die ublichen Fehler- 
texte des Basic 2.0, erganzt 
durch die Anzeige, wo der 
Fehler aufgetreten ist. Steht 
z.B. in Feld N4 die Formel 
0/0, beschwert sich »Tabula 
Rasa« mit 

Division by zero in 
Feld N/4 

Auch Diskettenfehler wer- 
den so angezeigt. Weitere 
Fehlertexte, die das Pro- 
gramm bei Bedarf auswirft, 
finden Sie in Tabelle 2. Kei- 
ner fuhrt zum Programmab- 
sturz. 

Schnell werden Sie Papier, 
Bleistift und Taschenrechner 
in die Ecke legen, wenn Sie 
einige Male mit dieser kom- 
fortablen Tabellenkalkulation 
gearbeitet haben! (bl) 
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ie neue POWER PLAY 



Griin fur 
Jedermann 






Frischluft, Club-Noblesse, weiche Bdlle, barte 
Schlager: Was taugeri Computer'-Golfsimulatio- 
nen? Wir sprachen mjt den Profis, in unserem 
ausfubrlichenSchwerpunkt erfabrt Ihrmehr. 



I 



m**m 



^-X****n rH t 



Indy 
kommt wieder 



Indiana Jones neuestes Abenieuer 
wird nicht ins Kinokommen - 
sondern ausscblieSlich fiir Euren 
Computer! Wir nebmen Lucasfilm 
"Indiana Jones 4" und den beili 
erwarteten Nacbfolgerzu "Secret of 
Monkey Island" unter die Lupe. 
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Rollenspiel 
satt 



Mehr Monster, mebr "Grafik, 
mehr Sound - fur den "Pools of 
Darkness" hat SSI tief in die: 
Trickkiste gegriffen. Wir werfen 
einenersten Hick aufdas. 
■Rolknspiel,dasAD&D-Fans 
jubeln lassen wird. •■ 




Walk to balloon 
Give Use Look at 
Push Open Pick up 
Pull Close Talk to 

■ ■ . - 



DAS 



^m VIDE0SP1ELE-MAGAJW 

TTnfiSE COMPTER; UNU ^_ ^^ mf>SQ 
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Handler ! 
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-Killer: Kniffejips „ . 
Her Durchblick: Alle Levels zt 
arktiibersicht: /4/to//e Superspiele fur den C& 



DAS 64ER SPIELE-HEFT! 

AB 21.06.91 IM ZEITSCHRIFTENHANDEL! 



